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Schon Alone in the Dark vermittelte 
durch furchterregende Story, wilde 
Kamerafahrten und realistische Ani- 
mation eine düstere Atmosphäre. . 

Ecstatica aber geht in allen Belangen MONSTROS 
- [einen Schritt weiter. Dazu gibt es schwarzen Humor der härtesten 
[britischen Art. 


A 1 GB brillanter Ani- 
EKST TISCH mationen, hervor- 

ragende deutsche 

Sprachausgabe: 

x Creature Shock 

Die Endlos-Serie um die K. ist das Action- 
blaublütige Familie aus der en FMV-Spiel des 
Feder von Roberta Wil- | _ - = Jahres. Neben 
liams erfährt in King’s a  --* 1) den zahlreichen 
Quest VII mit modernster irrwitzigen Krea- 
Technik einen neuen Höhepunkt. Ein Abenteuerspaß turen gibt es aber 
in Trickfilmqualität für die ganze Familie. auch diese Schönheit 


K ÖN IC LICH zu bewundern. 


Lothar Matthäus Super 
Soccer straft seinen 
gleichnamigen Vorgän- 
ger Lügen. Isometrische 
Spielfeldansicht und ein- 
gebauter Manager-Teil 
kombinieren sich zur neuen Amiga-Referenz. 


Im Kino schon ein voller Erfolg, schreitet der 

König der Löwen in spielerischer Hochform 

jetzt auch auf dem Mega Drive und dem en 

Super NES durch die Weiten der afrikani- . 
s 


schen Steppe. 


1A-Qualität, Soundkulisse mit Chartpotential und wohlausge- 
wogenes Gameplay machen Donkey Kong Country zum 
erstaunlichsten Spiel auf dem Super NES. 


Alle Welt wartet auf 
tual Reality. Neben 
neuen VR-Helmen vo 
und Virtual I/O für P 
Nintendo auf den 
Boy, eine Handheld-Kd 
le, die wie aus d 
nächsten Jahrtau“ 
send erscheint. 
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In Köln war wieder einmal * 
die Hölle los. Uber 50.000 


Computerspieler reisten aus —= 


ganz Deutschland an, um 


die weihnachtliche Spieleflut %& 
zu inspizieren. '; , 


Eines der Highlights war die ® 
Verleihung des neuen Soft- 
warepreises „Spiel des 


Jahres” durch den ®® 


Computec Verlag. 


Etran Mölles- 


Ganz kurz... 


Der PC boomt, der Amiga bleibt standhaft, Sega 
powert mit 32Bit-Technologie und bei Nintendo ist 


der Affe los. Was sich schon in der 
letzten Ausgabe angedeutet hat, findet 
kurz vor dem Fest seinen Höhepunkt. 
Damit nicht genug: In Japan stehen 
schon die „Wunderkonsolen” Saturn 
und Play Station auf den 
Ladentischen. Eine Welt im 
Spieletaumel. Seht sie 
Euch an. 
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Abenteuer 
Rußland 


Core Design goes East. The Big 
Red Adventure entführt Euch in 
eine verrückte Welt. Im Rußland 
nach dem Kalten Krieg hat sich so 
einiges geändert: Kapitalismus, 
KGB-TV, McRomanov, Lenintendo 
und die Super Marx Brothers 
herrschen dort. Aber eine kleine 
Gruppe unverbesserlicher Hardli- 
ner plant eine Rückkehr in die 
Zeit, als Marx noch Karl und nicht 
Groucho oder Harpo genannt 
wurde. Sie haben einen Plan... 
Was folgt, ist ein Grafik-Adventu- 
re, das sich in SVGA-Grafik über 
mehr als 100 Orte erstreckt und 
Euch auf den Spuren des berühm- 
ten Orient-Express von den ver- 
schneiten Moskauer Straßen bis 
hin zu den vereisten Steppen 
Zerograds führt. Unterwegs müßt 
Ihr mit dem Techno-Freak Doug 
Nuts, dem Boxer Dino Fagoli und 
der Stripteasetänzerin Donna 
Fatale versuchen, die Betonköpfe 
an ihrem Tun zu hindern und für 
Rußland die westlich orientierte 
Zukunft zu sichern. Ab Mitte 1995 
für PC CD-ROM erhältlich. 


NECs Nippon-Computer das Adventure Poli- 


Acclaim Geheimlabor 
Neue Wundertechnik? 


1991 wurde es gegründet. 1994 sorgt es schon 
für Aufsehen. Acclaims geheimes Spieleentwick- 
lungslabor in New York, die „Advanced Tech- 
nology Group“ (ATG), erntete auf der diesjähri- 
gen Computergrafik-Messe IMAGINA große 
Begeisterung, auf der Nicograph in Tokyo ®@ Kein Film, keine digitalisierten 

sogar eine Auszeichnung für das Computergra- Bildchen: Das Fünf-Minuten-Video „The 
fik-Demo „The Duel”. Duel” wurde vom Computer berechnet. 

In dem kurzen Video liefern sich ein Mensch 

und ein Ungetüm einen heißen Fight. Das Sensationelle daran: beide wurden von einem Computer 
berechnet, sind also nicht gefilmt und anschließend digitalisiert. Das von ATG entwickelte revolutionä- 
re System nennt sich „Charakter-Animation-System” (CAS) und ist im Grunde eine komplexe Weiter- 
entwicklung herkömmlicher Bild-Digitalisierungstechniken. CAS ist in der Lage, die Bewegungen des 
menschlichen Skeletts zu imitieren und die so gefundenen Bewegungsabläufe mit jeder beliebigen 
Oberfläche zu versehen (siehe Kasten). 

Dieses System bietet natürlich völlig neue und unbegrenzte Möglichkeiten in Kinofilmen und natürlich 
Video- und Computerspielen. Schon befinden sich erste Spielszenen für Acclaims Film-Lizenz zu Alien 
in Arbeit. Das CD-only Spiel Alien Trilogy wird ein interaktiver Film sein, der den Spieler durch alle 
drei Teile des SciFi-Thrillers führt. Ebenso wird für den dritten Batman-Kinofilm Batman Forever und 
das dazugehörige Videospiel die CAS-Technik verwendet. Alien Trilogy erscheint Ende 1995 auf 
Mega CD und 3DO, Batman Forever Sept. 95 für Super NES, Game Boy, Mega Drive, Mega CD und 
Game Gear. 


Für diese Animation wurden zwei Realdarsteller mit jeweils 50 elektronischen Bewegungssonden, 
die mit einem Computer verbunden waren, versehen. Gefilmt wurde das Ganze in einem ca. 15 
qm großen Raum mit je einer Kamera in jeder Ecke, die 30 Bilder/Sekunde aufnahmen (1). Eine 
spezielle Software rechnete die 2D-Informationen der Kameras in 3D-Sequenzen um, so daf3 von 
iedem Darsteller ein vollanimiertes 3D-Skelett vorlag (2). Diese Drahtgitter-Modelle wurden von 
Grafikern mit einer bestimmten Oberfläche überzogen und in eine dreidimensionale Hintergrund- 
grafik gestellt (3). Dabei ist die Wahl der Oberfläche völlig beliebig. Auch dreidimensionale Scans 
von Menschen finden dabei Verwendung (4). 


Für das Videospiel Alien Trilogy spannten die Grafiker eine Alienhülle um die Bewegungspunkte 
des Darstellers. Das Ergebnis ist ein perfekt animierter und furchterregend realer Alien. 


CD-Adventure Snatcher ähnelt. Die obere Bild- 
hälfte besteht dabei aus animierten Grafiken, 
während in der unteren Bildhälfte Aktionen und 
Gespräche im Multiple-Choice-Verfahren 
angeklickt werden. Zwar bestätigte Product 
Manager Manfred Kleimann das Interesse von 
Konami Deutschland am PC-Markt. Genaue Pro- 
duktdaten und Veröffentlichungstermine stünden 
jedoch noch nicht fest. Ob Policenauts in Deutsch- 
land erscheint, ist ebenfalls noch unklar. 


Konami steigt wieder 
ins PC-Geschäft ein 


Das Adventure Batman Returns war der erste 
Versuch, nun bemüht sich Konami offenbar 
erneut um PC-Spiele. Wie aus Japan bekannt 
wurde, hat die Konami-Entwicklungsabteilung für 


cenauts fast fertiggestellt, das optisch dem Mega- 
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33 Millionen 
Privat- und 
Geschäfts- 


adressen 
auf CD 


Ein interessantes CD-ROM- 
Set bietet der iBS-Systemver- 
trieb an. Die drei Telelnfo- 
CDs verwalten unter Win- 
dows über 30 Millionen Pri- 
vat- und 3 Millionen 
Geschäftsadressen und Tele- 
fonnummern. Dabei genügt 
die Eingabe von kurzen 
Suchbegriffen, um eine ent- 
sprechende Auswahl zu 
erhalten. Gibt man eine 
Branche ein, werden die 
zugehörigen Betriebe ausge- 
geben. Zudem bietet iBS 
drei PhoneDisc-CDs für die 
USA und eine Branchen-CD 
für Deutschland an. Aller- 
dings ist so eine Daten- 
sammuung nicht ganz billig: 
ca. DM 500,- wird Euch der 
Erwerb der Teleinfo-CDs 
kosten. 


Kultspiel - Elite 


Vor Jahresfrist gelang dem englischemsselkwarehaus mit Frontier Elite, dem Nachfolger des Spiele- 
Klassikers Elite, ein Coup, den ke MeRumadlen gerade angebrochenen Texture- und Gouraud-Zeiten 
erwartet hatte. Aber die immer noch geniale Mischunagsnädiveniures Sirafegie und AchonElemen: 
ten zog viele Game-Freaks in ihren Bann. Für Februd@asnisknun der duiterteilder Weltraumsaga 
geplant. Nach wie vor geht es darum, in einem riesigemiBfterUniversum durch geschickies taktieren 
ertragreichen Warenhandel und siegreiche WeltraumschlachteszumkEliie Commander aufzusteigen 
Die machtgierige außerirdische Rasse der Thargoids aus dermeersiennteili kehren wieder zunickund 
macht Euch das (Über-)Leben noch schwerer. Dem aber könnt [RRMIRRENER spektakulären Raumschif- 
fen, extravaganten Waffen und Kampftechniken entgegentrete WuDIelGrahlgEngInENder größte Man 
gel des zweiten Teils) wurde völlig neu geschrieben. Neue Sl@diansichien und VerbEsene ober 
flächengestaltung verleihen z.B. den Planetenoberflächen völligeneuer@ualiialen Aber auch ObEkE 
im All sind nun wesentlich detaillierter und aussagekräftiger. den aD-Versionen gibres sogar ein 
„Video-Telefon-System”, das die bisherigen Standbildererserzi undhals digitalisiertes Video wiederge- 
geben wird. 

Frontier: The First Encounters soll im Februar 1995 uRBGERGICD-RON Amiga und Amica CD32 
erscheinen. 


Software- 
versand 
Buß 


Postfach 1217 
61209 Echzell 
Tel. 0 60 35 / 1 8863 
Fax 0 60 35/1 8868 
Amiga 
Reunion, DV 66,99 
IBM u. Kompatible 3,5" 


Die Spiele-Hotlines in Deutschland 


Wißt Ihr, wo man bei Ultima VIII den dritten Nekromanten findet? Oder wann man bei Super Street 
Fighter 2 den Flaming Torpedo Move am besten einsetzt? 

Selbst der abgefahrenste Game-Freak hat nicht jeden Spieletrick im Kopf. Doch alle wichtigen 
Hersteller haben inzwischen Hotlines eingerichtet, die Ihr selbst anrufen könnt. 


Hersteller/Vertrieb Tel.? Wann? Colonization, DV 101,00 
CD Rom 
Acclaim 0211/523322 24h/Tag Inferno, DV 104,90 
Attic 07431/54323 8°°-18”° Amiga CD 32 
Blue Byte 0208/4508888 14.30-17.30 = es nd . 65,70 
Bomico & Laguna 06107/80-81/-82 15°°-18°° Sim City 2000,DV 73.30 
Electronic Arts 05241/26024 Mo, Mi, Fr, 14°-17°° sowie SEGA u. Super Nintendo” 
Konami 0221/215346 13°=20” Fordern Sie unsere Gratis-Preisliste 
oder 0221/612352 13°°-20° nie ae 
1 oo oo m en rsönlic! I- 
Max Design 0043/368724147 15°°-18 Bags freiagevon 17.00:21.00Uhr, 
NEO 0043/16074080 IS187 samstags von 10.00-14.00 Uhr. 
Nintendo 0130/5806 11°°-19°° Außerhalb unserer Geschäftszeiten 
Profisoft 0541/127076 Mailbox: 24h/Tag een 
Rushware 02131/63757 Di,Do:15°°-19°° Unser Versand erfolgt per Post oder 
Sega 040/2270961 10°°-]8°° UPS, wobei wir Ihnen die Versand- 
Softgold 02131/965111 Mo,Mi,Fr:16°°-18°° SEHE 
Virgin 040/391113 Mo-Do, 14°°-18°° 


Es gelten unsere AGB. 
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Die Stars geben 
persönlich Tips 


„WWF Raw - Strategien, Tricks und geheime Codes“ ist ein 45- 
minütiger Spiele-Guide auf einem VHS-Videotape zu Acclaims 
Wrestling-Knaller. Zu Bildern aus dem Spiel geben WWF-Super- 
stars wie Bref Hart, Razor 
Ramon oder Shawn Michaels 
exklusive Tips, Codes sowie 
alle Special- und die geheim- 
nisumwitterten Mega-Moves 
zu ihren Videogame-Pen- 
dants. Dazwischen sind Sze- 
nen aus den besten Wirest- 
ling-Kämpfen geschnitten. Die 
VHS-Videokassette kostet DM 
29,95 und wird zeitgleich mit 
den Videospielen erhältlich 
sein. Bis zum Veröffentli- 
chungstermin wird Acclaim 
ergänzend zum Spiel eine 
Videokassette herausbringen, 
auf der die Moves aller 
Kämpfer erklärt werden. 


DIE@FSUPERSTARS VERRATEN 
DIE BESTEN STRATEGIEN, 
DIE GEHEIMEN CODES 
UND ALLE TRICKS 
ZUM GLEICHNAMIGEN 
VIDEOSPIEL 


Kult-TV Show - 
Saturday Night Live 


Samstagnacht. Das 
ist nicht nur in 
Deutschland die TV- 
Stunde vieler Freun- 
de des schwarzen 
Humors. Das große 
Vorbild der Kölner 
Sarkasmus-Truppe 
um Wigald Boning 
und Esther Schweins 
flimmert in den USA schon seit über zwanzig Jahren über die Matt- 
scheiben. Saturday Night Live ist eine Institution, nicht nur in der 
amerikanischen Fernsehlandschaft. Auch MTV Europe sendet hin 
und wieder Original-Folgen dieser Geburtsstätte großer Komiker. 
In Saturday Night Live erlebten Hollywood-Größen wie Steve Mar- 
tin, Dan Ackroyd, John Belushi und Tom Hanks ihre ersten großen 
Auftritte. Das alles und vieles mehr um die amerikanische TV-Show 
mit Kultstatus bannt Gametek jetzt auf zwei PC CD-ROMs. Über 50 
Quick Time-Videoclips bieten dabei 
die besten Sketche aus über 20 Jah- 
ren TV-Präsenz. Die Verwendung 
der originalen Mastertapes soll 
dabei beste Bildqualität garantieren. 
Mit dabei: die besten Livemusik-Auf- 
tritte während der Show, u.a. Aero- 
smith, Blues Brothers und Madonna 
und ein Foto- und Storyalbum, das 
Euch Einblicke hinter die Kulissen 
gibt. Ab Anfang 1995 soll Saturday 
Night Live für PC- und Mac-CD-ROM 
erhältlich sein. Ob Boning & Co. 
endlich von einem deutschen Soft- 


Rn ware-Haus entdeckt werden? 


NASCAR Racing 
jetzt noch schneller 


Noch kurz vor Redakti- 
onsschluß erreichte uns 
die CD-ROM-Version 
von Virgins NASCAR 
Racing. Leider haben 
wir es in dieser Ausga- 
be nicht mehr geschafft, 
Euch über den einge- 
henden Test zu infor- 


Previous 
Done 


mieren. Eines hat sich 
aber schon in den 
wenigen Fahrstunden 
herauskristallisiert. Die 
Grafik-Engine wurde 
gegenüber unserer Dis- 
ketten-Testversion aus 
dem letzten Heft verbes- 
sert. Die SVGA-Grafik 
erscheint wesentlich 
flüssiger. Auch die 
Steuerungseingabe 
wird häufiger abge- 


Previous 
Done 


fragt, so daß es nicht 
mehr zu Überreaktio- 
nen kommt. Dennoch 


bleibt weiterhin einiges Brooklyn, MI 


an Übung nötig, um die 
Stock-Cars auf dem Rundkurs zu halten und um von nachfolgenden 
Fahrern nicht von der Bahn geschossen zu werden. 


Wer bei X-Base anruft, mitspielt und gewinnt, bekommt Computerspiele geschenkt, 
die noch längst nicht alle auf dem Markt sind. Täglich um 15.30 Uhr 
und samstags um 15.45 Uhr. Mehr Infos erteilt Eddy Highscore, unser digitaler 


Moderator, unter 040/471 474. 


X-Base. 
Der Computer Future Club. 


Oyabjz 


Abschalten können Sie woanders. 


Und wieder 


Allen zeigt das ZDF 
ME 1:37 einen 


121: 
Heimatfilm. 


Super Stage 


SUPER 
red 


ebenen Gesetze bei Computer- und Videospie- 
jedes Spiel mit einem oder mehreren Freunden 
in Sachen Fun und Motivation um 
zwei Jahren hat dies die Firma Hud- 
Multiplayer-Klassiker Super Bomber- 
jen, mit dem man mit bis zu vier ande- 
nn. Inzwischen machen immer mehr 
t Gebrauch und entfalten dadurch oft 
bten Beispiele dafür sind: FIFA Interna- 

Jam, Secret of Mana und Super Bomberman 2. 
der Vergangenheit sehr schwer, einen der begehr- 
ps in den Geschäften zu finden. Ab sofort habt Ihr 


Mehrspieler-Adapter 
direkt bei Nintendo 
zu bestellen. Bei der 
Nintendo-Hotline 
(Rufnummer 0130- 
5806) könnt Ihr für 
DM 69,- (inkl. Ver- 
sandkosten) das 
Super Multitap telefo- 
nisch ordern. 


er 
Bischoff & Partner 


Tel.: 03 35/36 92 10 « Fax 03 35/36 92 90 » BTX: BISCHOFF# 
Fürstenwalder Straße 46 « 15234 Frankfurt /Oder 
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NN; Vorkasse 7,- {nur Euroscheck); Frei Haus 5,00 DM (nur Raum Frankfurt /Oder) 
Preisänderungen vorbehalten — Preisliste kostenlos — Kein Ladenverkauf 
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NEWSFLASH USA 


„direkt aus dem Ticker 


Im Bereich VR-Displays 

scheint sich alles zu über- 
schlagen. Der Geheimfavorit 
ist das neue Personal Dis- 


play System von Virtual I/O 


(siehe Artikel in dieser 
Ausgabe). Zum Preis von 599 _ 

Dollar gibt es ein univer- Markus Krichel 
sell einsetzbares Systen. 

I-Glasses funktioniert mit Genesis, SNES, 
Atari Jaguar, 3DO und dem PC. +44+Btop++++ 
Trilobyte gab bekannt, daß die Veröffent- 
lichung des langerwarteten The 7th Guest- 
Nachfolgers The 11th Hour wieder verscho- 
ben werden mußte. Neuer Termin ist der 23. 
Februar '95.4444+8top+44+Golästar brachte 
das zweite 3DO-5System nun endlich auf den 
Markt. Die ebenso wie der Panasonic Real 
53DO-KMultiplayer in Lizenz 
mit Namen Interactive Multiplayer GPA 1014 


gebaute Konsole 


sieht seinem Vorgänger verdächtig ähnlich, 
verfügt aber über ein besser durchdachtes 
Joypad. Auch der Preis ist der gleiche: 
399 Dollar. +44+8top++++Apropos 3DO: Der 
von Firmengründer Trip Hawkins erwartete 
finanzielle Erfolg läßt nach wie vor auf 
sich warten. Im zweiten Quartal “94 belief 
sich der Verlust immer noch auf 153 Willio- 
nen Dollar. Allerdings hat man mit FIFA 
Soccer von Electronic Arts ein heißes 
Eisen im Feuer. Das Spiel war bereits am 
Erstveröffentlichungstag in allen Soft- 
wareläden ausverkauft !+44+stop4+44+ Im 
Novenber wurden erstmals die ”Oscars” für 
Video- und Computerspiele verliehen. Die 
die von der Akademie für 
interaktive Kunst und Wissenschaften ver- 


ersten Statuen, 
liehen wurden, gingen an id Softwares 
AXXX, Virgins The 7th Guest und Aladdin 
für Game Gear, Broderbunds Uyst und Inter- 
plays Xplora l1.+44++s8top+44+Adam Foshko, 
einer der Produzenten für Origins Wing 
Commander 3, beendete soeben die Arbeit an 
"The Making of Wing Commander 3”. Die sehr 
ausführliche Dokumentation erlaubt einen 
Blick hinter die Kulissen von W053 und soll 
speziellen Deluxe-Versionen beigelegt wer- 
den.++++stop+++Fuji Photo Film Co. hat 
eine neue 3,5 Zoll-Diskette entwickelt, 
die die 50fache Datenmenge einer handels- 
üblichen Diskette aufnehmen kann. Die 
metallbeschichteten Wunderdinger kosten 20 
Dollar pro Stück. Für die Benutzung ist 
allerdings eine spezielles Laufwerk erfor- 
derlich. 

+44+stop+HH+THEE ENDHH+ 


F&P 94/402 


KONAMI 


Yakko, Wakko und Dot, 
total verrückt in Hollywood . 


Das ist Videospielespaß mit Starbesetzung. Yakko, Wakko und Dot 
haben nur „Blödsinn“ im Kopf. 


Kein Fettnäpfchen, in das sie treten können, wird ausgelassen. Mit Intelli- 
genz und viel Witz wird Chaos gestiftet, wohin die drei auch kommen. N 
Und sie kommen ganz schön rum auf dem Filmgelände. 
Höchste Ansprüche werden erfüllt. 
Die Grafik in bester Zeichentrick-Qualität. 
Die Animationen und der Sound setzen Maßstäbe neu. 
Passwort-Funktion. 


Animaniacs. Das Top-Videogame der Saison! 
Sagenhafte Stages mit jeder Menge Unterlevels. 


Animaniacs, das ist Videospielepower für das 
Super NES und den Sega Mega Drive. 
Spiel das Game, das Dich fasziniert und fesselt. 


SEGA MAGAZIN 12/94 schreibt: 

„ Die Warner-Zeichentrick-Stars Wakko, Yakko und Dot 
geben in ihrem ersten Spiel dank der putzigen Grafik und 
des originellen Konzept eine prächtige Figur ab. Die feine 
Knobel/Jump & Run-Mixtur Animaniacs garantiert 
wochenlange Unterhaltung!“ 


VIDEO GAMES 12/94 schreibt: 
„Superniedlich, superschwer, superheimtückisch, aber 
niemals unfair.” 


KONAMI Videospiele: Adventure - Action -Fun- Intelligenz - Sport gibt's für Nintendo und Sega. Prospekte beim Handel oder direkt bei 
KONAMI (Deutschland) GmbH, 60406 Frankfurt am Main, Postfach 560 180, Telefon 069 /95 08 12-0, Telefax 069 / 95 08 12-77 
ANIMANIACS, characters, names related indicia are trademarks of Warner Bros.© 1994, Nintendo, SNES, GAME BOY, the Nintendo Product Seals and other marks designated as "TM' 'ademarks of Nintendo. Sega and Sega 
Mega Drive are trademarks of Sega se Ltd. KONAMI is a registered tradamark of Konami Co.. Ltd. ©1994 KONAMI. Alle Rechte vorbehalten. Unbersc kopieren, verleihen oder weiterverkaufen jeglicher Art strengstens verboten. 
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IN SPIELAUTOMATEN 


Killer Instinct 


Das Ultra 64 wirft seine 
Schatten voraus. 


Schon im letzten Monat konnte die Hardware der zukünftigen Nin- 
tendo-Konsole mit Cruis'n USA zeigen, was die kommende Gene- 
ration von Videospielen zu leisten vermag. Basierend auf dem glei- 
chen Chipset kommt nun mit Killer Instinct der nächste Hammer in 
die Spielhallen. Perfekt umge- 
setzte Hintergrundgrafiken, 
dazu unglaublich detaillierte 
Kämpfer und eine aufpeit- 
schende Soundkulisse lassen 
Killer Instinct zum direkten 
Konkurrenten von Segas Vir- 
tua Fighter werden. Starre 
Kamerapositionen sind 
ohnehin nicht mehr gefragt, 
und so bietet auch Killer 
Instinct verschiedene Perspek- 
tiven, wenn auch nicht so per- 
fekt inszeniert, wie dies in Virtua Fighter gezeigt wurde. Für reich- 
lich Abwechslung ist schon zu Spielbeginn gesorgt, denn hier ste- 
hen gleich zehn verschiedene Haudegen bereit, die jeweils über 
eine Reihe von fiesen Tricks verfügen. Die nötige Komplexität wird 


Zed Blade 
Horizontale Ballerorgie 


Das neue Zed Blade von 
SNK, ein horizontal scrol- 
lendes Shoot "em Up, 
kommt ohne größere tech- 
2 nische Raffinessen aus, bie- 
tet dafür aber Action pur. 
Die von Neo Geo-Spielen 
gewohnten riesigen Sprites 


sorgen auch hier wieder für 
einen Feuerzauber, der nur überstanden werden kann, wenn mög- 
lichst viele der Extrawaffen aufgesammelt werden. Wesentlich bes- 
sere Chancen, bis zum letzten Bösewicht vorzudringen, habt Ihr im 
Zwei-Spieler-Modus, der den gleichzeitigen Einsatz von zwei 
kuw 


Raumschiffen zuläßt. 


@ Mechanische 
Techno-Hardcore- 
Gegner verlangen 
den massiven Ein- 
satz von Luft-Luft- 
Raketen und Extra- 
waffen. Am besten 
gleich den Zwei- 
Spieler-Modus pro- 
bieren. 


@ Brillante 
Darstellung, 
atemberau- 
bende Zooms, 
verrückte 
Schlagserien 
und perfekte 
Spielbarkeit. 


durch die zahlreichen Schlagkombinationen erreicht, die, 
einmal zum richtigen Zeitpunkt und am rechten Ort ange- 
setzt, den Gegner erst einmal in die Knie zwingen. Die 
Krönung ist dabei eine bislang noch nicht gesehene 24-stufige 
Schlagserie, die aus dem Lehrbuch von Bruce Lee stammen könnte. 


Fazit: Nicht lange ‘rumstehen, spielen! kuw 


Samurai Showdown Il 


Enttäuschend 
konventionell 


Die Spielbeschreibung ver- 
kündet mit Stolz die Rückkehr 
zu den „Blood-Bath Battlefields” - 
ein fröhlicher Sonntagsausflug ins 
Grüne ist damit sicher nicht 
gemeint. Auf dem Pro- 
gramm steht eine Keilerei 
mit Schwertern aller 
Größen, bei der die Pro- 
grammierer offensichtlich 
wieder viel Spaß bei der 
Animation von Blutspritzern 
hatten. Neu in Samurai 
Showdown Il sind die Kämp- 
fer Nicotine, Cham Cham, 
Genjuro Kibagami und 
Neinhalt Sieger, die mit 


TSEO - LREBINSEOT 
® Riesige Sprites, toll animier- 
te Hintergründe, abgefahrene 
Kämpfer. Im Grunde aber 


neuen Kampftechniken MR 
gegen neue Gegner antre- nichts Neues, Aufsehenerre- 
ten. kuw gendes. 


Wir danken den Firmen Tuning Electronic, Konami 
und Nova für ihre Zusammenarbeit. 


X-Wing 
Der Klassiker - nun endlich auf CD * 
incl. aller Missionen, Sprachausgabe 
& ganz neuen Missionen und Featuı 


CD-ROM 
69,95 


ran Trainer * 


Greenwood's neuer Fußballmanager 


Media Point 


Unser Tip des Monats 
Dieser Winter steht 


im Zeichen der Roboter! 


Rise of 
the Robots * 


[Ankauf 


ee WW WWW 
Die Berliner Spezialisten für Games starten durch 
u nen 


Der Patrizier 


Simon 
the Sorcerer 2 * 


Die Fortsetzung des Erfolgstitels 


visk 89,95 
imiga 69,95 


in Zusammenarbeit mit SAT1 Das bisher genialste Der Standerd In historlechen 
n Wirtschaftsimulationen 
Beat-'em-up Spiel aller Zeiten jetzt zum "Ich-schmeiß-mich-weg-Preis“ 
Amiga 79,95 für AMIGA, PC 3,5" oder CD-ROM f 
PC Disk 89,95 Amiga PC Disk CD-ROM , u i Va 
99,95 79,95 89,95 99,95 x 39 95 As Fi 
soron ‚> Lemmings 2_ emmings 3 2 
————mm mg oderPC Disk je 19,9 World of Lemmings * S 
CD-ROM (incl. Lermmings 1) 29,95 
2 Amiga 59,95 
i D 
X-mas Lemmings '94 PC Disk 69,95 
‚Amiga oder PC Disk ie 19,95 
ie 29,95 CD-ROM 69,95 
Disk-Spiele PC Amiga Disk-Spiele PC Amiga CD-ROM Spiele D-ROM Pı 
Acos of the Deep 89,95 Simon the Sorcerer 2 89,95° 69,95° 11th Hour“ 119,95 71h Guest 39,95 
Across the Ahine 99.95 SSN-21 Seawolf (dt.) 79,95 Acas of the Deep * 89,95 __Amberstar 39,95 
Aladdin 69,95° 69,95° Star Crusader (dt) BEE Armored Fist 89,95 Der Patrizier AKTIONSPREIS 39.95 
Alion Breed- Tower Assault 59,95° 39,95 Star Trek 2 - Judge. Rites (dt.) 99,95 Battle Bugs (dt.) * 79,95 Formula 1 Grand Prix 39,95 
‚Armored Fist 69,95 Stermenschweit (DSA 2) 89,95 79,95° Battle Isie2 89,95 Gunship 2000 39,95 
Aufschwung Ost 79,95 69,95 SUB 79,95° 69,95° Battle Isie2- Scenery CD 49,95 High Command 49,95 
Battle Bugs 69,95 Syndicate 89,95 69,95 Betrayal at Krondor (dt.) 79,95 Indiana Jones 3 29.95 
Battle Isie 2 89,95 89,95° Syndicate Data Disk 39,95 39,95* Bioforge * 99,95  Jutland (engl) SONDERPOSTEN 49,95 
Beneath a Steel Sky 79,95 69,95 System Shock 79,95 Comanche (dt.) 9995 __M 1 Tank Platoon 29,95 
Black Hawk 89,95* Theme Park 79,95 69.95 Creature Shock * 9995 MadTvddt.) 29,95 
Break Thru! 59,95 Tie Fighter (dt.) 99,95 Cyclemania 79,95 Megarace 49,95 
Cannon Fodder 2 69,95°69,95° Transport Tycoon 99,95 Cyclones * 89,95 __ Microcosm 29,95 
Caribean Desaster 89,95° 79,95" U.F.O.- Enemy Unknown 99.95 79,95 Dawn Patrol 89,95 Monkey Island 1 (dt.) 29,95 
Chaos Engine 59,95 39,95 Ultima 8 AKTIONSPREIS 49,95 Descent * 89,95 Monkey Island 2 (dt.) 39,95 
Chartbreaker 89,95° 79,95” Ultima 8 SpeechAKTIONSPREIS 18,08 Discworld * 89,95 Pirates Gold 39,95 
Colonization (dt.) 99,95 Wing Commander Armada 69,95 Doom 2 Hell on Earth 89,95 Railroad Tycoon 29,95 
Das Amt 89,95* Wings of Glory 89,95° Doom Utilities für Doom 1 und2(2 CDs) 49.95 Silent Service 2 29,95 
Dawn Patrol 89,95 69,95° X-Wing Zusatzdisks ab 49,95 Doppeipass (Anstoss & WC Edition) * 89,95 Star Control 1+2 komplett 29,95 
Death or Glory 89,95° 89,95 Dragon Lore - Chapter One (dt.) 89,95 Summer + Winter Challenge komplett 39,95 
Der Clou - Profidisk 39,95° 3995  Disk-Preishits PC Amiga HEamikaiige 89,95 
Der Schatz im Silbersee 99,95 89,95" Ambush at Sorinor (dt.) 19,95 Ecstatıca 89,95 CD-ROM Laufwerke 
Die Siedler 89,95 49,95 8-17 Flying Fortress 39,95 39,95 FIFA Soocer 69,95 Panasonic 562 B, Double Speed. 299,95 
Doom 2 - Hell on Earth 99,95 Battle Team 49,95 Hell* 99,95 
Eartheiege 79,95* Cool World (dt.) 1995 9,95 Höhlenwelt * 89,95 Soundkarten 
neue Episoden für Doom 142 je 29.95 Curse of Enchantia 19,95 Inferno 99,95 __Soundblaster Midi Adapter 49,95 
Doppeipass (Anstoss & WC Ed.) 89,95° 89,95" Der Patrizier 39,95 39,95 Jungle Strike * 79,95 __Soundblaster Pro Value Edition 169.95 
Dragons Lore-Chapter One 69,95* Dogfight 39,95 39,95 Legend of Kyrandia 3 * 99,95 Soundblaster 16 Bit Value Edition 219,95 
Dream Web 89,95 69.95" Dragons Lair 3 19,95 19,95 Lemmings 3 (Worid of Lemmings) * 69,95 __ Stereo-Lautsprecher Screen Beat 39,95 
Fields of Glory 99,95 79,95 Dungeon Master 19,95 Littie Big Adventure * 99,95 R 
FIFA Soccer 7995 5995°  Eite2 39,95 39,95 Lost Eden * 99,95 Disketten 
Flightsimulator 5.1 engl 99,95* F 117-A Nighthawk 39,95 39,95 Magic Carpet * 89,95 __3,5° MF 2HD oder 2DD jeweils ab 6,99 
Hanse - Die Expedition 49,95 29,95 Formula 1 Grand Frix 39,95 39,95 Myst 90,95 
Hattrick (Bundesliga Manager 3.0) 89.95 89,95 Great Courts 2 29,95 29.95 NHL Hockey‘ 79,95 Joysticks 
Hattrick (Ikarion) 89,95° 69,95" Gunship 2000 39,95 39,95 Noctropolis * 99,95 __Wirführen alle Competition Pro’s! ab 24,95 
History Line 1914 - 1918 79,95 49,95 Indiana Jones 3 Adventure (dt.) 29,95 29,95 Novastorm 89,95 Gravis Joystick (PC analog) _ab 59,95 
Hokum KA 50 79,95* Indiana Jones 4 Adventure (dt.) 39,95 49,96 Oldtimer 89.95 Gravis Phoenix - der ultimative PC-Stick 250l85 
Indy Car Racing 59,95 Ishar 1 19,95 19,95 Outpost (dt.) 89,95 Gravis Game Pad (PC / Am &At) je 49,95 
Indy Car Racing Data Disks je 29.95 Ishar 2 29,95 29.95 PGA Tour Golf 486 99.95 Quickjoyi (Amiga & Atarı) 7,95 
Ishar 3 79.95 69,95 Jack Nicklaus Unlimited Golf (dt.) 19.95 29,95 Pinball Dreams Deluxe 79,95 _Quickjoy Supercharger (Amiga & Atar) 19,95 
Jungle Strike 79,95° 6995”  Lemmings 2 1995 19.95 Ran Trainer * 9,95 5 “ 
Kings Quest 6 (dt.) 89,95 69,95 Mad TV (dt.) 29,95 39,95 Rebel Assault (e.) SONDERPOSTEN 69,95 Amiga Zubehör 
Kolumbus 89,95 79,95 Monkey Island 1 (dt) 29,95 29,95 Rise of the Robots * 99,95 ext. Festplatten für A500, 2.B.260MB ab 599,- 
Lands of Lore (dt.) 69,95 Monkey Island 2 (dt.) 39,95 49,95 Sam & Max (dt.) 99,95 __exteme 3,5"-Diskettenstation 129, 
Lemmings 3 (World ofLemm.) 69,95° 59,95° North & South 29,95 29.95 Sim City 2000 * 99,95 Maus für Amiga 39,95 
Lemmings Weihnachtsedition 94 39,95° 29,95° Paperboy 2 19,95 Simon the Sorcerer (dt.) 99,95 RAM-Erweiterung auf 1,0MBfür A500 59,95 
Lion King 69,95* 69,95° Pirates Gold 29,95 Star Crusader (dt.) 99,95 RAM-Erweiterung auf 2,0 MB für A500 Plus 89,95 
Lode Runner (dt.) 69,95 Railroad Tycoon 2995 29,95 Star Trek - Next Generation * 99,95 RAM-Erweiterung auf 2.3 MB für A500 199,95 
Lollypop 79,95 69,95" Shadoworlds 1995 19,95 Stemenschweil (DSA 2) * es 5 i 
Lords of the Realms (dt.) 79,95 69,95" Silent Service 2 29,95 29,95 Strike Commander & Privateer komplett 99.95 bei Drucklegung noch nicht erschienen! 
Mad News. 89,95 79,95" Teminator Rampage 29.95 System Shock Enhanced * BIN Forderm Sie unter Angabe Ihres Systemtyps gegen 
Master of Magic /... ol Orion je 99.95 Transarctica 19,95 19,95 Theme Park 89,95 Ausom Laaren en ee: 
Micro Machines 69,95 59,95 Ultima 7 39,95 Transport Tycoon (dt.) 99,95 Me VO RIO DIOR UN EIRA Ic DORSE 
Nascar Racing 79,95* Ween 39,95 19,95 Ultima 8 (dt.) 89,95  !mümer und Preisänderungen vorbehalten! 
Overlord 79,95 69,95* Winter Olympics 29,95 Under a Killing Moon 99,95 Versandkosten: 
rer as + US Navy Fighter ® 9995| Vorkasse: 6,50 DM - Kreditkarte: 9.50 DM 
Pinball Illusions 69,95* 69,95* Spielkonsolen Wing Commander 1 +2 Deluxe komplett eg, Nachnahme: 9,50 DM + 3,- NN-Gebühr der Post 
Pizza Connection 89,95 89,95 Ständig alle aktuellen Titel u. Hardware für CD32, Wing Commander 3 * 109,95 ab 250,- DM Bestellwert versandkostenfrei 
Quarter Pole 79,95 69,95°  MegaDrive, MegaCD, GameGear, Jaguar, SNES, Wing Commander Armada ag,as Ausland nur gegen Vorkasse zzgl. 15,- DM 
Ran Trainer 89,95" 79,95" Gameboy ab Lager lieferbar - bitte Liste anfordem! Wings of Glory * 79,95 
Rise of the Robots 89,95" 79,95 s 5 X-Wing (incl. aller Zusatz-Disks) * 69,95 h a 
Robinson’s Requiem 69,95 59,95 ri ST, je M; ih 
uff 'n' Tumble 49,95 Ständig alle aktuellen Titel ab Lager lieferbar! \ 
Rüsselsheim 69,95 59.95 Bitte Listen anfordern! 2 i 
Sim City 2000 (dt.) 75,95 79,95* en V Tsanı hrift 
Sam & Max (dt.) 89,95 Bestellannahme Media Point Vertriebs GmbH 


Telefon (030) 621 60 21 
Telefax (030) 622 90 15 


Jonasstraße 28 - 29 
12053 Berlin (Neukölln) 


BTX - Bestell-, Neuheiten- und Infoservice unter: Media Point# 


(030) 622 85 28 


Automatischer Ansagedienst für aktuelle Angebot 
EEE nie nissen nee | 


EISPECIAL 


for nicht allzulanger Zeit 

stand die Veranstaltung 

noch unter dem Motto 

World of Commodore 
oder Amiga. Doch das einstige 
Flaggschiff der Computerunter- 
haltung befindet sich durch die 
Wirren um den Commodore- 
Konzern und die Marktmacht 
des MS-DOS-Systems in der 
Gunst der Hersteller und der 
Spieler immer weiter auf dem 
Rückzug. Zwar fand sich in Köln 
immer noch eine stattliche 
Anzahl von Händlern, die Soft- 
und Hardware sowie Zubehör 
anboten, 
bestätigt, was sich schon längere 
Zeit andeutet: Das Interesse geht 
klar in Richtung PC. Zu offen- 
sichtlich ist der Vorteil der offe- 
nen Systemarchitektur, die stän- 
dig preisgünstige Fortschritte in 
der Leistungssteigerung mit sich 
bringt und sich mit der CD-ROM 
nun endgültig im multimedialen 
Zeitalter befindet. So waren 
nahezu 100% der neu vorgestell- 
ten Computerspiele PC-Entwick- 
lungen. Die aber hatten es in 


dennoch wurde 


Köln: Computer '94 


® 120gqm voller Virgin- 
Spiele erfreuten sich 
großer Beliebtheit. 


®@ Einmalig am PC: Jump 
& Run-Spaß ä la Disney. 


sich. Niemals zuvor war eine 
derartige Zahl an Herstellern 
vertreten. Nahezu alles, was 
Rang und Namen hat, war mit 
den Weihnachtshits vertreten. 
Der letztjährige große Erfolg und 
das daraus resultierende große 
Ausstellerinteresse zwang den 
Veranstalter sogar, das Gesche- 


hen diesmal auf zwei Messehal- 
len auszudehnen. Schmerzlich 
vermissen konnte man jedoch 
die beiden großen Videospiel- 
hersteller Sega und Nintendo 
sowie deren Dritthersteller. In 
Köln haben sie jedenfalls die 
Chance verpaßt, ihre sensatio- 
nellen Videospiel-Entwicklungen, 
das Mega Drive 32X und Don- 
key Kong Country, einer breiten 
Öffentlichkeit vorzustellen. Ihre 
Anwesenheit hätte das Spektaku- 
lum bereichert und könnte in 
Zukunft die Kölner Messe zu 
einer maßgeblichen Institution 
von europäischem Rang werden 
lassen. 


Virgin setzt auf 
CD-ROM und Disney 


wu 
© Einer der Virgin Top-Sil- 
berlinge: Creature Shock. 


Wendezeit 


Vom 4. bis 6. November fand in den Kölner Messehallen, wie schon 


die Jahre zuvor, Deutschlands einzigste Messe für Computer- und 


Videospiele statt. Doch diesmal war einiges anders. 


® Ralf Kleinegräber von 
Magic Bytes ist stolz auf 
den Amigahit mit Biing. 


Auf einladenden 120qm durfte 
man schon alle Weihnachtshits 
des Senkrechtstarters eingehend 
unter die Lupe nehmen. Allen 
voran die CD-ROM-Spiele Crec- 
ture Shock, Lost Eden und NAS- 
CAR Racing. Aber auch die PC- 
Versionen der Disney-Spiele 
Aladdin und König der Löwen 
hinterließen einen sehr guten 
Eindruck. Jump & Run-Spiele 
dieser Qualität sind am PC bis- 
her eine Seltenheit. 


IBM will mit 05/2 Warp 
Boden gutmachen 


Der einstmalige Branchenführer 
im PC-Business startet mit der 
verbesserten und stabileren 
OS/2-Version „OS/2 Warp” 
einen erneuten Versuch, Micro- 
softs Vorherrschaft bei den 
Betriebsystemen (MS-DOS und 
Windows) zu brechen. Auf dem 
riesigen Stand bot IBM mit Live- 
Shows und Verlosungsaktionen 
das neue Multimedia-Betriebssy- 
stem mit 32Bit-Architektur an. 


Gemeinsamkeit macht stark 


Auf einem Gemeinschaftsstand 
präsentierten unter Schirmherr- 
schaft der Vertriebsfirma Leisure- 
soft Max Design, Impressions 
(Lords of the Realm), Blue Byte 
(Albion), Magic Bytes und Black 
Legend (Fußball Total!) ihre 
neuen Spiele. Max Design kün- 
digte die Fortsetzung des Strate- 
gie-Abentevers Whale’s Voyage 
an und Magic Bytes hatte das so 
ziemlich einzigste Highlight für 
den Amiga im Gepäck: Biing. In 
einem völlig abgefahrenen 
Management-Spiel müßt Ihr 
Euch als Leiter eines Kranken- 
hauses auf die aberwitzigsten 


® Biing: Abgefahrene 
Krankenhaus-Simulation. 


Methoden einlassen, um an Pati- 
enten zu kommen. Der Untertitel 
„Sex, Intrigen und Skalpelle” 
läßt dabei tief blicken, zu wel- 
chen Mitteln Ihr greifen müßt, 
um das Wohl der Klinik zu 
sichern. 


Funsoft macht seinem 
Namen alle Ehre 


Auf dem High-Tech-Stand (viel 
edles Schwarz und kalter Stahl) 
der Karster Unternehmensgrup- 
pe Funsoft war wie jedes Jahr 
wieder der Bär los. Mit Live- 
Quizspielen, Karaoke-Wettbe- 
werben und tollen Gewinnen 
zog man alle Aufmerksamkeit 
auf sich und bot jede Menge 
Fun. Mit Spielvorstellungen von 
Dark Forces, Full Throttle (beide 
LucasArts) und Rise of the Robots 
(Mirage) sorgte man für exzel- 


lente Software. 


@ Funsoft: Die tollen Gewin- 
ne zogen Massen an. 


© Funsoft engagierte 
Jimmy Hartwig und Sepp 
Maier. 


Greenwood geht „ran“ 


Mit ran - der Trainer (Fußball- 
Manager in Zusammenarbeit mit 
SATI) und einem von den SATI- 
Fußballexperten Helmut Schulte 
und Werner Hansch moderierten 
Torschußwettbewerb sorgte 
Greenwood für Aufmerksamkeit. 
Wer einen Fußball mit über 95 
km/h durch eine Lichtschranken- 
Messung donnerte, durfte sich 
über einen Preisregen freuen. 


@ SATI-Mann Werner 
Hansch warb für „ran“. 


Software 2000 
mit Profis und Profil 


Die deutschen Spiele-Speziali- 
sten aus dem Norden setzten mit 
ihrem imposanten Stand auf 
Publikumsnähe: Zum einen stan- 
den die Programmierer selbst zu 
allen Produkten (Bundesliga 
Manager Hattrick, Die Höhlen- 
welt, Der Baulöwe, Death or 
Glory) dem Interessierten Rede 
und Antwort, zum anderen 
begeisterten sie viele Zuschauer 
mit gekonnt geschmetterten 
Karaoke-Shows. Bei Meilenstei- 
nen der Volksmusik wie „Blau, 
blau, blau blüht der Enzian“ und 
„Schwarzbraun ist die Hasel- 
nuß” rastete die Menge aus. 


@ Software 2000 macht 
mit riesigen Spielen auf 
sich aufmerksam. 


The Red Balloon - 
ein Label hebt ab 


Den unbestritten coolsten Auftritt 
im Stile New Yorker Hinterhof- 
kultur fand man bei dem neuen 
Label The Red Balloon - Graffit- 
tis, Maschenzäune und Ölfässer 
inklusive. Neben dem Mode-Eli- 
xier Red Bull (das ohne Ende 
verteilt wurde) interessierten die 
Multimedia-Anwendungen auf 
CD-ROM Beat-Club und Rock- 


© Das Red Bull-Mobil bei 
The Red Balloon. 


Am Graben 2 
Tel. 


Battle Bucks 

Battle isie 2 

Baulowe 

Break Thrue 

Bundesliga M. Hattrick 

Burning Steel 2 

Chaos Engine 

Colonization 

Cool Spot 

Das schwarze Auge 2 

Patrol Themepark 

Tie Fighter 

0 U.F.O 
Ultima 8 
Universe 


mn 
Day of Tentacie 


Die Siedler 

Dream Web 

Erben der Erde 
F14 Fieet Defender 
FIFA Soccer 

Front 

Grandest Fieet 


TSchicht: 


pä 


Hand of Fate/Kyrandia 2 DV 
Hanse Deluxe 
Harpoon 2 
Höhlenweit-Saga 
Hokum KA 50 

Indy Car Racing 

Track Pack 


-8405 5) 


Batte Isle? 


0 - Tactical Operation 
‚Super Horo League of. 


„Spiele auf CD; ‚Rom: 


Ans Wenig Cup Ed 
0 Armored Fis 


Erbe des Titan 
Bertelsmann Univ. 95 


SPECUULE} 


History. Außerdem gab es erste 
Videobilder zu Lost Signals, 
Shine und Berlin Connection zu 


sehen. 


Electronic Arts zelebrierte 
hohe Computerspiel-Kunst 


Das Messe-Highlight schlechthin 
zeigte Origin auf dem EA-Stand: 
Wing Commander 3. Mit der4 
CDs umfassenden Millionen- 
Dollar-Produktion wird nun end- 
gültig die Tür zu multimedialen 
Spielen aufgestoßen. WC3 
zeigt, wie interaktive Spielfilme 
aussehen müssen: Neben profes- 
sionellen Filmsequenzen, die der 
Einbindung des Spielers in eine 
fiktive Umwelt dienen, steht ein 
auf höchstem Niveau program- 


@ DAS Highlight der Messe: 
Wing Commander 3 


92557 Weiding 
09674 -1279 Fax -1294 


Ecstatica 
Erben der Erde 

Eye of Beholder Tril.1-3 
ET Fleet Dot. Gold 


Gabriel Knights D 
Grand Prix + MPS Golt 
Grandest Fleet 0 
Hidden Below 

Horde 


Inca Il 
Indiana Jones 4 
Interno 

Int. Tennis Open 
Kings Quest 
Kolumbus 

Lands of Lore 

Little Big Adventure 
Mad 


Mega Race 


DA 68. 
9 Wing Com. Armada Mr. Blobbi 


Double Speed 
CD ROM Laufwerke 


Ivst 

Nascar Racing 

NHL 95 
jastorm 


Oldtimer 
PGA Tour Golf 

Police Quest 4 

Pinball Dreams Deluxe 
Privater + Speech P 
Privateer + Strike €. 
Rebel Assault 

Sam + Max 

Simon the Sorcerer 

Space Quest, Antologie 
Star Treck 25th. Di 
Strike Commander 
Subwar 2050 + Miss. 
Syndicate Plus 

Systeme Shock 
Themepark 

TFX 


Lothar M. Super Soccer 
Mad News 

Master of Magic. 

Metal + Lace 

Micro Machines 


Pacific Strike 
Speech Pack 
Pinball Fantasie 
Pizza Connection 
Police Quest 4 


Betrayal at Krondor 
Burning Steel 2 
Byte-Me Gold 


Central Intelligents 
Comanche incl. Miss 
Cycle Mania 

Dark Legions 

Dawn Patrol 

Day of Tentacle 


0 Der Clou 


Desert Strike 


Ultima 7 Bundle 
Ultima 8 + Speech P. 
Under a Ki 


Wild Blue Vonder 


90 Wing Commander 1+2 


Wing Com. Armada__ DV 
Wind Com, 3 Um.Ed. 

Wings of Glory 

Wizardry 6 & 


Dream Web 


Soundblaster 2.0 Value Edition 

Soundblaster Pro Value Edition 

Soundblaster 16 Multi CD ASP 

Soundblaster 16 Value Edition 

Soundblaster AWE 32 

Waveblaster 

Roland SCC-I 

Roland SCD 10 

Roland SCD 15 

Gravis Ultrasound MAX 

ORCHID Game Wave 32 

ORCHID Sound Wave 32 399.- 
- Rom Update Ann für a GW) 82.- 

ORCHID Sound Wave 32 p 449.- 


2 hotline news 09674 


Wolfpack 
Zoo! 2 DA 59.90 


Be eK er Par rem Lösungsheften ab 9.90 !! 


ORCHID Sound Kit 
„ROM Drive NEC Trplespeed 
JOYSTICK's 
GRAVIS schwarz oder transp. 
SRAVIS Gamepad 
GRAVIS "Phönix" 
Flight Stick Pro 
Virtual Pilot. 
Thrustmaster F16 Fjoht 
joxen. 


Screenbeat Aktivboxen 
Creativ Labs SBS 300 


ENISPECIAL 


miertes Computerspiel im Mittel- 
punkt des Spielspaßes. Vom 
Feinsten auch die übrigen EA- 
Produkte wie Little Big Adventu- 
re, US Navy Fighters und 
Magic Carpet, das von Spiele- 
Visionär und Bullfrog-Boss Peter 
Molyneux in perfekter Manier 
persönlich vorgestellt wurde. 


Kingsoft mit Reggae- 
und Flipperspaß 


Ikarion präsentierte sich am 
Kingsoft-Stand ganz im Südsee- 
Flair. Der Grund: Caribbean 
Disaster. In der CD-Version syn- 
chronisiert der Entertainer Ron 
Williams den Radio-DJ einer 
Bananenrepublik, in der mehre- 
re Parteien um die Macht kämp- 
fen. Soft Enterprises hatte die 
flitzeschnelle 3D-Ballerei Battler- 
ace dabei und zeigte Play Time 
hinter verschlossenen Türen eine 
frühe Version einer hammerarti- 
gen Idee: Ein Flipperspiel mit 
eingebautem Tisch-Editor. 


MicroProse ganz groß im Rennen 


Auf einem zweigeteilten Stand 
zeigten die Engländer ihre 
großen Zugpferde. Auf der 
einen Seite: Master of Magic, 


® Ron Williams verleiht 
seine Stimme in Caribbe- 
an Disaster. 


Transport Tycoon und F14 Fleet 
Defender Gold. Auf der ande- 
ren Seite stand der Superstar 
aller Strategie-Fans Sid Meier 
mit seinem Colonization für die 
Fragen, die Autogrammwün- 
sche und die Ehrerbietung sei- 
ner Fans zur Verfügung. 


Der Computec- 
Stand stand im 
Zeichen der Spiele. 


SS 5 


Weltpremiere: 
Infogrames zeigte — 
Alone in the Dark 3 
(rechts), die Freifahr- 
ten auf dem großen 
Virtua Racing-Auto- 
maten faszinierten 
Computer- wie 
Videospieler 

(rechts unten). 


Fortes VFX-1-Helm für 
PCs war der unumstrit- 
tene Publikumsliebling. 


res 1994 nominiert. Chri- 
stian Geltenpoth und 
Christian Müller 
moderierten die Über- 
gabe in den VIP-Räu- 
men des Computec- 
Standes. Unter Beifall 
und Blitzlichtgewitter 
wurden folgende Pro- 
dukte ausgezeichnet: 


Der Computec Verlag vergab die- 
ses Jahr zum ersten Mal die 
Auszeichnung „Spiel des Jah- 
res“. Während der Computer 
“94 in Köln hagelte es Tro- 
phäen für die Besten der 
Besten. 15 Spitzenprodukte 

in fünf Hardwaresparten mit 
Erscheinungstermin 10/93 bis 
10/94 waren zum Spiel des Jah- 


; Christian Geltenpoth und 
ER Christian Müller führten 
PC-Fl - durch die Preisverleihung 
eoppy i (links oben). Kristin Dodt 
(MicroProse) freute sich mit Funsoft/Soft- 
gold über die Trophäen 
PC CD-ROM: (oben rechts). 
(LucasArts/Softgold) 
Sega Mega Drive: Michael Friesl (Nintendo), 
(Electronic Arts) Torsten Oppermann (Sega) 
nahmen freudig die Aus- 
SNES: zeichnungen entgegen . 


=> R Sid Meier: „Ich program- 
(Nintendo) miere gleich weiter!” 


Zum feierlichen Empfang der Trophäe war Helmut Stiefel 
die gesamte Branchenprominenz anwe- 

send: Sid Meier (MicroProse), Andreas 
! Hertzler (Blue Byte), Uwe Fürstenberg 
ı (MicroProse), Gerd Körnig (Mindscape), 
ı Jochen Bellack (Software 2000), Kristin 


(Bomico), Werner 
Krahe (Software 
2000), Roland M. Müller (Sega), Torsten 
Oppermann (Sega), Michael Fries! (Ninten- 
do), John Pirie (MPS) und Wolfram v. 
Dodt (Softgold), Jürgen Goeldner (Funsoft),  Eichborn (Electronic Arts). 
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KONAMI 


Joypad-Olympiade mit den Toons. N 


Das beste Mehr-Disziplinen-Wettkampf-Spiel mit den Tiny Toons. 


Bis zu 18 Wettkampfarten in einem Modul. Eistüten werfen, 
Gewichtheben, Diskuswerfen, Freistil-Skifahren, Schwimmen, 
Bungee springen, Bäume fällen. Wettkämpfe von 100 Meter 
bis Marathonlauf, um nur einige zu nennen. Ein echtes 
„Fun and Family-Game“ für jede Alterstufe im Super NES. 


Im Sega Mega Drive habt Ihr gleich zwei Spiele in einem. 
Fußball und Basketball. Die Teams können aus 12 Toons Deiner 
Wahl gebildet werden. Allein oder mit einem Mitspieler 
(mit „Sega Tap“ sogar zu dritt oder viert), der Knaller. 
Fünf Schauplätze. Traditionelle Regeln sind allerdings 

unbekannt. Bildschirmtext in 3 Sprachen. N 
Schwierigkeitsgrad oder Spielzeit frei wählbar. Supersound. E 
U 


8 phantastische Wettbewerbe im Gameboy. 
Wahlmöglichkeiten „Easy, Normal und Hard“ 
sorgen für sportlich-starken-Spielespaß. 
Grafik und Sound besser als der Gameboy-Standard. 


KAUFhNOF 


KONAMI Videospiele: Adventure - Action - Fun - Intelligenz - Sport gibt's für Nintendo und Sega. Prospekte beim Handel oder direkt bei 
KONAMI (Deutschland) GmbH, 60406 Frankfurt am Main, Postfach 560 180, Telefon 069 / 95 08 12-0, Telefax 069/95 08 12-77 


ANIMANIACS, characters, names and all related indicia ara trademarks of Warner Bros.® 1994. Nintendo, SNES, NES, GAME BOY, ıhe Nintendo Product Seals and other marks designated as "TM” are trademarks of Nintendo. Sega and Sega 
Mega Drive are trademarks of Sega Enterprise Ltd. KONAMI is a registered trademark of Konami Co.. Lid. ©1984 KONAMI. Alle Rechte vorbehalten. Unberschtigtes kopieren, verleihen oder weiterverkaufen jeglicher Art strengstens verboten. 


ed NINTENDO 


© Das japanische Magazin Super Famicom druckte 
kürzlich diese zeichnerische Spekulation eines Grafi- 
kers ab. Ob es ein verläßlicher Hinweis auf Ninten- 


dos Vorhaben ist? 


eit der ersten Bekanntma- 
chung im April dieses 
Jahres sorgte der Virtua 
Boy (bisheriger Arbeitsti- 
tel: VR32) immer wieder für 
Spekulationen, Vermutungen 
und Mißverständnisse. Zum 


© Der Virtua Boy gibt sein Debüt während der Shoshinkai 


stellung basiert dabei auf einer 
neuen Projektionstechnologie, 
die von einer amerikanischen 
Firma entwickelt wurde. Es ist 
denkbar, daß es sich um eine 
Monochrom-Projektion handelt, 
die vor Euch in einer Größe von 


Show im Harumi International Trade Center. 


gegenwärtigen Zeitpunkt sind 
genaue Details schwer zu fas- 
sen. Es ist aber davon auszuge- 
hen, daß es sich um ein tragba- 
res, batteriebetriebenes Gerät 
auf Cartridge-Basis handelt, an 
das eine Displaybrille ange- 
schlossen ist. Die optische Dar- 


einem Meter als stereographi- 
sches Bild aufgebaut wird. 

Obwohl die Identität der ameri- 
kanischen Firma nicht bekannt 
ist, glauben Experten, daß 
Nintendo im Besitz dieser 
gesetzlich geschützten Techno- 
logie in neue Bereiche vorstößt. 


Virtua Boy 


Nintendos 


Für Nintendos sagenumwobenes 32 Bit- 
Virtual Reality-System ist eine weltweite 
Veröffentlichung für April 1995 geplant. 


@ Inmitten der Firmenzentrale in Kyoto arbeitet 
Nintendo an dem möglicherweise nächsten Erfolg. 


Play Time sind zwei 
etablierte VR-Ent- 
wicklerfirmen 
bekannt, um die es 
sich handeln könn- 
te. Virtual IO ist ein 
Hersteller sog. 
HMDs (Head 
Mounted Displays), 
die kein wirkliches 
„Eintauchen“ in 
eine virtuelle Rea- 
lität erlauben. Die 
projizierten Bilder 
(beispielsweise auf 
ein Helmvisier) sind 
transparent, man kann die reale 
Umwelt weiterhin wahrnehmen. 
Für Virtual IO würden sich in 
einer Zusammenarbeit mit Nin- 
tendo aber möglicherweise 
Interessenskonflikte ergeben: 
Man entwickelt ein HMD für 
den amerikanischen Sega 


Channel. Der zweite mögliche 
Partner heißt RPI, hat seinen Fir- 
mensitz in Redmond (ein geo- 
graphischer Zufall) und besitzt 
einen Namen als Inhaber wich- 
tiger VR-Patente. Die Technolo- 
gie ist bislang nicht veröffent- 
licht worden, aber es ist 
bekannt, daß? man sich in Ver- 
handlungen mit einem großen 
Hersteller befindet... 

Im November will Nintendo 
jedoch alle Gerüchte zerstreu- 
en. Am 15. November wurde 
die Hardware auf der Shoshin- 
kai Show in Tokio, sechs Mona- 
te vor der geplanten Veröffentli- 
chung, vorgestellt. Leider 
erreichte uns der Bericht unse- 
res Korrespondenten darüber 
nicht mehr zeitig genug. Mehr 
dazu lest Ihr in der nächsten 
Play Time. 
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] FORTE VFX-I 
Forte VFX-1 


Atemberaubend 


Trotz hoher Stabilität nur geringes 
Gewicht. Die offene Helmar- 
chitektur sorgt für gute Luft- 
zirkulation und optimalen 
Tragekomfort. Leichte Reini- 

gung durch herausnehmba- 

re Innenpolster für Kopf- 

schale und Ohrhörer. 


1) Die im Helm integrierten 
Lautsprecher arbeiten mit jeder her- 
kömmlichen Soundkarte. 3D-Sound 
nur mit Gravis Ultrasound-Karte. 


2) Zwei kontrastreiche Color-LCD- 
Displays mit 428 x 240 Bildpunkten 
ermöglichen das natürliche räumli- 
che Sehen - Ihr steht im Mittelpunkt des Gesche- 
hens! Auch für Brillenträger geeignet, justierbarer 
Pupillen- und Focus-Abstand für optimale Schärfe. 


3) Integriertes Mikrofon 
Gestattet die Kommunikation von Spieler zu Spie- 
ler oder Nutzung von Stimmerkennungs-Software. 


4) Schwenkbares Visier, bei Nichtgebrauch blitz- 
schnell nach oben wegklappbar. 


5) Ersetzt Joystick oder Maus zur Steuerung der 
Vorwärts-/Rückwärtsbewegungen. Programmier- 
bare Buttons, geeignet für Rechts- u. Linkshänder. 


@ System Shock, Doom 
2 und Magic Carpet: 
3D-Spiele erhalten 
mit dem VFX-1 
völlig neue Spieldi- 
mensionen. 


Fotos: Michael Schraut 


Foto: Michael Schraut 


m Dezember will Forte 
Technologies Inc. mit dem 
„VFX-1 Head Mounted 
System” den Eintritt in neue 
Spielerlebnisse eröffnen. Der 
erste deutsche Anbieter und 
zugleich Exklusiv-Vertrieb ist 
der Shareware-Riese Pearl 
Agency. Allerdings läßt es die 
hohe Nachfrage schon vor Aus- 
lieferung zu Produktions-Eng- 
pässen in den USA kommen. So 
wird es im Dezember nur eine 
limitierte Auflage geben, im 
Janvar/Februar soll dann der 
eigentliche Release erfolgen. 
Im Lieferumfang des VFX-1 sind 
der offen gestaltete Helm, die 
„VR-Maus” Cyberpuck, eine 
Interface-Steckkarte und 
Anschlußkabel enthalten (siehe 
Kasten). Der VFX funktioniert im 
Prinzip mit jeder Spiele-Soft- 


Im Wohnzimmer durch Welt- 

raumstationen, tiefe Canyons 
oder Horror-Labyrinthe mar- 

schieren? Das gibt es wirk- 


lich: Play Time hat für 
Euch das erste in 
Deutschland 
erhältliche Virtual 
Reality-System 
getestet. 


ware, aber natürlich eignen 
sich vornehmlich 3D-Spiele aus 
der Ich-Perspektive wie System 
Shock oder Doom 2. Inzwi- 
schen werden bereits spezielle 
VR-Versionen entwickelt. Schon 
in Magic Carpet ist eine solche 
Option enthalten. Auch der 
angekündigte Flugsimulator 
Flight Unlimited von Looking 
Glass (Programmierer von Ulti- 
ma Underworld und System 
Shock) wird über eine VFX-Ein- 
stellung verfügen und Cockpit- 
Rundumsicht in SVGA ermögli- 
chen. Für uns standen Doom 2, 
System Shock und Magic Car- 
pet auf dem Prüfstand. 

Schon beim Aufsetzen des VFX- 
1 fällt auf, wie ausgewogen und 
angenehm sitzend die offene 
Helmarchitektur ist. Und auch 
nach unserem mehrstündigen 


Ausflug ins Irreale hinterließ der 
Helm keinen unangenehmen 
Eindruck hinsichtlich des Trage- 
komforts. Zur Software: Doom 
2 funktionierte ausgezeichnet, 
Kopf- und Cyberpuckbewegun- 
gen wurden schnell umgesetzt. 
Allerdings bietet es nur horizon- 
tale Blickrichtungen, was nicht 
einem kompletten VR-Eindruck 
entspricht. Anders hingegen 
System Shock: nach oben und 
unten schauen, bücken, sprin- 
gen, um Ecken herum blicken 
und Gegenstände aufheben. 
Hier ist die Immersion (das Ein- 
tauchen) in eine virtuelle Rea- 
lität schon fast völlig erreicht. In 
Magic Carpet findet sich ein 
ähnlich perfektes Eintauchen, 
ohne allerdings die hohe Inter- 
aktion mit der Spiel-Umwelt zu 
erreichen. Beeindruckend ist 
aber das enorme Geschwindig- 
keits- und Bewegunggsfreiheits- 
Gefühl, wenn man auf dem flie- 
genden Teppich über blaue 
Seen, grüne Ebenen oder zer- 
klüftete Berglandschaften 
schwebt. 


rue mono 
Lohnt sich die Anschaffung? 


Technisch kann der VFX-1 fast 
völlig überzeugen. Lediglich die 
etwas dürftige Bildauflösung 
könnte besser sein (zwar wird 
VGA-Grafik dargestellt, aber 
nur mit ca.140 x 80 Pixeln). 
Aber schon ist für Mitte näch- 
sten Jahres eine neue Version 
angekündigt. 

Der größte Haken allerdings ist 
der Preis. Bei DM 1.998,90 ist 
der VFX-1 zwar das erste für 
Endverbraucher erschwingliche 
System, jedoch für den norma- 
len Computerspieler immer 
noch verdammt teuer - auch 
wenn man vom üblichen Preis- 
verfall ausgeht, doch eher ein 
Luxusartikel. Außerdem wird es 
in Kürze auch andere Anbieter 
geben, die mit ähnlichen Syste- 
men auf den Markt drängen. 
Noch im Dezember soll es Prä- 
sentationen des VFX-1 in Kauf- 
häusern und im Fachhandel 
geben, das solltet Ihr Euch auf 
alle Fälle nicht entgehen lassen. 


Christian Müller 


sion 


Deutsche Anleitung oder Ve: 


V,mö = Vorbestellung möglich 


Sonder-Angebote 


02871/8631 
18 30 88 
18 06 37 ° 1854.43 
FAX 028 71/86 31 


ne a 


1942 - The Pacific Air War /dt 
Aces of the Pacific & 

Mission Disk. /dt 

Aces over Europe /dt 

Across the Rhine /dt 

Alien Legacy /dt 

Ambermoon /dt 

Anstoss /dt 

‚Anstoss World Cup Edition /dt 


Fist /dt 

Banshee /dt A1200+CD 32 
Battle Bugs /dt 

Battle Isie & Data Disk. /dt 
Battle Isle 2 /dt 

Battle Isle 2 Scenery CD /dt 
Beneath a Steel = /dt 
undesliga ick /dt 


Hattric 
Burning Steel 2 /dt 
Chaos Engine /dt 
Christoph Kolumbus /dt 
Civilization /dt 


Comanche /dt 

Cool Spot /dt 
Darkmere /dt 

Das Schwarze Auge /dt 
Das Schwarze Auge 2 /dt 
Day of the Tentacle /dt 
Death or Glory /dt 

Delta V 

Der Clou /dt 

Die Siedler /dt 

Dream Web /dt 

Dune 2 /dt 

Elfmania /dt 

Elite 2 - Frontier /dt 

Eye of the Beholder 1-3 /dt 
F-14 Fleet Defender /dt 
Falcon Gold /dt 

FIFA Soccer /dt 

Formula 1 Grand Prix /dt 
Gabriel Knight /dt 
Grandest Fleet /dt 


Hanse - Die Expedi 
Historyline 1914-1918 /dt 
Hurra Deutschland /dt 
Indiana Jones 4 /dt 
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könnt Ihr gleich bestellen: 


Einfach bei uns anrufen und Eure Bestellung durchgeben, oder eine Postkarte/Brief mit Euren Wünschen an uns schicken. 
Der Versand erfolgt dann per Nachnahme (+ 9,— DM) oder per Vorkasse (+ 4,— DM). Ab 150,— DM Bestellwert liefern 


"94,95 


Indy Car Racing /dt 
a Car Racin. 
Track Pack |ı 

Ishar 3 /dt 

K240 /dt 

KA-50 Hokum /dt 

Lands of Lore /dt 

Legend of Kyrandia 2 /dt 

Legend of Kyrandia 3 /dt 

Leisure Suit Larry 6 /dt 

Little Big PaNerine /dt 

.ollypop /dt 

Mad News /dt 

Master of Magic /dt 

Mr. Nutz /dt 

Myst /dt 

NASCAR Racing /dt 

NHL Hockey /dt 

NHL Hockey'95 /dt 

Oldtimer /at 

Outpost /dt 

PGA Tour Golf 486 /dt 

Pinball Dreams de Luxe /dt 

Pinball Dreams 2 /dt 

Pinball Fantasies /dt 

Pinball Dreams 

& Fantasies /dt 

Pizza Connection /dt 

Privateer 

& Strike Commander /dt 

Rebel Assault /dt 

Robinson’ s Requiem /dt 

Rüsselsheim /dt 

Sam & Max /dt 

Sensible Soccer 

International /dt 

Sim ey 2000 /dt 

Sim Classics /dt 

Simon the Sorcerer /dt 

SSN-21 Seawolf /dt 

Star Crusader /dt 

Star Trek Amiga 1200 /dt 

Subwar 2050 /dt 

Syndicate /dt 

System Shock /dt 

heme Park /dt 
Tie-Fighter /dt An 

Tie-Fighter kompl. dt 

Transport Tycoon /dt 

Turrican 3 /dt 

UFO /dt 

Wing Commander 1 + 2 /dt 

Wing Commander 3 /dt 

Wing Commander 

Armada /dt 

X-Wing /dt 

X-Wing Mission Disk. 1 

+ Upgrade Kit /dt 

X-Wing Mission Disk. 2 

- B-Wing /dt 

Zool 2 /dt 


wir grundsätzlich portofrei. Auslandskunden bestellen bitte nur schriftlich gegen Vorkasse. 


Postfach 1113 - 


46361 Bocholt 


Blücherstr. 24 + 


46397 Bocholt 


I-GLASSES 


i-Glasses 


Nach 

Monaten 
leerer Ver- 

sprechungen 


von allen mögli- 


chen Firmen erscheint 
praktisch ohne jede Vor- 
ankündigung das erste VR- | 
System auf dem amerikanischen Markt: Das Personal “* 


Display System von Virtual I/0 für Konsolen und \ 


PCs. US-Korrespondent Markus Krichel 


hat das System für Euch ge- 


in Blick auf das Virtual 

I/O Personal Display 

System, kurz I-Glasses 

genannt, erweckt sofort 
Zweifel. Dieser Winzling soll 
ein ausgewachsenes VR- 
System sein? Die zusammen- 
klappbare Brille paßt locker in 
die Handfläche und wiegt 
unter 250 Gramm. Es dauerte 
jedoch nur ein paar Sekunden, 
um festzustellen, daß den 
Entwicklern ein Meister- 
stück gelungen ist. 


3D - aber richtig! 


Die Fähigkeiten des Systems 
sind einfach sensationell. Die 
von den beiden Farb-LCD-Bild- 
schirmen gelieferte Auflösung 
von 2 x 136.000 Pixeln produ- 
zierte ein ungewöhnlich scharfes 
Bild in echtem 3D. Nicht zu ver- 
wechseln mit dem, was in der 
Spielbranche gemeinhin als 3D 
durchgeht, sondern reale dreidi- 
mensionale Bilder mit räumli- 


testet. 


cher Tiefe. Das hat seinen guten 
Grund: I-Glasses ist gleichzeitig 
der erste Schritt zum TV der 
Zukunft. Der amerikanische 
Kabelanbieter 
TCI plant Fern- 
sehsendungen 
in 3D, 


wie 


Bildpunkten. 


Bilddarstellungen. 
Lautstärkeregler 
Ein/Aus-Schalter 
Kopfband 


Virtual I/Os i-Glasses sind zusammen- 
klappbar wie eine herkömmliche Brille 
und wiegen weniger als 250 Gramm. 


Farb-LCD-Bildschirme mit 136.000 
Lautsprecher mit 3D-Sound- 


Möglichkeit und 1,5 Watt. 
Schieberegler für unterschiedliche 


Yı 


Sportübertragungen und Spiel- 
shows, die speziell für das Vir- 
tual I/O PDS aufgezeichnet und 
auf einem Sonderkanal gesen- 
det werden. Über 


dem rechten Bildschirm befindet 
sich daher auch ein Schiebe- 
schalter, mit dem der Empfang 
dieser Sendungen möglich sein 
wird. Das gezeigte Bild ent- 
spricht dem eines Großbild- 
schirms mit einer Diagonale von 
zwei Metern, das der Betrach- 
ter aus einer Entfernung von 
3,5 Metern sieht. 


Das holographische Soundsy- 
stem konnte ebenfalls beein- 
drucken. Zwei seitlich am Bril- 
lenbügel angebrachte Lautspre- 
cher mit einem Frequenzbereich 
von 20 Hz bis 20 kHz bei einer 
Ausgangsleistung von 1,5 Walt 
erlauben räumliche Toneffekte. 


Das wichtigste Element für ein 
solches System ist sicherlich das 
Head Tracking, d. h. die Umset- 
zung von Kopfbewegungen in 
der Spielumgebung. Das Head 
Tracking System von Virtual I/O 
funktioniert tadellos. Alle Bewe- 
gungen wurden sofort und ohne 


@ Lindon Rhoads, Sen.Vice President, ist vom Erfolg 
der i-Glasses überzeugt. 


Dollar verkauft werden sollen, 


geht die Basisversion der I-Glas- 
ses für 399 Dollar über die 


merkliche Verzögerung umge- 
setzt. In der VR-Umgebung 
wurde jeder erdenkliche Winkel 


sichtbar. Ladentheke. Diese Basisversion 
ist mit den Konsolen von Sega, 
Selbst der Preis stimmt Nintendo, Atari und 3DO kom- 


patibel. Für weitere 200 Dollar 
gibt es ein Erweiterungsmodul 
für das Head Tracking und den 
Anschluß an den PC. Was noch 
viel wichtiger ist: I-Glasses ist 


bereits im Handel erhältlich. 


ar. 
Der Knaller ist jedoch der Preis. 
Während andere Systeme - und 
wirklich ernstzunehmen ist im 
Moment nur der VFX 1 von 
Forte - für mehr als 1.000 


© Bescheidene Zu- 
versicht: „Wir legen 
keinen Wert dar- 
auf, in die Welt zu 
posaunen, daß wir 
das ultimative VR- 
System geschaffen 
haben.“ Klein, 
handlich und feder- 
leicht, Virtual I/Os 
I-Glasses (rechts). 


Tysfice Game 


Ebingerstr.33 72393 Burladingen 
Telefon & Fax = 07475 / 67 1 


Montag bis Freita 
restliche Zeit Anru' 


PC 3,5“ CD-ROM 
1942-Pociic Air War DA 94,95 11h Hour“ DA 119,95 
‚Ares of the Deep DV 82,95 7th Guest OEM EV 59,95 
Al Quodim DV 82,95 Aresof the Deep DV 8995 
Alien Legacy DV 82,95 AlQuodim DV 69,95 
Alone inthe Dark 2 DV 89.95 Amberstar DV 39,95 
‚Ambermoon * DV 82,95 Battle Bugs DV 82,95 
Anstoss Workd Cup Edit. DV 58,95 Battle Isle 2 DV 69,95 
Am 0 835 Kae kan 3 DI 35 
Battle Bugs DV 69,95 ten 2 DV 82,95 
Beneoth a Steel Sky DV 74,95 Critical DV 89,95 
Bioforge * DV 88,95 Dark Sun DV 89,95 
Bloodnet DA 69,95 Day of Tentade DV 95,95 
Dei Han 3 DV 84,95 Day of Tentache OEM N 59,95 
Eis 2EIM DV 98 Day vv 08 
Cannon Fodder DV 6795 DÖBR 2 Hal on ar DA 829 
Colonization DV 89,95 Doom Unities CD-ROM 
Cool Spot DA 54,95 900 neue Level, Tips + CodesEV 44,95 
Corridor 7 DA 39,95 Drogons Loir DA 89,95 
Dark Fortes * DA 82,95 Drogonsphere DA 89,95 
Dark Lan, DV 82,95 Dreamweb DV 82,95 
Day of DV 88,95 Erben der Erde DV 8995 
Death or Glory DV 89,95 Eye.of the Beholder Trilogie DV 89,95 
Delta V EV 69,95 F15 Strike Engle 3 DA 3995 
Der Cou DV 79,95 Goblüns | DV 495 
Die Erben der Erde DV 79,95 Goblüns 2 DV 59,95 
Die Siedler DV 74,95 FI-Domark DV 72,95 
Die verhexte Stodt-Kidsof DV 64,95 Fakon Gokd (alle Falcon’s) DA 98,95 
Doom Episodes Vol.1-3 DA 29,95 Fantasy Empires DV 75,95 
DOOM 2 Hall an Earth DA 88,95 FifAinternational Soccer DV 69,95 
Dreom Web DV 82,95 Formula one Grand Prix DA 39,95 
Dune Il DV 69,95 Gunship 2000 DA 39,95 
Eye ofthe Behokder 3 DV 69,95 Hand of Fate DV 98,95 
F14 Fleet Defender DA 89,95 Inferno DV 89,95 
Be BR Belamnum BB 

el Knik | ics ( \ 
Gamtec Sammlung: Lands of Lore DV 98,95 
Eite 2, Humans und Nomad DV 72,95 Lil Divil DV 69,95 
2 Tr 
’ 35 Meine \ 
Indy Car Indionopolis Us EV 62,95 & Magic Teil 3-5 DV 94,95 
Indy Cor Track Part DV 34,95 Penn DV 49,95 
Int, Sensible Soccer DA 4295 A DA 98,95 
Elm u nn mise BB 
Kick Off 3 DV 59,95 Oldtimer DV 89,95 
Kokumbus DV 74,95 Privater ind. Speech+liss. DA 98,95 
Lands of Lore DV 58,95 Quest & Fun 3dt. Spiele DV 69,95 
ar DA 78,95 Ravenloft DV 69,95 
L-Matthäus Fußball DV 69,95 Rebell Assault Dv 79,95 
Mad News DV 79,95 Reunion DV 7995 
Magic of Endoria DV 79,95 Simon the Socerer DV 89,95 
Master of Magic DV 89,95 San Que 4 DA 39,95 
Micro Machins DA 59,95 SSN 21-Seawolf DV 89,95 
Might & Mogic 5 DV 79,95 Star Crusader DV 89,95 
Outpost DV 69,95 Subwar 2050 DV 89,95 
Overlord DA 7995 Iron Sc DV 89,95 
Pace Strike DA 59,95 The 7h Guest & Dune] DA 119,95 
Pocific-Speechpock DA 36,95 The Hidden Below (30) DV 72,95 
Peter Pan DV 64,95 The Horde DA 89,95 
Pirates Gold DV 49,95 Theme Park DV 85,95 
Pizza Connection DV 79,95 Terfihter DA 89,95 
Prince of Persio 2 DA 64,95 DA 49,95 
Quest for Glory 4 DV 69,95 Tornado & Fakon 3.0 DA 69,95 
Ravenloft DV 82,95 TEX DA 89,95 
Koss D1 0598 Andrei = DU 10995 
insons Requiem , [1 } 
Rüsselsheim DV 72,95 UFO. DV 89,95 
Som & Max (Lucas Arts) DV 88,95 Wing Commander Armada DA 82,95 
Scooter’s Zauberschloss DV 64,95 Commander 3° DA 89,95 
Seewolf SSN 21 DV 85,95 Wing Com. 182 Dehixe DA 69,95 
Sim City 2000 DV 8495 WingCo.1&2Dehme DA 79,95 
Sy Zeatdck | W385 687 DV 89,95 
. 82, 
Simon theSorerer DV 8295 Hardware 
Star Crusoder DV 82,95 Double -{D-ROM Loufwerks 
Star Lord DV 89,95  Mitsumi Fx 001 D 239,95 
Star Treck 2 DV 89,95 Sony CDU 33 A 248,95 
Sternenschweif DV 79,95 Panasonic CD-562 B 298,95 
System Shock DV 79,95 Soundblaster Pro Deluxe 178,95 
SUB. DV 59,95 Soundblaster 16 ASP Muhi CD 348, 
The Choos Engine DA 59,95 Soundblaser 16 Basic 29,95 
Teer er Be ken 1035 
ie \. 198, 
Transport Tycoon * DV 89,95 Gravis Game 4,95 
IX. DA 69,95 Gravis Analog 59,95 
Ultime 8 Pogan DV 4,95 ee 69,95 
Ultima 8 Speechpack DV 34,95 Jetstick von 74,95 
UFO. DV 89,95 Flghtsfick von CH 85,95 
u er DA 74,95 Flghtstick Pro von CH 149,95 
Cop USA 94 DV 6495 Th Ft Ct Ste 159,95 
X-Wing DA 79,95 Thrusim Pro Fight Co. 249,95 
X-Wing Upgrade Kit DV 59,95 None Name form 3,5° 105. 9, 
1 DV 78,95 Diskettenbox 3,5” für 8051. 14,95 
Vorkasse + in 
a ee eg ine Prise kastenls 


von 9Uhr-22 Uhr, Sa von 9-18 Uhr 
eantworter, Vorbestellung möglich! 


Sonderpreis 
” der Vorrat reicht 
palm. DV 39,95 
B17 Fig Fortress DA 39.95 
Battle Isle DV 39,95 
Curse of Bochantia DV 39,95 
Dune DV 29,95 
Elvira 2 - Horroradventure DV 34,95 
Epic The 3D DA 49,95 
Eye of the | DV 39,95 
F15 Strike Engle 3 DA 39,95 
Fokon 3.0 DA 49,95 
DA 39,95 
Formula one Grand Prix DA 39,95 
ip 2000 DA 39,95 
Fe Jet -M DR y» 
ırier Jı licrop. DA 39, 
Hexuma ers DV 34,95 
Inecedible Machi DV 39,95 
Indiana Jones 3 DV 39,95 
Indiana Jones 4 DV 49,95 
Indiana Jones 4 525° DV 39,95 
Indy Ca aa Dv ws 
ir \, 
Invest DV 19,95 
Ishar 2 DV 39,95 
Kng0 v 9% 
lvest 6 49, 
Locomotion DV 19,95 
Loom DV 39,95 
Lords of Doom (Grusekodvent.) DV 29,95 
Major Striker (Apogee) M 5895 
Ware vs 
a \ 
Krim Ge N 495 
Monkey Island 1 v 3995 
er] Island 2 VW 995 
Pools ol Darkness VW 399 
Prince of Persia | M 2995 
Quest for Glory 3 35 
Rognarock 2% 
Rempart 5,25° M 289,95 
Secret Weapons of the Luftw. DA 39,95 
Sensible Socıer 92/93 N 12% 
Shadow Caster DM 39,95 
Shodew of the Comet N 39% 
je Quest 5 V 495 
4 
1 1 
Terminator 2 DA 2495 
Help vn 
Te 2 
Titus the Fox. M 2995 
Tromsarkfico W 25 
Tronsworkd DW 1995 
USSJOEN YOUNG DA 2995 
Waoxworks (Horroradventure) DV 34,95 
Ween the Prophecy Adventure DA 39,95 
re 
Yo! Joel M 2995 
Zock Mk Krocken W 3995 
Zool DM 3995 
SHAREWARE-Vollversion 
DV Music Power 1 M 495 
DV Win-Power 3 Vollversion DV 59,95 
Duke Nukem 2+Blake Stone DA 79,95 
Erotica Vol 1 DA 29,95 
Hocus Pocus DV 5995 
Mystic Towers Vollversion M 5995 
Raktor Vollversion M 5995 
ip Block Jock vv 495 
ind. VGACOPV DV 3995 
CDV-Share Ware (D’s 
20I Games -Spitzenspiee DA 14,95 
kam: Gold Selecion Vol.1 DA 14,95 
Stone DM 1495 
Deutsche Shareware DW 2495 
Duke Nukem 2 DA 1495 
De DA 1495 
E 
e Part 
Logikspaß & Breitpieke DA 1495 
Daee 4 DM 3,95 
mans -55 x les DA 14,95 
Lö mit Pl 
A una 
h , 
Quadim, usw. ab 17,95 


&,- Nachnahme 9,- + Nochnahmegebühren, per Eipast =Versandkosten plus 7,- ab 200,- portofrei 


Händleranfragen erwünscht! 


Vorkasse 
ZOOM (Eureschec) Preisliste gegen 3, in Briefmarken, wird bei Kouf Preiskorrekturen und 
Beijder Bethung De Ynchepockanen been 


FE RETROGAMING 


® Impossible Mission auf 
dem C 64 (ganz oben) war 
ein revolutionäres Platt- 
formspiel für Heimcompu- 
ter. Dagegen wirkt Impos- 
sible Mission 2025 für den 
Amiga wie ein Abklatsch. 


ir schreiben das 
Jahr 1979. 
Dury, Gary Numan 


lan 


„" .. 
Fig 
„! und die Buggles 
führen die Charts an. Apocalyp- 
se Now, Alien und Kramer 
E- gegen Kramer ziehen die Leute 
massenweise in die Kinos. Mag- 
gie Thatcher wird in Großbri- 
tannien zur Premierministerin 
gewählt. Und in Space Invaders 
und Pac-Man liegt die Zukunft 
der interaktiven Unterhaltung. 
„. ihre später ist all das 
=" bereits" Geschichte. Alles außer 


u Space Infaders und Pac-Man. 
m" Spiele wi@ diese sind jetzt Teil 
ı eines Qfime- Revivals, das sich 


[ seit er Jahr auf allen Syste- 
#5 merkbar macht. 


wurde vor ein paar Monaten für 
den Jaguar veröffentlicht und 
begeisterte dabei nicht nur die 
Fans des Originals, sondern 
gewann auch neue Anhänger 
dazu. Seitdem hat es sich zu 
der bei weitem meistverkauften 
Jaguar-Cartridge überhaupt 
entwickelt. 

Wahrscheinlich ist Tempest 
2000 das erste einer ganzen 
Reihe von Spielen, die für den 
Jaguar wieder aufpoliert wer- 
den. „Es gibt eine Unmenge an 
Klassikern, die von der Grafik 
her inzwischen übertroffen wor- 


eneigt Men, in die Zukunft zu blicken, kehrt nun zu ihren Wurzeln zurück. 


trum, bzw. Commodore C64- 
Emulatoren, mit denen man eine 
große Auswahl an alten (illega- 
len) Speccy- und C64-Versionen 
von Spielen wie Manic Miner, 
Atic Atac, Paradroid und Pitstop 
laufen lassen kann. 

Woher kommt dieses plötzliche 
Interesse an alten Spielen? Und 
was sagt es aus über den Spie- 
lemarkt von heute? 

„Oft werfen die Leute bei einem 
Game einen Blick auf Grafik 
und Sound, vermissen aber den 
Spielspaß“, glaubt Janine John- 
son von Activision. Die amerika- 


u ES Se 
„Oft werfen die Leute bei einem Game einen Blick auf Grafik und 
Sound, vermissen aber den Spielspaß.” 

Janine Johnson, Activision 


den sind, aber nicht in Bezug 
auf das Gameplay”, erklärt 
Darryl Still von Atari. „Zahlrei- 
che Spiele für die neuen 
Maschinen weisen ein deutli- 
ches Defizit in Sachen Game- 
play auf.“ Weitere Klassiker wie 
Defender, Battlezone und Star 
Raiders sollen folgen. Aber es 
ist nicht nur der Jaguar, für den 
Vergangenes wieder ausgegra- 
ben wird. Taito hat eine ori- 
ginalgetreve SNES-Umsetzung 
von Space Invaders herausge- 
bracht. Bei fast der Hälfte des 
Preises für eine normale SNES- 
Cartridge hat das Spiel in 
Japan respektable Verkaufszah- 
len erreicht. 

Sogar der PC wird Teil dieser 


Die Rosine unter den wigder- Egtwicklung: Die Shareware- 


auferstandenen Spielgm"ist Jeff 
Minters Tempestß000. Es 


ET 


amme VGASPEC und 
r sind Sinclair Spec- 


Pro 
C64 


nische Firma freut sich, ihr altes 
Sortiment wieder vom Staub 
befreien zu können, und hat 
bereits mit Return to Zork ein 
Video-intensives CD-ROM-Revi- 


val der Zork-Serie herausge- 
bracht. Nun folgt Pitfall: The 
Mayan Adventure, eine neue 
Version von David Cranes revo- 
lutionärem Plattformspiel. „Das 
Gameplay der frühen Spiele ist 
wirklich gut, und das ist es, was 
wir wiederbeleben wollen”, 
erklärt Johnson. 


Frühe Spiele waren grafisch 
sehr bescheiden und bestanden 
meist aus nicht mehr als einem 
einzigen Screen voll winziger 
Sprites auf einem ansonsten lee- 
ren Hintergrund. Es gab keine 
neuen Levels, keine größeren 
Gegner, keine Zwischensequen- 
zen; als Belohnung gab’s Punk- 
te und natürlich den Spielspaß 
selbst. Es ist diese Einfachheit, 
die auf die Spieler von heute 
wieder ihre Anziehungskraft 
ausübt, egal ob sie damals die 
Originale spielten oder nicht. 
Damals wurde das Gameplay 
von einigen grundlegenden 


BUISIU SEXY: 


® Donkey Kong war nicht nur Nintendos erster er- 
folgreicher Automat, sondern auch das erste Spiel für 


den Super Game Boy. 
Bi u 
[} 


“Er „' „" 


I 1 
Fi nemosKun 


wieder ganz von Grund uf TE 
entwickelt werden, so wie jedes" udn 
andere Game”, argumentiert i 
Darryl Still. ‚Wir können nicht 
einfach den Code für einen 
Spielhallen-Automaten auf den 
Jaguar übertragen und dann die 
Polygone ausfüllen. Wir müssen 

ganz von vorne beginnen.“ m 
Natürlich steckt hinter dem Ver- 

langen nach „reinem“ Game- 

play - und dem Verlangen der =". 
Firmen, Geld zu verdienen -@jR " 
Aspekt, den sich nf wenige ein- „I 
gestehen können: lostalgie. Die „ 
Space Invaders-G ratio. RR, „! 


Pafgmetern bestimmt; innerhalb 
diese&Bereichs genaß’der Spie- 
ler völlige Freikaı Und trotz 
ihrer Einfachheit boten die 
frühen Arcade-Spiele eine 
bemerkenswerte Herausforde- 
rung. Defender war sowohl gra- 
fisch als auch vom Konzept her 
extrem bescheiden, aber es ist 
immer noch eines der am 
schwierigsten zu meisternden 
Spiele. Asteroids war ein weite- 
res Game, das dem Spieler 
große Kunstfertigkeit abverlang- 
te, besonders wenn Schub und 
Trägheit des Raumschiffs mit ins 


Spiel kamen. 

Nik Wild, Project Manager bei 
Psygnosis, glaubt, daß die 
„Spiele, die auf Reaktions- 
schnelligkeit und Geschicklich- 
keit beruhen, zurückkehren wer- 
den, aber nicht, bevor alle auf- 
gehört haben, damit anzuge- 
ben, was die neuen Maschinen 


© Tempest 2000 (J), obwohl schon zehn Jahre alt, 
bietet eine der aufregendsten Videospielerfahrungen 


aller Zeiten. 


hara von Namco UK: „In den 
Vereinigten Staaten ist die 
Nachfrage nach Pac-Man 
immer noch sehr groß, und das 
ist der Grund, warum wir es für 
NES und Game Boy entwickel- 


darum herumkommen, neue ori- 
ginelle Produkte entwickeln zu 
müssen. Man ist nicht über- 
rascht, daß die Software-Firmen 
schnell zur Stelle sind, um den 
Vorwurf zurückzuweisen, sie 


in den frühen 80 zy=,Heim- 


computern” überging, Ii&ß das „=" 


Feuer nicht erlöschen, er 
Sega- und Nintendo-Kansolen- 
Boom kam (und gingf=Heute, 


angesichts eines veraltete i& "mm 


Bit-Markts und keiner klaren 
Richtung für die Zukunft, blicken 


einige zurück auf unschuldigere, 


mit Full-Motion-Video, gesam- ten. Pac-Man kam vor 15 Jah- wollten nur die schnelle Mark weniger komplexe Zeiten. „" 
pletem Sound, CD-Speicher und ren heraus, machen. „Das Bei dieser neuen Welle alter M r 
weiteren Mätzchen alles anstel- und einige der Ganze ist wirk- Spiele handelt es sich jedoch um®" 
len können“. Leute, die es lich teuer”, mehr als um bloße Nostalgfe. 

damals spiel- behauptet John- Neue - und in einigen fällen 
Man kann nicht bestreiten, daß ten, sind jetzt son. „Return to großartige - Spiele werderreirt., 
die Wiederbelebung eines 30 oder 40 Zork kostete über Anlehnung an die alten Klassiker " 
erfolgreichen Titels auch unter Jahre alt und Be 2 Millionen produziert. Der Grun Ür, 
kommerziellen Gesichtspunkten haben Kinder. Dollar, und es ist warum Programmierer @inen f' 


viel Sinn macht. Wenn sich das Sie werden es nicht gerade bil- Blick zurück auf ihre glorrdiche „! 
Spiel einfach auf ein anderes für ihre Spröß- lig, mit Sound Vergangenheit richten, kön hi 
System umsetzen läßt, ist schon linge kaufen Deluxe Labs darin liegen, daß sie vielleic | 


die ganze kreative Arbeit getan. 
Wenn es sich um ein Produkt 
handelt, das auf eine Reihe von 
starken Nachfolgern zurück- 
blicken kann, erleichtert das die 


und es auch 
selbst wieder 
spielen.” 


Zyniker sagen 


© Das originale Pitfall 
(oben) für den Atari 2600 


(den Oscar-prä- 
mierten Sound- 
Designern von 
JFK, die den 
Sound für Pitfall 


endlich erkannt haben, dont 


Grafiken allein noch kein Spiel 
ergeben, und daß die Leute 
keine „interaktiven Filme”, son- 
dern richtige Spiele wollen. Das 


Arbeit für die Marketing-Abtei- vielleicht, daß VCS. Das Spiel verkaufte produzierten) wiedererwachte Interesse ander, |. 
lung ganz erheblich. Auf die die Designer sich weltweit 7 Millionen Zusammenzuar- Vergangenheit zeigt: we$ zählt, ” 
Frage, warum Namco neue durch das Wie- mal, eine Zahl, von der beiten. Die Spie- ist immer noch das Gdneplay. 5 
Versionen von Pac-Man heraus- deraufwärmen das neue Pitfall (ganz le müssen trotz Aber haben wir das nee L 
bringt, antwortet Kevin Yanagi- alter Spiele oben) nur träumen kann. allem immer immer gewußt? ä 


© 256 Farb-VGA-Harte 
© 18 - 22 MB Speicher 
e Maus. 


Coupon senden an: 
DsV 


Ab 3Aber Prozessor, 2 MB ARM 
und mindestens MS D0S 5.0 


Computer-Action vom Feinsten. 
Schrille Typen, crazy Story. 

Und der Spieler mittendrin. 
Näheres bei den Sparkassen oder 


Postfach 11. 72585 Riederich 


(Bitte deutlich ausfüllen) 
FAX-Bestellung an: 0 71 23/3 51 05 


7 JA, ICH BESTELLE 


Stück „Crazy Circus” zum Einzelpreis von 29,50 DM plus 


4,50 DM Porto- und Versandkosten. Bitte buchen Sie den 
Gesamtbetrag von meinem Girokonto (kein Sparbuch) ob 


(einmalige Einzugserlaubnis). 


Bank 


Kontonummer 


Name/ Vorname 
Straße 
PLZ/Ort 


Dotum/Unterschrift 


BLZ 


Bitte senden Sie das Spiel an folgende Anschrift 


BA 


AN 
King’s Quest VIl: The Princeless Bride 


Adel verpflichtet 


EB Hersteller: Sierra . Preis ca.: DM 130,- IM 


Das Beste zum 
Schluß: Sierra 
beschließt den 
Adventure-Jahr- 
gang 1994 mit 
einem Feuerwerk 
aus SuperVGA-Ani- 
mationen, mär- 
chenhafter Musik 
und Windows- 
Annehmlichkeiten. 
Kann der siebte 


Teil der legen- 


dären King's 
Quest-Serie an den 
Erfolg der Vorgün- 


ger anschließen? 


REVIEW N 


it King’s Quest 
(kurz: KQ) hat 
Sierra-Frontfrau 
Roberta Williams 
einen Klassiker geschaffen, der 
die Entwicklung der PC-Spiele 
nachhaltig beeinflußte. KQ 1 
gilt beispielsweise als eines der 
ersten Grafik-Adventures über- 
haupt, KQ 4 unterstützte erst- 
mals die AdLib- und Roland 
MT 32-Soundkarten und KQ 5 
glänzte mit der damals wohl 
schönsten VGA-Grafik. Auch 
KQ 7 wird seine Spuren hin- 
terlassen, selbst wenn die Kon- 
kurrenz mit Innovationen 
(siehe Westwoods Kyrandia 3) 
kräftig am Thron von Sierra 
sägt. 

Erste grundlegende Neuerung: 
KQ 7 bleibt nun definitiv den 
CD-ROM-Besitzern vorbehal- 
ten; eine Disketten-Version ist 
weder geplant noch sinnvoll, 
da die Silberscheibe randvoll 
mit Daten gefüllt ist. Zum zwei- 
ten benötigt Ihr für den Augen- 
und Ohrenschmaus unbedingt 
MS-Windows ab der Version 
3.1. Der Grund liegt in der 
neuen Game-Engine WinG, 
die im Zusammenhang mit 
dem neuen Windows ‘95 die 
Microsoft-Benutzeroberfläche 
als Spiele-Plattform etablieren 
soll. Da die Sierra-Adventures 
der letzten Zeit (z. B. Larry 6) 
bereits im Fenster betrieben 
werden konnten und ohnehin 
ein mausgesteuertes Interface 
beinhalteten, war dies eine 
durchaus nachvollziehbare 
Entscheidung. Apropos Ober- 
fläche: Zum wiederholten Male 
hat sich Sierra ein neues Ver- 
fahren einfallen lassen, um die 
Hauptpersonen durch die 
Landschaft zu bugsieren. Nach 
Parser und Iconleiste wird nun 
völlig auf Bedienelemente aller 
Art verzichtet. Stattdessen 
genügt ein Mausklick auf 
Gegenstände und Personen, 
um eine Aktion (Nehmen, 
Reden, Benutzen etc.) auszulö- 
sen. Der Cursor - ein Zauber- 
stab - blinkt heftig, wenn er 
sich in der Nähe eines anklick- 
würdigen Objekts befindet. 
Das Inventory ist nun ständig 
im Blickfeld und wird am unte- 


Tel.: 0591-914311 
En L Fax: 0591-914320 
4 | telefonischer Bestellservice 
mon. - frei. von 9.00 - 18.00 Uhr 

merchandising 
Handelsgesellschaft mbH Postfach 1721, 49803 Lingen 


25 Sulala fir ja Lord OfThe Rings 2, 5,25“, (E) Art.-Nr: 700119 
n = |  Powermonger, 5,25“, (E) Art.-Nr.: 700121 

! | (= DM Steel Empire, 5,25“, (KD) Art.-Nr.: 700122 
J Starbyte Super Soccer, 3,5“, (KD)Art.-Nr.: 700058 


) 


ATAC.3,5", (E) Art.-Nr.: 700075 
B17 Flying Fortress, 3,5“, (E) Art.-Nr.: 700081 
en. BAT 2, 3,5", (E) Art.-Nr.: 700071 
Ps Sp 7 ]2  Oasties, 5,25%. (E) Art.-Nr.: 700117 


Knights Of The Sky, 3,5“, (DA) Art.-Nr.: 700038 
4 D Sports Driving, 3,5°+5,25“, (E) Art.-Nr.: 700123 
Pacific Island, 3,5“, (E) Art.-Nr.: 700073 
Sensible Soccer 92/93, 3,5“, (ML) Art.-Nr.: 700007 


N N John Madden Football, 5,25“, (E) Art.-Nr.: 700118 
2), Kngsormes ' 


Sp13ls für Js Flight of Intruder, 3,5“, (ML) Art.-Nr.: 700028 
KR B | Zool, 3,5“, (ML) Art.-Nr.: 700072 
J,” DN Battle Isle, 3,5*, (E) Art.-Nr. 


PC Spiele turje Special Forces, 3,5“, (DA) Art.-Nr.: 700074 


7 l D \ Ancient Art O.War I. T. Sky, 3,5“, (DA)Art.-Nr.: 700080 
= je IV Harrier Jump Jet, 3,5", (DA) Art.-Nr.: 700083 


SE 
DS 


24 39l3l3 für j2 Body Blows, 3,5°, (E) Art.-Nr.: 700056 
nr r Silverball, 3,5“, (ML) Art.-Nr.: 700077 
I), DM Allen Breed, 3,5“, (ML) Art.-Nr.: 700078 

J Terminator 2 (Arcade Game), 3,5“, (ML) Art.-Nr.: 700079 


Cannon Fodder, 3,5“, (KD) Art.-Nr.: 700188 


Disneys Zeichentrickheld auf der Flucht 
vor dem Sultan 


700221 PC 3,5“ 


Dynamix strategische Käferschlacht 
auf dem Küchentisch, leicht zu bedie- 
nen und urkomisch!!! 


650162 A1200 


700222 PC 3,5“ 


Sensibles Guerillaikrieg geht jetzt in di Sid Meier's Civilization-Nachfolger 


2. Runde Kult! 
700223 PC 3,5“ 
650163 Ami 700154 PC 3,5“ 


Hell on earth. Neue Level neue Monster und] Achtung CD-ROM kommt mit deutscher 
neue Waffen für alle XXXX-Begeisterten. Sprachausgabe! 


700224 PC 3,5‘ 700225 PC 3,5“ 
750099 CD-ROM 750098 CD-ROM 


Virgins neue Helicoptersimulation mit 
ausgefeilter Grafikengine 


Wunderbar animiertes Jump 'n’ Run 
zum schönsten Trickfilm des Jahres. 


700228 PC 3,5“ 
650164 A1200 


700226 PC 3,5“ 


Papyrus’ Schlag in den Autorennmarkt 
mit den aus Tage des Donne: 
bekannten Stockcars (SVGA)! 


700245 PC 3,5” 
750097 CD-ROM 


Technisch und spielerisch perfektes 
J'n’ Run von Rainbow Arts. 


650168 Amiga 
700242 PC 3,5“ 


Science Fiction Rollensspiel mit toller 
Grafikengine, intelligenten Gegnern 
und vielen Bewegungsmöglichkeiten. 


700227 PC 3,5" 


Tolle Wirtschaftsimulation von Max 
Design mit vielen Features. Ein multi- 
medialer Streifzug durch die 
Geschichte des Automobils. 


750096 CD-ROM 


Versand per Nachnahme zzgl. 9,90 DM oder Versand per Vorauskasse 
2201. 5,00 DM. Ab einem Lieferwert von 150,00 DM liefern wir portofrei, 
d. h. 5,00 DM für Porto und Verpackung entfallen. Sonderangebote gelten 
nur solange der Vorrat reicht und sind, wie alle anderen Computerspiele 
vom Umtausch ausgeschlossen, defekte Spiele werden natürlich ersetzt. Bei 
Bestellung erhaltet Ihr regelmäßig unser Newsmailing, prallgefüllt mit 
Neuigkeiten, aktuellen Hits und Sonderangeboten, gratis! Druckfehler und 
Preisänderungen vorbehalten. Mit einem *gekennzeichnete Artikel waren 
bei Drucklegung noch nicht erschienen. 


DA = deutsche Anleitung, KD = komplett deutsch, E = Englisch, ML = Multilingual 


Die Wüste lebt! 
Einige Szenarien, wie die Ebene vor diesem Tempel, werden stufenlos gescrollt, was den Trickfilmcharakter noch erhöht. 


ren Bildschirmrand eingeblen- 
det. Unterwegs sammelt Ihr ca. 
80 Requisiten ein, die teilweise 
miteinander kombiniert oder in 
typischer Adventure-Manier 
gegen andere Utensilien einge- 
tauscht werden müssen. 


Blondinen bevorzugt 


Die Story greift auf die altbe- 
kannten Charaktere der inzwi- 
schen arg strapazierten KQ- 
Saga zurück: Als König Gra- 
ham ein paar Lenze jünger 
war, heiratete er die bildhüb- 


REVIEW 


sche Valanice. Das Ganze ist 
jetzt fünf Folgen her und pas- 
sierte folglich in KQ Numero 
Zwei. Zwei Fortsetzungen spä- 
ter mußte sich Töchterlein 
Rosella bereits in einem eige- 
nen Adventure bewähren, das 
den Titel King’s Quest 4: The 
Perils of Rosella trug. Im aktu- 
ellen KQ-Teil verschlägt es die 
Mutter und die schwer verliebte 
Tochter in eine reichlich ver- 
rückte Phantasie-Welt, in der 
sich ein Troll-König und sein 
Doppelgänger um die Vorherr- 
schaft prügeln. Das Adventure 


@ Jedem einzelnen SuperVGA-Bild 
merkt man die Professionalität der 


Sierra-Grafiker an. 


ist in sechs unterschiedlich 
große Kapitel unterteilt, die in 
beliebiger Reihenfolge gelöst 
werden dürfen. Valanice und 
Rosella spielen in jeweils drei 
Abschnitten die Hauptrolle und 
agieren völlig unabhängig 
voneinander, d. h. es wird 
immer nur eine der beiden 
blaublütigen Damen gesteuert. 
Im Verlauf der Handlung 
macht Ihr Bekanntschaft mit 
einem scheuen Wüstengeist, 
einem ungehobelten Karnickel, 
dem hilfsbereiten 
gräber, der Troll-Haushälterin 


Toten- 


Mathilda, einem verzauberten 
Hirschen (zur Abwechslung 
mal kein Frosch), Zombies und 
anderen skurrilen Gestalten. 
Dabei sind drei Details auffäl- 
lig: Zum einen gibt es diesmal 
eine Reihe von Bildrätseln 
(sogenannten Piktogrammen) 
auf Höhlenwänden oder Statu- 
en, die Ihr zunächst einmal 
entschlüsseln müßt. Zweitens 
kann Eure Heldin durchaus 
„sterben“, darf aber nach einer 
Meldung per „Continue“ wei- 
termachen. Lästig sind aller- 
dings die Häufigkeit und der 


© Kampf der Giganten: Der echte 
und der falsche Troll-König balgen 
sich um die Gunst von Rosella. 


PC-CD-ROWM REVIEWEN 


oft recht willkürliche Anlaß der 
Liquidierung. Und zum dritten 
darf nur gespeichert werden, 
wenn man KQ 7 korrekt been- 
det, was bei den üblichen Win- 
dows-Turbulenzen nicht gerade 
eine kluge Lösung war. 


Hausmannskost 


Sierra-Queen Roberta Wil- 
liams ließ sich auf keine Expe- 
rimente ein: Das ohnehin nicht 
sehr hohe Niveau der Puzzles 
stagniert seit KQ 1, und das 
hat immerhin schon zehn Jahre 
auf dem Buckel. Doch wer 
King’s Quest kennt und 
schätzt, sieht über die alt- 
backenen Rätsel großzügig 
hinweg und labt sich stattdes- 
sen an den visuellen und aku- 
stischen Bonbons. Und die sind 
reichlich vorhanden: Ein riesi- 
ger Mitarbeiter-Troß, der zum 
Teil aus ehemaligen Disney- 
Zeichnern bestand, feilte an 
der bislang spektakulärsten 
SuperVGA-Grafik in diesem 


Genre. Handgemalte und 
anschließend digitalisierte 
Kunstwerke bekommt man 
zwar immer häufiger zu sehen 
(Bazooka Sue, Höhlenwelt- 
Saga), doch das Einmalige an 
KQ 7 sind die Animationen. 
Dank der hohen Auflösung 
(640 x 480 Bildpunkte bei 256 
Farben) entsteht tatsächlich der 


VIEWPOINT 
Eins muß man Sierra lassen: 
Der amerikanische Spiele- 
Multi mag zwar nicht gerade 
die herausforderndsten Adventures im Sor- 
timent haben, aber Roberta Williams und 
ihre Crew wissen, wie man die Massen 
begeistert. KQ 7 ist wie ein Besuch in Dis- 
neyland: Vor lauter Staunen über die bunte 
Glitzerwelt vergißt man schon nach wenigen 
Minuten, daß der schöne Schein nur als 
Attrappe dient. In diesem Fall übertüncht 
die SuperVGA-Grafik sehr geschickt die 
gewohnt harmlosen Puzzles: KQ-Fans und 
Adventure-Debütanten werden den Kauf 
daher mit Sicherheit nicht bereuen. Profis 
sollten sich allerdings nicht von der Aufma- 
chung täuschen lassen. 
seem Petrcı Maueröder 


in Gelsenkirchen !!! 


Software für: Amiga, 
PC, C64 
Über 15000 Titel I} 
PD & SW- Service 


URN 


Ve 


RIESENAUSWAHL 
Super Nintendo 


Ladenlokal & Versand | 
Hagenstr. 38 
45894 Gelsenk.-Buer 


Tel.: (02 09)34 97 84 
FAX: (02 09)34 97 85 


Öffnungszeiten: 
Mo. - Fr. 10.00 - 18.00h 
Samstag 10.00 - 14.00h 


Täglich neue 
Games |!| 


Super Preise !!! - Ein Besuch lohnt sich !!! 


Be 


Das ED-ROM-Magazin von 
"= Deutschlands führen- 
dem PC-Spielemagazin mit Diskette. 


Hıtkamp 


NASCAR Racing System Shock Nova Storm Sail.Simulator 2.1 Discworld 
Dawn Patrol Warcraft Lollypop Rise ofthe Robots Hardball 4 Battle Bugs 
Superkarts ‘Die Sage von Nietoom The HidderrBelow. - Transport Tycoon 
The Chaos Engine 


Selbstlaufende Demos: 
Hand of Fate-(CD) Lost Eden Woodruff and the Schnibble of A. The 
Last Dynasty ‘ADl Lernprogramme Playtoons Dias Wing Commander.3 


Aces over Europe Air Warrior Anstoß Betrayat at Krondor V1- 
Civilization Sound Patch Civilization (win) Der Clou Detroit 
Dragon Lore (Disk/CD ROM) Falcon V3 FIFA Soccer Lode 
Runner (win) Master of Magic NHL Hockey’94 Raptor. u.v.a 


One must fall Flying Tigers 3D Ball Blaster Xatax C64- 
Emulator Skunny’Karts Captain Zins Line Wars 2 
Klondike Gold Shards. Ranger Fox Blackjack u.v.a 


PC-CD-ROM REVIEW 


Wie seine sechs Vorgänger stellt auch KQ 7 
einen Meilenstein im Adventure-Bereich 

dar. Gegenüber KQ 6 gab es wie so oft tief- 
greifende Verbesserungen hinsichtlich Gra- 


fik, Sound und Benutzeroberfläche. 
Er rm ee van Et un 


Eindruck eines Zeichentrick- 
films, der durch das erstaunlich 
hohe Tempo zusätzlich ver- 
stärkt wird. Ein Standard-Rech- 
ner der Kategorie 486 DX/2- 
66 aufwärts genügt bereits, um 


© Wie bereits in KQ 6 
bewegen sich die Figuren 
in einer Fantasy-Welt mit 
Motiven aus „Alice im 
Wunderland” und 


Grimm’schen Märchen. 


(fast) ruckelfreie Sequenzen 
genießen zu können. Kritischer 
ist da schon das Hintergrund- 
Scrolling, das man optional 
einschalten darf und das nur in 
Verbindung mit einem Pentium- 
PC und einer Accelerator-Gra- 
fikkarte Sinn macht. Einige 
Szenarien erstrecken sich näm- 
lich über mehrere Bildschirme, 
die im Normalfall einfach 
umgeblendet werden. 


Und die Musik spielt dazu 


Auch musikalisch hat es das 
Sierra-Team drauf. Der Wil- 
liam Goldstein-Soundtrack aus 
KQ@ 4 war schon damals ein 
Grund, um sich das Adventure 


zuzulegen. KQ 7 setzt diese 
Tradition fort, und zwar mit 
wunderschönen Melodien, die 
man so schnell nicht mehr aus 
den Gehörgängen herausbe- 
kommt. Vor allem die Titelmu- 
sik im Musical-Stil könnte man 
sich stundenlang anhören - ein 
absoluter Leckerbissen! Dane- 
ben unterhalten sich die Figu- 
ren in gut verständlichem Eng- 
lisch per Sprachausgabe; es 
werden keinerlei Texte einge- 
blendet. Glücklicherweise wird 
es KQ 7 auch in einer komplett 
deutschen Fassung geben, 
deren Dialoge z. Zt. von Cok- 
tel Vision (Goblins 3, Inca 2) 
synchronisiert werden. 

Noch ein Tip für alle King’s 
Quest-Fanatiker: Anläßlich des 
15. Geburtstages von Sierra 
Online wurden die Folgen 1-6 
in den verschiedensten Versio- 
nen auf eine CD-ROM 
gepreßt. Sie trägt den Titel The 
Editor’s Collection: King’s 
Quest und bietet einen amü- 
santen Streifzug durch ein 
Jahrzehnt Computerspiel-Histo- 
rie. Von der CGA/EGA-Vari- 
ante des Ur-King’s Quest bis 
zum multimedialen Schwerge- 
wicht (Teil 6) ist alles enthalten, 


MTOEME® 


m 


GRABEN 
SONDER 


Kl), 


was diese Serie berühmt und 
Sierra zu einem der ein- 
flußreichsten Unternehmen der 
Branche gemacht hat. Für Fans 
ist diese Sammlung ein eben- 
so großes Muß wie King’s 
Quest 7! 

Petra Maueröder 


® Valanice auf Shopping-Tour: Nur mit gutem Zure- 
den und etwas Bestechung rücken die Ladenbesitzer 


King's Quest VII 


wichtige Utensilien heraus (links). 
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KEEP THE 


GET THE TASTE 


SECRET 


Dawn Patrol 


Ein A 


I Hersteller: Empire . Preis ca.: DM 120,- IM 


Multimedia-Lexika sprießen derzeit wie Pilze aus dem Boden, genau- 


so wie Flugsimulationen. Aber etwas relativ Neues stellt Dawn Patrol 


von Empire dar: ein Multimedia-Lexikon zum Mitspielen! 


P ist im Prinzip ein Lexi- 

kon über die Flieger- 

Asse des Ersten Welt- 

kriegs. Wie in einem 
Buch können seitenweise Infor- 
mationen abgerufen werden über 
den ersten Luftkrieg, die ersten 
Flieger-Asse sowie über Flugzeu- 
ge dieser Ära der “Ritter der 
Lüfte”. Ungewöhnlich im Ver- 
gleich zum lustigen “Dino-Lexi- 
kon” oder “Multimedia-Beetho- 
ven” ist die Tatsache, daß einzel- 
ne Luftkämpfe vom interessierten 
Leser selbst geflogen werden 
können. Insgesamt stehen in 


Dawn Patrol 13 Flugzeugtypen in 
etwa 150 Missionen zur Aus- 
wahl. Dem geübten DP-Leser 
steht dann noch die Möglichkeit 
offen, bestimmte Parameter ein- 
zelner Luftbegegnungen zu ver- 
ändern. 


Vom Lexikon... 


Das Lexikon selbst liest sich uner- 
wartet gut. Komplett ins Deutsche 
übersetzte Texte, die sich durch 
einen angenehm flotten Schreibstil 
auszeichnen, und parallel in 
einem kleinen Fenster ablaufende 


Filmchen sorgen für anhaltende 
Lesefreude. Das multimediale 
Ereignis wird aufgepeppt durch 
gesprochene Anekdoten von ein- 
zelnen Piloten und Staffelführern - 
auch diese komplett in deutscher 
Sprache. In den Genuß dieses 
Features kommen allerdings nur 
die glücklichen Besitzer eines 
schnellen CD-ROM-Laufwerkes, 
was wegen der großen Daten- 
mengen aber verständlich ist. 

Das Mammutwerk auf CD-ROM 
umfaßt mehrere Themenbereiche, 
die sich jedoch alle auf Luftkämp- 
fe des Ersten Weltkriegs bezie- 


ction-Lexikon 


hen. Im Kapitel “Der erste Luft- 
krieg” ist beispielsweise nachzu- 
lesen, daß die ersten Luftkämpfe 
wenig effektiv mit einer Art Senk- 
blei bestritten wurden, bei denen 
ein Pilot versuchte, ein an einem 
Faden hängendes Gewicht in 
den Propeller des gegnerischen 
Flugzeuges abzusenken. Solche 
und ähnliche “Anekdötchen” bie- 
ten stundenlange, ungebremste 
Lesefreude. Daneben wird aller- 
dings auch, etwas ernsthafter, 
auf konkrete Luftkämpfe einge- 
gangen, die dann zum zweiten 
Teil von DP überleiten. 


Ein vorwitziger Gegner erhält sanft den Fangschuß. Cockpit, Gegner und Umgebung 
des eigenen Flugzeuges sind detailreich gezeichnet bzw. mit Texturen versehen. 


Ä o U 2 a ze 
„..ZUf Flugsimulation 


Im Missionsbericht von DP kann 
entweder die Seite der Alliierten 
oder die der Deutschen und 
deren Verbündeter gewählt wer- 
den. Schnell wird der Leser zum 
Spieler und findet sich im Cockpit 
seines Flugzeuges als eines der 
Flieger-Asse wieder. Hier muß er 
sich im Kampf gegen Flugzeuge 
der unterschiedlichsten Typen, 
Ballons und Lastwagen beweisen. 
Im Cockpit eines WW-I-Flugzeu- 
ges stehen dem Piloten nur weni- 
ge Instrumente zur Verfügung. 
Kompaß, Drehzahl- und 
Geschwindigkeitsmesser stellten 
neben einer Karte des Fluggebie- 
tes die einzigen Hilfsmittel des 
Piloten dar. In DP gesellen sich 
zur Unterstützung des Hobby- 
Piloten noch Navigationspunkte, 
Heading, Bearing, Range und 
Altitude des gegnerischen Flug- 
zeuges zu den herkömmlichen 
Instrumenten hinzu. Auch das 
Flugverhalten der “Fliegenden 


Kisten” macht hohe Konzessionen 
an Action-Liebhaber und Gele- 
genheitsflieger. Die 13 Flugzeug- 
typen unterscheiden sich kaum in 
Cockpit-Layout oder Flugverhal- 
ten. 


Mehr Action als Realität 


Dieses Flugverhalten führt auch 
zur Einordnung dieses Pro- 
grammteils in die Sparte “Action- 
Simulation”. Wer sich hier näm- 
lich ein relativ realistisches Flug- 
verhalten erwartet, wie beispiels- 
weise im bereits etwas betagten 
Red Baron oder gar im MS- 
Flugsimulator, der wird doch 
recht herb enttäuscht. Ob Immel- 
mann oder Looping, Fliegen auf 
dem Rücken oder hektische Flug- 


manöver dicht B 


über Grund - 
das Flugmo- 
dell von Dawn 
Patrol verzeiht 
einfach alles. 
Außer einem 


@ Bekämp- 


Bodenzielen: 


Konvoi die 


MulriMedia 
Soft 


Computevspiele 


Online - Cafe &. 
Spielebibliothek 


Spielen in gemütlicher Atmosphäre, 
die neuesten Games testen oder 
Computerzeitschriften lesen, 
Einführung in Rollenspiele, 

viele Brettspiele vorrätig. Oder 
testen.Sie Ihr Lieblingsgame 
einfach zu Hause. Besuchen Sie 
Ihren MulriMedia Soft Laden 


Info &4 Info &X Info 
Geschäfts- und 


Franchise-Partner 
Sie wollen sich selbständig 
machen? Sie haben Interesse 
an Spielesoftware? Sichern Sie 
sich jetzt Ihren Standort für 
einen MulriMedia Sofr Laden 
mit Spielebibliothek und/oder 
Online-Cafe. Fordern Sie 
schriftlich das Infoschreiben an. 
MulriMedia Soft 
2349 DÜREN, Josef Schregel Sir.50 


MulriMedia Soft e 


finden Sie in: 


NEUE ANSCHRIFT! 
08523 PLAUEN 
Stresemann Strafe 22 Tel. 03741.523559 


12627 BERLIN 
Mark Twain Straße 7 Tel. 0309986164 


15234 FRANKFURT/ODER 
August Bebel Straße 15 Tel 0335-4001888 


22041 HAMBURG 

Wendemuthstr.57_ Tel. 040-6528426 
NEU! NEU! NEUI 

39112 MAGDEBURG 

Heidestraße 5 Tel. 0172-3903146 


41236 MÖNCHENGLADBACH-Rheydt 
Limitenstraße 152 Tel. 02166-43951 


44866 BOCHUM 
Sommerdellenstr 54 Tel 02327-10063 


48151 MÜNSTER 
Weseler Straße 48 Tel 0251-524001 


49078 OSNABRÜCK 
Martinistraße 82 Tel. 0541-434792 


50825 KÖLN 
Alpenerstrafie 11 Tel 0221-5505303 


52064 AACHEN 
Guaitastrafßße 2 Tel 0241.33190 


52249 ESCHWEILER 
Englerthstraße 21 Tel. 02403-158763 
NEU! NEUI NEU! Online Cafe 


BATTLETECHZENTRUM 
52349 DÜREN, Josef Schregel Str. 50 


NEU! NEUI NEU! Online Cafe 


75172 PFORZHEIM 
Zerrennerstraße 11 Tel 07231.17275 


NEU! NEU! NEU! 
81475 MÜNCHEN 
Königswieser Straße 5 Tel. 089-7459556 


96052 BAMBERG 
Untere Königsstr 10 Tel. 0951-202210 


99084 ERFURT 
Meienbergstraße 20 Tel 0361-5621656 


herzigkeit 99086 ERFURT Virtuality Cafe 
des Krieges Magdeburger Allee 145 (15-24 Uhr) 
kennenlernen. ae 


MulriMedia Soft BÜRO 
52349 DÜREN, Tel. 02421-28100 
Josef Schregel Str 50 FAX 02421-28120 
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Es 
AnUTGHTION 
En-T> 


echten Abschuß durch Feindes- 
hand, der allerdings sehr plötz- 
lich und wie aus dem Nichts 
erfolgen kann. Wer den TV-Film 
“Der Rote Baron” genossen hat, 
der weiß, daß man bei Sturzflü- 
gen mit einem WW-I-Flugzeug 
sehr schnell zuerst die Flügelbe- 
spannung, dann den Flügel 
selbst und abschließend auch 
noch sein Leben verliert. Denn 
im Gegensatz zu modernen 


Dawn Parroi 


dieser Ara Bodenangriff E 
I 
er qurch, Dazu wurde sie mit vier AE-Prund-nonden 
‚dar Unterseite des Rumpfes bestückt. 
2». mi 


I A916 schrieb Sir Manny Aawlinsen, Kommandant der 4. 


Flugzeugen bestehen diese fast 
nur aus Holz und Leinen. 
Gewagte Flugmanöver sind des- 
halb mit diesen Flugzeugen 
zwar möglich, aber nur von 
sehr geübten Piloten durchführ- 
bar. Um es einmal deutlich zu 
sagen: die Flugzeuge des Ersten 
Weltkrieges waren kaum mehr 
als mit Draht und Leinen zusam- 
mengeknotete, untermotorisierte 
Apfelsinenkisten. Diese Tatsache 


© Mögliche Gegner 


in Dawn Patrol: Flug- 
zeuge, Ballons und 
Lastkraftwagen im 
Mission-Briefing. 


ver BE ua 


Hartne; 5 Heck von „ghem Kind 
ihm bis auf 200 


mt 
gen habe. Hartne: Vereuch R “ein 
orzulegen, er wurde jedoch nie offiziell be: 
Luke beschloß, dag es an der Zeit sei, 


te Luke als Ie' 

er, dag er zen “würde, 
behauptete 

it zu haben, indem 
dann vom Himmel 

ir den Treffer 


ähigkeiten endgültig 
v 


EINSATZ 


Luke, in Begleitung seines 
einzigen Freundes Joseph 
Wehner, überfliegt 


i 
odengefschtsbatterien 
geschützt werden. 2 


wird dem Leser durch das Flug- 
modell nicht bewußt gemacht. 


Abgeschossen wie von 
Geisterhand 


Der Spieler erleidet oftmals 
einen plötzlichen Tod. Die Ursa- 
che dafür liegt in mehreren Fak- 
toren. Zum einen ist die Cock- 
pitsicht nicht gerade üppig. Ein 
relativ großer Bereich des Blick- 
feldes wird eingenommen von 
Cockpit und Statusleiste am 
oberen Bildschirmrand. Glei- 
ches gilt auch für die Blickrich- 
tungen zur Seite und nach hin- 
ten. Dort wird das Cockpit über- 
lagert von einem umfangreichen 
Mission-Controlcenter, welches 
den Piloten zwar ständig über 
Position, Höhe und “persönliche 
Daten” des Gegners auf dem 
laufenden hält, dafür aber das 
lebensnotwendige Sichtfeld des 
Piloten mit seinem satten 45 
Grad-Blickfeld zusätzlich ein- 
schränkt. Stolze Besitzer eines 
Coolie-Hat auf ihrem Joystick 
werden versuchen wollen, die- 
ses Manko durch flottes 


Die ersten Asse 


© Neben den aktuellen AWACS-Sondermel- 
dungen und einer sehr lieblos gezeichneten 
Tragfläche bekommt der Spieler in seinem 
eingeengten Gesichtsfeld gelegentlich sogar 
einen Gegner zu sehen. 


Der Arizona-Ängeber 


Umschalten der Cockpitsichten 
auszugleichen. Leider haben die 
Programmierer auch an diesen 
Fall gedacht und die einzelnen 
Positionen des Coolie-Hat mit 
eigentlich überflüssigen Außen- 
sichten des eigenen Fluggeräts 
belegt. Schade. Seine Flug- 


Ein Genre-Mix aus Multimedia-Enzyklopädie 
und Red Baron, erreicht aber nicht den spie- 


lerischen Tiefgang der Dynamix-Simulation. 
ea 


manöver darf der mehr oder 
weniger erfolgreiche Pilot nach 
Abschluß seiner Mission mit 
einer Art Videorecorder nach- 
bearbeiten und abspeichern. 
Hier kann er durch geschickte 
Kameraschwenks plötzlich auf- 
tauchende Gegner ins Blickfeld 
rücken oder besonders gelunge- 
ne Flugmanöver im Bild festhal- 
ten. Hierbei kommen die von 


Dawn Patrol 


DER EINSATZ 


Luke, in ‚aegeitune seines 
. seph 


Be en 
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Ob Flugzeug oder Ballon, keiner kommt ohne 


Fangschuß davon. 


außen sehr schön mit Texturen 
belegten Grafiken zur Geltung. 
Schöne Grafiken im Flugzeug 
beschränken sich jedoch auf 
Armaturenbrett und Info-Fen- 
ster, der Rest des Cockpits fehlt 
gänzlich. 


VIEWPOINT 
Einerseits zeichnet sich das 
Lexikon-Element durch eine 
sehr unterhaltsame Verar- 
beitung des Themas aus. Als “multimedial 
gelungen” kann DP in diesem Bereich 
durchaus gelobt werden. Weniger gelungen 
hingegen ist der Actionteil von DP. Von 
Fluggeschick und Authentizität findet sich 
im Spiel nur wenig. Das Flugmodell der 13 
Flugzeuge ist unrealistisch, die Übersicht 
fehlt fast völlig. Auch die grafische Darstel- 
lung der Bodenobjekte aus kürzerer Distanz 
bleibt hinter dem sonst hohen Grafikniveau 
weit zurück. Wer sich von den eigenen Luft- 
kämpfen nur leichte Unterhaltung erwartet, 
wird aber insgesamt gut bedient. 


um Thomas Carlile 


Dawn Patrol stellt eine interes- 
sante Bereicherung des CD- 
ROM-Marktes dar. Das unbe- 
stritten spannende Thema des 
Luftkampfes im Ersten Weltkrieg 
wird auf ebenso interessante 
wie unterhaltsame Art veran- 
schaulicht. Um auch längerfri- 
stig für Abwechslung zu sorgen, 
wurden Elemente von Action- 
Flugsimulationen integriert, die 
Spielern mit nicht zu hohen 
Realitätsansprüchen durchaus 


einige unterhaltsame Stunden 
bereiten können. Leider wurden 
bei diesem Genre-Mix etwas 
hohe Konzessionen gemacht, 
ohne fortgeschritteneren Piloten 
die Möglichkeit zu geben, mit- 
tels geeigneter Spieloptionen 
den Realitätsgrad an eine echte 
Flugsimulation anzupassen. 
Insgesamt betrachetet ein Pro- 
dukt mit hohem Neuigkeits- und 
Unterhaltungswert, aber ohne 
echte Herausforderung. 
Thomas Carlile 
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4 MAGIC CARPET Dısk 


Als Demo des Monats wollen wir auf jedem Rechner eine: 
Version von Magic Carpet wissen. Im Stil bester Flugsi- 
mulatoren schwebt man mit seinem Teppich übers Land 
und bekämpft mit Power und Magie das Böse. Der abso- 
lute Hammer, was an Grafik und Animation geboten wird 
Eines der besten Demos (wenn nicht das Beste) 1994 | 


BLACK THORNE 


Ein einst blühendes Königshaus wird von den finste- 
ren Mächten gestürtzt und nur Mitglied der Adels- 
familie überlebt in Freihet. Jetzt zieht er aus Rache zu 
nehmen und das Volk von der Tyrannei zu befreien 
Die Schrofflinte im Anschlag betritt er die Gewölbe des 
Grauens und kämpft bis .... das liegt an euch I! 


MAZGDER OF MAGIC 


Eine Allanz zwischen Magier und Arbeiter soll ein Volk 
zu Ruhm und Ehre führen. Das Volk soll schuften, die 
Felder bewirtschaften, Steuern zahlen und zusätzlich 
Tempel bauen in dem der Magier verehrt wird. Im Ge- 
genzug sei für Sicherheit, Expansion und ein schönes 
Leben im Alter gesorgt ... so das Versprechen 


Team 17 bringt ein Ballerspiel. Fliegen sie ein Raumschiff 
durch die Wellen von bösartigen Angreifern. Wenigstens 
in der Demoversion hat man bereits zu Beginn genügend 
Zusatzbewaffung um eine geringe Chance gegen diese 
Übermacht zu haben. Projekt X ist ähnlich wie XATAX 
ein netter Zeitvertreib für gelernte Joystickakrobaten. 


YoON NIETOOM 


Adventure in deutsch... selten genug, daß sowas vor- 
kommt ! Mit "Die Sage von Nietoom" wird eine aufre- 
gende Geschichte in toller Umsetzung geboten. Das 
ganze Spektakel wird ab November auf CD zu erhalten 
sein. Mit dieser gut spielbaren Demo kann man sich 
schon jetzt ein Blid vom fertigen Produkt machen II 


Wenn schon Adventure, dann aber richtig. In feinster 
SVGA Auflösung präsentiert sich die äußerst sexy ge- 
zeichnete Sue. Ein Programm das wieder so richtig 
animiert (im spielerischen Sinne) | Hier käme L.Larry 
so richtig auf seine Kosten. Ein Adventure das ohne viel 
Text auskommt und nur per Maus bedient wird. Genial |! 


LINE WARS II 


5 


Wing Commander Part 2.5 ? Erstmalig präsentiert sich 
ein Sharewarespiel in Auflösungen bis zu 800x600 II 
Von Anfang an werden Sie als Kampfpilot in Raum- 
schlachten verwickelt. In 3 spielbaren Episoden kann 
man seine Fähigkeiten unter Beweis stellen. Ein Prg. 
das In keiner Sharewaresammlung fehlen sollte 


N m mW 
XATAX.. das neuste von den Pixel Painters aus USA 
Kämpfen Sie sich Ihren Weg durch den Tunnel, in dem 
es vor Gegnern nur so wimmelt. Das kleine Raumschiff 
kann dazu mit allerhand Zusätzen ausgestattet werden, 
die das Leben leichter machen. Sauberes Scrolling 
sowie Soundeffekte sind ja wohl selbstverständlich. 


BESTELLTELEFON 
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PlayTime-Demoserice 
Kobergerstrasse 41 
90408 - Nürnberg 


— 
Ab sofort erhalten Siebei uns 
alle Programme im Orginal 
Zu sensationell günstigen 
Preisen I! Anruf genügt II 
—— 
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REVIEW 


Ecstatica 


igentlich sieht der Ort 
Tirich ja recht freundlich 
aus: hübsche Häuser mit 
Zie- 
geldächern prägen das Bild. 
Lediglich die düstere, verfallene 
Kirche und die Burg, die hoch 
über dem Dorf auf einem Felsen 
thront, wirken etwas unheim- 
lich. Sehr schnell bemerkt Ihr, 
daß in Tirich etwas nicht stimmt: 
Beim Betreten des Ortes werft 
Ihr einen schüchternen Blick 
durch die offene Tür des ersten 
Hauses und werdet Zeuge, wie 

ein gorilla-artiges Monster 
einen Menschen 
übel zurichtet. 
Sobald Euch 
das Muskel- 
paket 
gesehen 


lustigen roten 


® Ecstafica bietet eine Fülle von Grafiken mit atembe- 
raubenden Perspektiven, und Animationen, bei 
denen einem kalte Schauer über den Rücken laufen. 


IM Hersteller: Psygnosis . Preis ca.: DM 120,- IM 


Finsterstes Mittelalter. Nach einem 
beschwerlichen Ritt steigt Ihr vom 
Pferd, um Euch mit einem Schluck Wasser zu 
erfrischen. Ihr nehmt die Feldflasche...schüt- 
telt sie...kein Tropfen mehr drin! Glücklicher- 
weise ist da gleich ein Dorf, in dem Ihr Euch 
Nachschub besorgen könnt. Glücklicherweise? 


hat, stürzt es sich auf Euch und 
verpaßt Euch ein paar saftige 
Hiebe. Ihr nehmt die Beine in 
die Hand und sucht Schutz in 
der nahegelegenen Kirche. 
Doch der Anblick, der sich Euch 
dort bietet, ist grausiger als 
alles, was Ihr jemals zuvor 
gesehen habt: im ächzenden 
Gebälk schaukelt sanft der blut- 
befleckte Leichnam eines Mön- 
ches an einem Strick hin und 
her! Wo Ihr Euch auch hinbe- 
gebt, überall bietet sich Euch 
ein Bild der Verwüstung - Ster- 
bende, verfallene Häuser, zer- 
trümmertes Mobiliar...dazwi- 
schen wüten wildgewordene 
Stiere, Riesenspinnen und 
besoffene Bären. Jetzt ist es an 
Euch herauszufinden, wo die 
Ursache für das blutige Treiben 


© Der Turm der Burg birgt wichtige 
Geheimnisse (unten). 


in Tirich liegt. Nur wenn Ihr das 
Rätsel löst, könnt Ihr den Ort 
wieder lebend verlassen. 


EEE ET 
Überwältigender erster Eindruck 


Der erste Eindruck von Ecstatica 
ist derart phänomenal, daß 
man zunächst glaubt, noch nie 
ein besseres Spiel gesehen zu 
haben! 

Gleich zu Beginn kommt man 
aus dem Staunen nicht mehr 
heraus, wenn man die realisti- 
schen Bewegungen von Pferd 
und Reiter zu Gesicht bekommt. 
Im eigentlichen Spiel steigert 
sich die Begeisterung dann 
noch: irgendwie wecken der 
Held und seine Widersacher 
sofort Erinnerungen an die Kult- 
Adventures der Alone in the 
Dark-Reihe. Doch in Ecstatica 
wirkt alles ein bißchen runder, 
weicher, raffinierter. Das liegt 
zum einen an dem neuartigen 
Grafiksystem, das im Gegen- 
satz zu Alone in the Dark nicht 
mit kantigen Polygonen, son- 
dern mit aus vielen kleinen Vek- 
toren zusammengesetzten Ellip- 
sen arbeitet. Zum anderen 
wurde die Steuerung perfektio- 
niert; mit dem Ziffernblock auf 


der Tastatur hat man alle Aktio- 
nen gut im Griff. Die Spielfigur 
reagiert präzise auf die Tasta- 
turkommandos - anders als in 
Alone in the Dark, bei dem man 
den Helden gerade in kritischen 
Situationen leicht „übersteuer- 
te”. 


Schwarzer Humor 


Die ersten beiden Teile der 
Alone in the Dark-Trilogie 
machten in erster Linie einen 
düsteren, beklemmenden Ein- 
druck. Sarkastische Momente 
kamen allenfalls dadurch 
zustande, daß brutale Killersze- 
nen mit einfältiger Walzer- 
Dudelmusik unterlegt wurden. 
Ecstatica geht da 


VIEWPOINT 
Ecstatica zieht den Spieler 
vom ersten Moment an in 
seinen Bann: phänomenale 
Grafik, gute Spielbarkeit, atmosphärischer 
Sound und eine deftige Prise schwarzer 
Humor sorgen dafür, daß man beim Puzzle- 
knacken nicht locker läßt. Leider kann ein 
‚halbwegs geübter Adventure-Spieler das 
Game schon in wenigen Stunden bewälti- 
gen. Aufgrund der ungezügelten Brutalität 
ist Ecstatica für Kinder absolut ungeeignet! 
ss Herbert Aichinger 


@ Es kann schon sein, daß Ihr selbst mal da hängt! 


einen Schritt weiter: es ist noch 
eine Spur brutaler und strotzt 
nur so von schwarzem Humor. 

So kann man sich vom Zaube- 
rer in einen Frosch verwandeln 
lassen, um später von einer lie- 
bestollen Prinzessin geküßt zu 
werden. Anschließend schlägt 


REVIEW IN 


© Ziemlich brutal geht's 
zu in Tirich! Wenn dieser 
wildgewordene Gorilla 
auf der Bildfläche 
erscheint, sollte man sich 
schleunigst aus dem 
Staub machen... 


man auf die Dame ein, bis sie 
„vor Liebe stirbt”. Interessant ist, 
daß man als Ratte oder Frosch 
seine Umgebung ganz anders 
wahrnimmt: beide Tiere hetzen 
relativ schutzlos durch die 
Gegend - schon kleine Monster 
können hier zur tödlichen 


(Megabyte 
Computercenter 
Goldbacherstr. 13 
(Schöntalcenter) 
63739 Aschaffenburg 


Tel. 0 60 21-2 98 68 
Fax 0 60 21-2 98 69 


PC 35 
Die Siedler DV 
Transport Tycoon DV 
DV 
DV 
DA 
CD-ROM 
DV 49,90 
DA 89,0 
DV 89,90 
39,90 
44,90 


Amiga 500/600/2000 

Der Clou DV 63.90 
Bundesl. Manager Hattr. DV 77.90 
Amiga - Maus 29,0 
3DO 

Way of the Warrior US 134,0 
Slayer US 134.90 
FIFA Soccer DA 114.0 


N 


SNES 

Earth Worm Jim US 134,0 
Donkey Kong Country DV 137,90 
Breath of Fire US 129,90 
Final Fantasy 3 US 144,90 
Games Converter 29,90 
Sega Mega Drive 

NHL Hockey 95 DA 108,90 
NBA Live 95 DA 108,90 
Fifa Soccer 95 DA 108,90 
Sonic Knuckles DA 108,90 


Yellow Point und 
Yellow Star CD 

wieder verfügbar! 

DV 119,90 


49,90 
49,90 


König der Löwen 

Aviator 3 Flightstick 

Intruder 3 Flightstick 
Zubehör/ Hardware f. PC 


14” Monitor, strahlungsarm 


399,00 


Aktivboxen 2x25W 89,90 
Soundkarte Audio Excel 199,00 
DSP 16 stereo 

CD-Rom Laufwerk, 239,00 


Double Speed 

(Aztech oder Mitsumi) 

Versandkosten: DM 12,90 

Lieferung: per Nachnahme, Post 
Druckfehler u. Irrtümer vorbehalten! 
Die Preise in unserem Ladenlokal kön- 
nen variieren! 

Mo. Di. Mi. Fr. 10% - 18% Uhr 

Do. 10” - 20° Uhr 

Sa. 10% - 14% Uhr 


(langer Sa. bis 16”) id 
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© Manche Geheimgänge warten für Eure Spielfigur 
mit unliebsamen Überraschungen auf (oben). 


© Makaber: Mit einem Reliquien-Knochen kann 
man auf hilflose Mönche einschlagen (unten). 


Bedrohung werden. Sicher ist es 
ferner nicht jedermanns Sache, 
Mönche mit einem Reliquien- 
Knochen zu verdreschen. Wer 
jedoch Freude an den derben 
Späßen z. B. der Monty Python- 
Truppe hat, der wird auch an 
Ecstatica Gefallen finden. 


Zwiespältiges Vergnügen 

u I N en a Le 
Das Programm hat noch weitere 
Eigenschaften, bei denen jeder 
Spieler für sich selbst entschei- 
den muß, ob er sie mag oder 
nicht. 

In Spielen wie Alone in the 
Dark wirken sich Verletzungen 
längerfristig auf die Konstitution 
der Spielfigur aus. Hier gilt es, 
sich eine Strategie zurechtzule- 
gen, mit der man dem Wider- 
sacher viel Schaden zufügt und 
selbst relativ ungeschoren 
davonkommt. 

Anders in Ecstatica: einige 


Ekstase der Gewalt? 


Gegner lassen sich rasch über- 
wältigen, andere sind schlicht- 
weg unbesiegbar. Die eigene 
Spielfigur kann zwar „sterben“, 
aber in vielen Fällen auch ein- 
fach davonrennen. Die Prügel, 
die man von diversen Monstern 
bezieht, steckt man meist schnell 
weg. 

Arcade-Adventure-Neulinge 
mögen diese Senkung des Fru- 
strationspegels vielleicht 
begrüßen, für alle anderen bie- 
tet dieses Kampfsystem jedoch 
keine ernsthafte Herausforde- 
rung. 


War’s das schon? 


Apropos Herausforderung: 
Ecstatica weist eine stattliche 
Reihe von Schauplätzen - Dorf, 
Kloster, Burg, See, Steinkreis, u. 
a. - auf, in denen der Spieler 
selbst nach langem „Herum- 
schnüffeln” immer noch neue 


Details entdecken kann. Nicht 
alle Einzelheiten sind jedoch 
notwendig, um das Game bis 
zur Endsequenz durchzuspie- 
len. Ein geübter Abenteurer 
kann also schon bald dem 
großen Dämonen gegenübersit- 
zen, der alle Fäden in Tirich in 


© Nach diesen Angaben 
könnt Ihr selbst Zauber- 
tränke mixen! 


Seit langem stehen Computerspiele in dem pau- 
schalen Verdacht, gewaltverherrlichend zu 
sein. Erst in den vergangenen paar Monaten 
sorgten Spiele von id Software, Acclaim und 
Sensible Software wieder dafür, diese Diskussi- 
on erneut anzufachen. Auch Ecstatica geizt nicht 
mit Brutalität, ist aber dennoch nicht gewaltver- 
herrlichend. Vielmehr gehen Gewalt und Witz in diesem Spiel eine Symbiose 
ein, wie sie wohl nur = typisch britische schwarze Humor hervorbringen kann. 
Wer für diese Art von Humor einen „Draht” hat, wird sicher von Ecstatica begei- 

” stert sein. Jeder, der Gewaltdarstellungen in 
Computerspielen jedoch prinzipiell ablehnt, soll- 
te um Ecstatica einen großen Bogen machen. 
\ Vorsicht ist in jedem Fall eboten: Ecstatica sieht 
zwar schön bunt aus und wird von allerlei lusti- 
gen Männchen bevölkert, gehört deswegen 
aber noch lange nicht in Kinderhände. Wer 
Ecstatica spielt, sollte mit dem Thema Gewalt 
bereits vernünftig umgehen können! 


seiner Hand hält. Dennoch lohnt 
sich auch ein zweiter Blick auf 
Ecstatica - vielleicht ist einem ja 
beim „Durchmarsch“ so man- 
ches reizvolle Detail durch die 


Lappen gegangen! 


Herbert Aichinger 
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Creature Shock 


IM Hersteller: Virgin . Preis ca.: DM 119,- u 


H. P. Lovecraft hätte seine wahre Freude an 


diesem gruseligen Grafikspektakel: mysteriö- 


se Asteroiden, dunkle Gänge geheimnisvoller 


Raumstationen. Furchterregende Kreaturen, 


die seinen Cthullu-Romanen entsprungen sein 


könnten, warten darauf, den 


Spieler in einem Science-Fiction- 


Actionspiel in Bann zu schlagen. 


s fängt ganz harmlos an. 

Jenseits des 21. Jahrhun- 

derts: Die Erde ist über- 

bevölkert, Katastrophen 
sind an der Tagesordnung. Eine 
Reihe von Raumschiffen wird 
ausgesandt, bewohnbare Plane- 
ten ausfindig zu machen. Die 
AMAZON kreuzt in der Nähe 
des Saturn die Bahn eines 
mysteriösen Asteroiden. Die 
vom Bordcomputer gesammel- 
ten Daten lassen nur einen 
Schluß zu: der Asteroid scheint 
zu leben! Wenige Augenblicke 
später ist die stolze AMAZON 
nur noch ein Wrack, das in 
zwei Teile zerborsten in den 
Fängen des Asteroiden hängt. 
Eine einsame Sonde funkt einen 


PC Neuheiten 


letzten Notruf... Allein auf sich 
gestellt, wird der Spieler mit der 
gefährlichen Mission betraut, 
eine Rettungsexpedition zu flie- 
gen und das Geheimnis des 
seltsamen Asteroiden zu lüften. 


# 


@ Wenn man nicht acht- 
gibt, endet man im 
Alien-Museum. Zwar 
nicht in Spiritus, aber in 
unangenehmer Pose... 


Diaver One 


Von der konkurrenzlos guten Grafik einmal 
abgesehen, beinhaltet Creature Shock Spiel- 
elemente von Rebel Assault. Die Spielat- 
mosphäre jedoch erinnert am ehesten noch 
an Alone in the Dark. 


rm ne TR 
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CREATURE Oi 


Diffic ra 


A 


bar dthe alien 
ship 


Play 


© Unser Prachtstück von Raumgleiter. 


Nichts für schwache Nerven 


Creature Shock ist unterteilt in 
fünf Missionen, die jeweils 
unterschiedliche Schwerpunkte 
haben. Am Anfang steht der 
Flug zum Asteroiden selbst. 
Ähnlich wie in Rebel Assault 
muß man sein Zielvermögen 
und seine Reaktionsschnelligkeit 
unter Beweis stellen. Es gilt, eine 
ganze Reihe von Asteroiden- 
gürteln heil hinter sich zu brin- 
gen und viel Munition zu ver- 
pulvern, bevor man endlich sein 
Ziel vor Augen hat. 

Die zweite Mission hat die 
Erforschung des Asteroiden 


x 
% Battledrome 
Das krasse Gegenteil von Earth 
Siege! Diesmal können zwar zwei 
Spieler zumindest im Netz gegen- 
einander spielen, dafür wurde der 
Grafik aber eine strenge Diät aufer- 
legt. Ihr wandert durch eine 
schwarze Welt, nur gelegentlich 
auftauchende Gebäude und Geg- 
ner sind optisch ansprechend 
gestaltet. Warum nur wurde nicht 
einfach Earth Siege ein brauchbarer 


@ Wir entdecken die 
Überreste der Amazon. 


zum Ziel. In dessen verwinkelten 
und dunklen Gängen lauern 
Monster, bei deren Anblick die 
Haare tagelang zu Berge stehen 
können, auf den unerschrocke- 
nen Astronauten: meterlange 
Küchenschaben, riesige Spin- 
nen mit fast menschlichen 


Zwei-Spieler--Modus spendiert? Ig 
PC . Dynamix . ca. DM 130,- 
Grafik 50% Sound 4° Fun 


% Universe 

Ein falscher Knopfdruck an Onkels 
Zeitmaschine, und Ihr findet Euch 
erstaunt auf einem kleinen, öden 


‚Asteroidengürtel eines von einem 
grausamen Tyrannen regierten 
‚Anti-Universums wieder. Core 
Designs Adventure erfreut mit einer 


® Bei den Missionen 
kann der Schwierigkeits- 
grad eingestellt werden. 


VIEWPOINT 
Wer ein Faible für Horror- 
und Science Fiction-Szena- 
rien hat, und wer auch dem 
Action-Genre etwas abgewinnen kann, der 
ist bei Creature Shock genau richtig. Diese 
Mischung zündet in diesem High-End-PC- 
Game. Ein etwas größeres Waffenarsenal 
und eine flexiblere Steuerung der Spielfigur 
wären zwar wünschenswert gewesen, doch 
auch so garantiert das Spiel einige schlaflo- 
se Nächte. 

u Adrian Vogler 


BTX: Althoff# 
TEL : 0551-54058 
FAX : 0551-41972 
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- Spiele Diskette 3.5 © Theme Park 


Aces ofthe Deep* 
Armored Fıst 
Battlelsie2 
Bloodnet 


D 76,90 W Ultima 8 - Pagan 
H 62.90 Wing Armada 


D 76,90 Transport Tycoon 
H 63,90@ Ultima 7-- D.schw. Pfo. 
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Gesichtszügen, die aber zu 
Fratzen erstarrt scheinen, Fle- 
dermäuse, deren schriller Schrei 
das Blut in den Adern gefrieren 
läßt. Ein wahres Horror-Kabi- 
nett, das in phantastisch geren- 
derter Grafik präsentiert wird. 

Als Waffe trägt man eine Art 
Laserkanone. Der jedoch geht 
die Munition zum Glück nie 
gänzlich aus. Mit viel Finger- 
spitzengefühl nimmt man mit 
einem Fadenkreuz aus der Ich- 
Perspektive die Monster unter 
Beschuß. Die oft einzig ver- 
wundbore Stelle pulsiert bei vie- 
len der Kreaturen dazu in auf- 
fälliger Farbe. Sich darauf zu 
konzentrieren, fällt aber oft 
schwer, denn anfangs kommt 
man aus dem Staunen über die 
grafische Qualität des bild- 
schirmfüllenden Geschehens 
nicht heraus. Hat man den 
Asteroiden doch gesäubert und 
auch den letzten Gang abge- 
sucht, um an den “Fahrten- 
schreiber” der AMAZON zu 
kommen, tritt man den Heimflug 
an. Doch dort hat der Admiral 
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REVIEW 


Das traurige Ende der AMAZON 
In wenigen Sekunden hat sie der Asteroid fein- 
säuberlich in zwei Teile zerpflückt. Nur noch die 
Notsonde funkt ihre traurige Meldung zur Erde... 


auch schon eine neue Aufgabe 
parat. Alarmstufe Rot: Die 
Außerirdischen nehmen Kurs 
auf die Erde... Der große Show- 
down kann beginnen. 


Viele Teile ergeben ein Ganzes 


Das Spielerlebnis Creature 
Shock ist die Inszenierung von 
drei gut miteinander verbunde- 
nen Teilstücken. Die Flugse- 
quenzen der ersten und dritten 
Mission, die First-Person-Per- 


spektive in Gewölben, Kanälen 
oder Gängen und schließlich 
die einzigartigen Filmsequen- 
zen, die die Actionteile mitein- 
ander verbinden. Was die 
Flugsequenzen anbelangt, kann 
Creature Shock nicht die Qua- 
lität eines Rebel Assault errei- 
chen. Die Sequenzen hätten 
nicht nur in spielerischer Hin- 
sicht, sondern auch im Bereich 
der Grafik etwas anspruchsvol- 
ler gestaltet werden können. 
Eine Cockpitsicht wäre für den 


sehr funktionellen, intuitiven Game- 
Engine und stimmungsvollen Grafi- 
ken, läßt aber soundmäßig vieles 
offen. Freunde origineller Stories 
und sanft düsterer Szenarien finden 
in Universe ein durchaus lohnens- 
wertes Abenteuer. 

PC . Core Design . ca. DM 120,- 


det Ihr Stunden gefesselt vor dem 
Monitor verbringen. Ein Muß für 


[Gran sound u den Weihnachtsmann! 

% Novastorm PC CD-ROM . Psygnosis . ca. DM 130,- 
Ein erstklassiges Bal- Grafik Sound ‚Fun 
lerspiel, in dem ihr 

mit einem kleinen Fighter wie in %* Doppelpaß 


Jetzt sind die beiden erstklassigen 
Managerspiele Anstoß und Anstoß, 
World Cup Edition zusammen zum 


Rebel Assault durch vorberechnete 
3D-Landschaften fliegt. Die Spiel- 
barkeit ist hervorragend, und durch 


das clevere Extrawaffensystem wer- Preis von einem zu haben. 1-4 


Die Handlungs- 
schwerpunkte: 
Abwechslung im 
Raumfahreralltag 


Flug durch den Welt- 
raum. 


Flug über den Mond 
Tethys zum Dom. 


Einzelkampf im Laby- 
rinth - Mann gegen 
Monster. 


Auf der Schießbude - 
es darf abgeräumt 
werden. 


Flug durch den Weltraum eine 
sinnvolle Alternative/Ergänzung 
zu der Außen-Kamera-Perspek- 
tive gewesen. So wird teilweise 
die freie Sicht auf entgegen- 


Spieler können hier nach Herzens- 
lust Spieler kaufen und trainieren 
und hoffentlich die Fußball-Welt- 
meisterschaft gewinnen. Ein echtes 
Schnäppchen! Ig 
PC . Ascon . ca. DM 120,- 


‚Grafik Sound 


Fun 


% Lords of the Realm 
Impressions Strategiespiel führt ins 
mittelalterliche Europa des 13. Jahr- 


kommende Ziele verdeckt. Doch 
in den Labyrinth-Missionen der 
verschiedenen außerirdischen 
Stützpunkte bietet das Zusam- 
menspiel von Grafik, Animati- 
on, Soundkulisse und Interakti- 
on einen bemerkenswerten Gru- 
seleffekt. Es gibt kein anderes 
Spiel, das zu diesem Zweck so 
harmonisch und 
umschaltet zwischen First-Per- 


nahtlos 


son-Perspektive und Kame- 
rasicht bei Einspielung der 
Filmszenen. Oft sind es kleine 
Details, die die Gesamtheit per- 
fektionieren. Angefangen bei 
der Intro-Sequenz, in der Bord- 
computer Alex logisch und ohne 
jede Gefühlsregung die Zer- 
störung der AMAZON kom- 
mentiert, findet es seine Fortset- 
zung bei sich öffnenden und 
schließenden Stahlschleusen 
und den metallisch hallenden 
Schritten der Spielfigur, wenn 
sie durch die Korridore der 
Raumstationen eilt. 

Rätsel sind in Creature Shock 
Mangelware. Action pur steht 
im Vordergrund. Knifflige 
Denksportaufgaben darf man 
jedenfalls nicht erwarten. Doch 
dafür wurde es auch nicht 
geschaffen. Dafür gibt es Spiele 
wie Myst. Ab und zu sollte man 
sich jedoch nach Boxen umse- 
hen, die Lebensenergie spen- 
dende roten Kugeln enthalten; 


auf eine Mapping-Funktion 
wurde verzichtet, was die Ein- 
bindung in das Geschehen 
noch erhöht. Und manchmal gilt 
es, eine verschlossene Tür zu 
öffnen, bevor man weiter- 
kommt. 


hunderts. Sie sind Lord, verantwort- 
lich für Wirtschaft, Verteidigung, 
territoriale Erweiterung Ihres Bezir- 
kes. Burgen errichten, fremde 
Vesten belagern, für Abwechslung 
und Spieltiefe ist gesorgt, obwohl 
Gameplay, Grafik und Menüs nicht 
State of the Art erreichen. Enthält 
Mehrspieler-, Modemfunktion. ih 
PC . Impressions . ca. DM 99,95. 


\Grafik 


Sound Fun 


Dieser nette Herr grüßt 
gleich zu Beginn. 


Wenn man zu lange in 
rünem Schleim gebadet 
at... 


Der Wurm muß sich 
wohl aus DUNE hierher 
verirrt haben. 


Komplett deutsch 


synchronisierte Version 


Von Creature Shock wird es eine 
deutsche Version geben. Nicht 
nur Handbücher und Texte wer- 
den übersetzt, auch die komplet- 
te Sprachausgabe erfolgt in 
Deutsch. 

Bei der Auswahl der Synchron- 
sprecher war das Beste gerade 
gut genug. Die Stimme des 
Admirals in der deutschen Fas- 
sung gehört z. B. keinem Gerin- 


% Blackhawk 


Der Lightstone, ein Schlüssel zur 
Macht, gerät in die Hände von 
King Vlaros, und damit droht die 
Welt unter seiner brutalen Herr- 
schaft in Angst und Schrecken zu 
versinken. Jetzt liegt es am Spieler, 
in Vlaros‘ Burg Stonefist einzudrin- 
gen, mit der Kanone endlose Laby- 
rinthe von Ungehevern und Mon- 
stern zu säubern und dem letztlich 


Schnappschüsse aus der Trophäen- 
sammlung des Monster-Hunters. 


REVIEW N 


glauben mag - nur in einer Auf- 
lösung von 320 * 200 Bildpunk- 
ten bei 256 Farben läuft. Außer- 
dem setzt Argonaut eine selbst- 
entwickelte Video-Kompressions- 
Technik ein, um die Datenmen- 
gen in CD-ROM-bewältigbaren 
Grenzen zu halten. Dennoch 
wird das Spiel auf zwei CD- 
ROMs ausgeliefert; ca. 9 MB 
müssen auf der Festplatte noch 
frei sein, um die wichtigsten 
Dateien von Creature Shock dort 
zu installieren. Die restlichen 
1.021 MB liefern dann ein 
nahezu perfekt inszeniertes 
Horror-SciFi-Action-Abenteuer. 
Adrian Vogler 


ZINEOI RE: 


Actionspiel, Schwierigkeitsgrad einstellbar 
1 Spieler, Tastatur, Maus, 386er und 
Single-Speed-CD-ROM-LW, besser 486er 
und Double-Speed- CD-ROM-LW, 9 MB 
HD, Mem 560KB, SVGA, AdLib, SoundBla 
ster, SoundBlaster 16, SoundBlaster AWE 
Gravis UltraSound, General Midi, Roland. 
Besonderheiten: komplett in Deutsch 


Die Kellerasseln werden 
groß und zudringlich. 


Kleine fliegende Unter- 
tassen kreuzen den 
Weg. 


Mutierte Raben werden 
tatsächlich so groß und 
angriffslustig. 


geren als Rolf Schult, dem 
Robert Redford in zahlreichen 
Hollywood-Produktionen sein 
Gesicht geliehen hat. 

Um in den Genuß des Spekta- 
kels zu kommen, soll bereits ein 
386er Rechner mit Single- 
Speed-Laufwerk ausreichen. Mit 
einem durchschnittlichen 486er 
mit Double-Speed-Laufwerk ist 
die Spielfreude jedenfalls unge- 
trübt. Ermöglicht wird das tech- 
nisch dadurch, daß das Spiel - 
obwohl man es angesichts der 
phantastischen Grafiken kaum 
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dem Tyrannen gegenüberzutreten. mithalten kann. Wenige Moves, 
Die Spielfigur und das gesamte 
Leveldesign erinnern frappierend 
an den Klassiker Prince of Percia, 
und leider hat sich auch das 


Gameplay seit damals kaum ge- 


keine spektakulären Special 
Moves, eine fragwürdige Steue- 
rung und die klägliche Kollisions- 
abfrage halten nicht, was die 
technisch brillante Grafik- und 


ändert. Dennoch ein Action Jump Soundkulisse dem Spieler ver- 


& Run der besseren Art. ih spricht. Schade um die lange Ent- 
PC . Interplay . ca. DM 120,- wicklungszeit. Ig 
|Grafik 62* Sound 7 Fun PC CD-ROM . Mirage . co. DM 130,- 
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%* Rise of the Robots 
Ein grafisch überragendes Beat 
‘ern Up, das leider spielerisch 
überhaupt nicht mit den optionalen 
Super-VGA-Grafiken und den 
erstaunlichen Zwuschensequenzen 
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KOPMANN 
3 Computer 


PC 

Aces of the Deep DV 79,95 
Battle Bugs DV 69,95 
Bundesl. Manager 3 (Hattrik) DV 79,95 
Desert Strike . 1 DV 59,95 
Doom 2 DV 89,95 
Elite 3 DA 79,95 


F-15 Strike Eogle 3 DA 39,95 
Lion King (König der Löwen) DA 69,95 


Pirates! Gold 


deutsche Version 


29,9 


NASCAR Racing DA 69,95 
Outpost DY 59,95 
aimersiwel (DSA 2) DV 69,95 
Street Fighter 2 DA 29,95 
Super Hero League of H. 37 69,95 
Transport Tycoon DV 84,95 
| Winter Super Sports DA 29,95 
CD-ROM 
Arcode Pool DA 29,95 
Depth Dwellers (mit 3D-Brille) DA 49,95 
Desert Strike DA 69,95 
Doom 2 DV 79,95 
Dreamweb DV 79,95 
F-15 Strike Eagle 3 DA 39,95 
Inferno DV 89,95 
Magic Carpet DV 79,95 
Oldtimer DV 74,95 
Pirates! Gold DV 39,95 
Rebel Assault DV 89,95 
Reptor (Sharware-Version) DA 14,95 
Sam & Max hit the road DV 99,95 
TETRIS mania DA 14,95 
The Hidden Below DA 69,95 
| Transport Tycoon DV 84,95 
Amiga 
Bundesl. Manager 3 (Hattrik) DV 79,95 
Chuck Rock 2 DA 29,95 
Combat Air Potrol DV 29,95 
Die Siedler DV 49,95 
Kings Quest 6 DV 69,95 
Lemmings 2 - The Tribes DA 19,95 
Pirates! DA 29,95 
Theme Park DV 59,95 
Winter Super Sports DA 29,95 
Amiga CD 32 
Cannon Fodder DA 59,95 
Superfrog DA 29,95 
Super Nintendo 
Donkey Kong Country dt 124,95 


D.K.C. Spieleberater dt 24,95 


Lion King (König der Löwen) dt 124,95 
Shaq Fu dt 119,95 
‚ Super Turrican dt 49,95 
Street Racer dt 114,95 
WWF Raw dt 149,95 


'Secret of Mana 


deutsche Version 


99,95 


6 Spiele Adapter 4,95 
Mega Drive 

Der König der Löwen dt 109,95 
PGA Tour Golf 3 dt 109,95 
Power Rangers dt 99,95 
Sonic & Knuckles dt 109,95 
The Ottifants dt 39,95 


Game Boy ® Game Gear 
3DO ® Mega CD ® Lernprogramme 
Preisliste Kostenlos 


| Versandkosten Vorkasse: DM 7,90 
Nachnahme: DM 11,90 + NN- Gebühr 
‚Ab DM 300,- VERSANDKOSTENFREI 


Postfach 1616, D-29506 Uelzen 


Fax 0581 - 44327 
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Little Big Adventure 


REVIEW 


Electronic Arts mischt nun auch im Bereich der 
Action-Adventures mit: Detailreiche SuperVGA- 
Grafik und ein ausgeklügeltes Spielsystem sol- 
len die Alone in the Dark-Anhänger in das 
Lager von Branchenneuling Adeline treiben. 


G 


Wir nahmen den Weihnachts-Hit unter die Lupe! 


ae N ESTER EN 
IR er UN 


IE kehrten Infogrames-Entwickler 


RES, 
® Einen netter Elefant: Er gibt Euch Tips. Andere arbei- 


ten für die Geheimpolizei und sind weniger hilfreich. 


I Hersteller: Electronic Arts . Preis ca.: DM 130,- IM 


scher Finessen werden die 
Ecken und Kanten fast völlig 
vertuscht. Die Objekte und Figu- 
ren wirken wesentlich plasti- 
den Vorgänger, es spielt sich scher als die pixeligen Gestal- 
auch so. Einige Infogrames- ten ihrer französischen Kolle- 
Designer wollten bereits nach gen. 

der zweiten Fortsetzung zusätz- 
liche Features einbauen, doch 
der Hersteller ließ sich auf keine 
Änderungen ein. Daraufhin 


nfogrames in Frankreich 
bastelt an der dritten AITD- 
Folge. Das neue Spiel sieht 
nicht nur aus wie seine bei- 


Die Welt der Queische 


Die Adeline-Programmierer 
kümmerten sich nicht nur um 
technische Verbesserungen 
gegenüber AITD, sondern dach- 
ten sich auch eine phantasievol- 
le Hintergrundstory für ihr 
Debüt aus: Der Planet Twinsun 
ist in zwei Halbkugeln unterteilt, 
die von jeweils einer eigenen 
Sonne beschienen werden. Dort 
tummeln sich vier verschiedene 
AITD 3 avancieren dürfte. Ein Rassen: Die Haasis, die Dickos, 
Grund dafür liegt sicherlich in die Pummel und die Quetsche. 
der neuen Grafik-Engine. LBA Zur letzteren Gattung gehört 
basiert zwar nach wie vor auf unser Held Twinsen, der zu 
Polygonen, doch dank techni- Beginn des Spiels aus seiner 


ihrem Brötchengeber den 
Rücken und gründeten Adeline. 
Erstes vorzeigbares Ergebnis 
nach der „Unabhängigkeitser- 
klärung“ ist das Action-Adven- 
ture Little Big Adventure (kurz: 
LBA), das von Electronic Arts 
vertrieben wird und zum hart- 
näckigsten Konkurrenten von 


Di 
= 


% Lothar Matthäus 
Super Soccer 

‚Auch Krisalis greift die realistische- 
re, isomefrische Ansicht des Rasens 
auf, um dem namentlichen Vorgän- 
ger die rote Karte zu zeigen. Gerin- 
gere Optionsvielfalt, gröbere und 
schlechter animierte Spieler, weni- 
ger ausgebaute Replay-Funktion, ... 
- zur Referenz FIFA Soccer fehlt 


eben doch noch ein Tick. Dafür 
erhaltet Ihr alle höheren Ligaklassen 
samt DFB-Pokal (auch Eigenkreatio- 
nen) inklusive Originalnamen, ein 
besonders übersichtliches Spielfeld 
und immer noch genügend Spiel- 


spaß. ih 
PC. Krisalis „ca. DM 120,- 
(Grafik 72% Sound 60% Fun 


%* SimCity CD 

In SimCity könnt Ihr Bürgermeister 
Eurer eigenen Stadt werden. Auf 
der erweiterten CD-Version finden 
sich zusätzlich zum altbekannten 
Spiel mit Schauspielern gedrehte 


Zwischenanimationen. Doch warum 


der vor einem Jahr erschienene 
Vorgänger. Zudem machen in der 
vorliegenden Version auch noch 
einige Bugs das Leben unnötig 
schwer. Trotzdem sollten sich Fans 


nicht gleich die spielerisch bessere 


2000er Version zulegen? Für 
Nostalgiker oder Multimedia-Feti- 
schisten. Ig 


PC CD-ROM . Maxis . ca. DM 130,- 
(Grafik 75% Sound 70. Fun des ersten Teils nicht abschrecken 
ETF lassen. Eine deutsche Version auch 
* Dark Sun 2 auf CD-ROM soll folgen. Ig 
Leider ist der zweite Teil der Rollen- PC .SSl.ca. DM 130,- 


spiel-Saga qualitativ schlechter als [Grafik Sound 


‚Fun 


Fun 


Gefängniszelle fliehen muß. Der 
Grund für seine Inhaftierung: 
Der Quetsch widersetzte sich 
dem tyrannischen Regime des 
Diktators Dr. Funfrock, der die 
Bewohner in Angst und 
Schrecken versetzt und mit Hilfe 
von geklonten Soldaten unter- 
drückt. Das Ziel von LBA dürfte 
somit klar sein: Diesem Spuk 
muß ein Ende bereitet werden - 
und das so schnell wie möglich. 


De 
Prügelknabe 


Mit den Cursortasten steuert Ihr 
den Hauptdarsteller durch die 
isometrische 3D-Welt. Der selt- 
sam gewandete Jüngling kann 
je nach Situation „umprogram- 
miert” werden: Es gibt einen 
„Normal”-Modus zum gewöhn- 
lichen Herumspazieren, eine 
sportliche Variante für gewagte 
Sprünge und schnelle Spurts, 
eine aggressive Einstellung für 
zünftige Schlägereien und 
schließlich eine besonders vor- 
sichtige Gangart, um sich an 
Feinden vorbeizuschleichen. Ein 


% Eight Ball Deluxe 

Ein Flippertisch auf einer CD! Der 
Unterschied zwischen der CD und 
der seit längerem erhältlichen Dis- 
kettenversion ist einfach die optio- 
nale SVGA-Auflösung. Die Grafik 
des Flippers ist gelungen, und die 
Soundeffekte klingen wirklich so 
schräg wie aus den bunten Kisten, 


@ Wenn Ihr Euch in der Müllhalde versteckt, pass 
Euch der LKW an den Wachen vorbei. 


Tastendruck genügt, um eine 
Änderung von Twinsens Verhal- 
ten zu bewirken. Doch unser 
kleiner Held ist kein sonderlich 
guter Boxer: Gegen seine meist 
übermächtigen Rivalen zieht er 
normalerweise den kürzeren. 
Aus diesem Grund kommt man 
bei LBA mit List und Tücke 
wesentlich schneller zum Ziel als 
mit einer brachialen Hau-drauf- 
Mentalität. Eine Vielzahl von 
wirklich originellen Puzzles 
wechseln sich mit kleinen Denk- 
spiel-Einlagen und Geschick- 
lichkeits-Tests ab. 
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© Bei einer Freundin sucht Ihr Unterschlupf. 
Die dt. Übersetzung ist Brenlger gelungen. 


nälich bist 
14EOmm herein, sicher sind 


REVIEW N 


Du da mein 


iikionefdif einer Suche. 


BE Te Kam > A eat 
Learning by Doing 


Es ist schon verblüffend, mit 
welcher Liebe zum Detail die 
Adeline-Programmierer ans 
Werk gingen. Wenn Twinsen 
beispielsweise über ein Boden- 
blech marschiert, hört sich das 
tatsächlich anders an als das 
Stolzieren im hohen Gras. 
Untermalt wird das Spiel zudem 
von ständig wechselnder CD- 
Audio-Musik, die sich den aktu- 
ellen Ereignissen anpaßt. 
Sobald man eine andere Figur 


o Vorsichtig schleicht Twinsen durch SVGA- sn. 


aber Pinball Dreams CD bietet eben 
sieben Tische mehr. Ig 
PC CD ROM . AMTEX . ca. 80,- DM 


Grafik 74% Sound 
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% Cycdlemania 

Wie in Rebel Assault könnt Ihr ein 
Motorrad mehr oder weniger einge- 
schränkt in einem gefilmten Rennen 


fahren. Leider verkommt das Ren- 
nen ab Tempo 200 zu einer Dia- 
Show. Bild für Bild schnappt über 
den Screen. Zudem rauscht der 
Sound auch noch wie von einer 
Schallplatte, auf der eine Katze ihre 
Krallen geschärft hat. Ig 
PC CD-ROM . Accolade . ca. DM 120,- 


Grafik Sound 


% All New World of 
Lemmings 

Beim dritten Teil der Denkspiel-Kult- 
serie („Bugsiere x willenlose blau- 
grüne Knuddelwesen sicher von A 
nach B“) wurde der hohe Schwie- 
rigkeitsgrad des Vorgängers dank 


Fun 3: 


VIEWPOINT 
Adeline hat beim Design von 
LBA kaum Fehler gemacht; 
der Einheits-Schwierigkeits- 
grad gehört allerdings dazu. Für jede noch 
so kleine Unachtsamkeit bekommt der Spie- 
ler eins auf die Mütze - nicht besonders fair. 
Schon in der ersten halben Stunde entlädt 
sich das eine oder andere Frustwölkchen, 
und man möchte am liebsten die Tastatur in 
die Ecke feuern. Die Motivation wird 
dadurch zwar kräftig angeheizt, doch in 
Sachen Atmosphäre kann LBA dem Grusel- 
schocker Ecstatica nicht das Wasser reichen. 
m Petrcı Maueröder 


N Ce 


Die Verwandtschaft zur Alone in the Dark- 
Serie ist unübersehbar. Edle SuperVGA-Gro- 
fik und eine weitaus exaktere Steuerung 
sind nur zwei der vielen Pluspunkte von LBA 
gegenüber der inzwischen etwas angestaubt 
wirkenden Technologie von Infogrames. 


der Beschränkung auf wenige Funk- 
tionen entschärft. Features: Etwas 
größere Sprites, vereinfachte „Pro- 
grammierung“” der kleinen Kerle, 90 
knifflige Levels, aufsammelbare 
Extras. Immer noch witzig, hat aber 
deutlich an Faszination eingebüßst. 


pm 
PC, Psygnosis, ca. DM 120,- 
|Grafik Sound 
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% pc Neuheiten % 
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© Auf Tastendruck können Verhalten und Fähigkeiten 
der Spielfigur der Situation schnell angepaßt werden. 


anspricht, ertönt der darauffol- 
gende Dialog rauschfrei aus 
den Boxen. Der Hersteller hat 
sich sogar die Mühe gemacht 
und eine komplette deutsche 
Sprachausgabe integriert. 

Trotz der beachtlichen Präsenta- 
tion: Der knackige Schwierig- 
keitsgrad von LBA dürfte viele 
potentielle Käufer abschrecken. 
Bereits zur Überwindung der 
ersten Stationen braucht man 
mehrere Anläufe, um die Masse 
an Wächtern und Scharfschuß- 
anlagen auszuschalten bzw. zu 
umgehen. Wenn Ihr entdeckt 
werdet und ein Wachposten 
schnell genug den Alarmknopf 
drückt, wird aus allen Rohren 
gefeuert und müßt Ihr wieder 
ganz von vorne beginnen. Doch 
je länger man spielt, desto mehr 
gewöhnt man sich an die LBA- 
Garstigkeiten. Auch wenn so 
mancher Mißerfolg ein neues 
graues Härlein sprießen läßt, 
startet man immer wieder einen 
Versuch - frei nach dem Motto: 
„Jetzt erst recht!”. LBA empfiehlt 
sich daher für ausdauernde 
Fans von nicht zu leichten 
Action-Adventures, die sich an 
der klobigen Alone in the Dark- 
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% FIFA Interna- 
tional Soccer 
Der Gewinner der PC-Fußball-Welt- 
meisterschaft war ohne Zweifel FIFA 
Soccer, Obwohl die Disk-Version 
eigentlich schon perfekt war, hat 
man sich für die CD-ROM-Fassung 
noch einen besonderen Gag einfal- 
len lassen: Ab 8 MB RAM begleitet 


Polygongrafik sattgesehen 
haben und nach SuperVGA- 
Animationen lechzen. Das sehr 
umfangreiche Spiel wird Euch 
nicht nur während der Weih- 
nachtsfeiertage blendend unter- 
halten. 

Petra Maueröder 


TO 


Mind. 486 DX ab 33 MHz, VESA-kompa 
tible SVGA-Karte Trieber für alle wichti 
gen Karten werden mitgeliefert 

4 MB RAM, Unterstützt u.a. AdLib, 
SoundBlaster, Roland, General Midi 
Besonderheiten: deutsche 
Sprachausgabe 


‘BER 
) BES 


ng 


ein Sport-Reporter Marke „Ruben- 

bauer” das Spielgeschehen mit tref- 
fenden - leider englischsprachigen - 
Kommentaren. Weiterhin bietet die 
CD-Version jetzt auch einen Editor, 
mit dem sämtliche Spielernamen 
verändert werden können. tbr 


PC CD-ROM * Electronic Arts * DM 120,- 
Grafik 
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PC/IBM CD-ROM 


PC/IBM CD-ROM 


AY" ANTHOLOGIE DT. ANL 


KOMPL. DT. * 


29.90 
SYGLEMANIA 79.90 
75.90 
DARK SUN u- WARE or me RAVAGER - 85,90 
JUMP. - "NDows 75,90 
WELLERS (nk. 9D-BRILLE) 44,90 
L 
DESERT STRIKE 69.90 
DOOM 2 UTILITIES CA. 100 LEVEL 49.90 
DOOM I - HELL ON EARTH - DT. ANL 89.90 
DRAGONS LAuR DT.ANL 59,90 
ECSTATICA DT. ANL 89,90 
EIGHTBALL DELUXE 2.0 (FLIPPER) 59,90 
ELITE 2 - FRONTIER - K: 39,90 
MPIRE DE m 

29,90 

EYE OF BEHÖLDE Kom 3. 
FIä FLEET DEFENDER GOLD DT. HANDE. 89,90 
Fi4 TOMCAT + 5 SPIELE DT. ANL- 19.90 
GRANDEST FLEeT Dr. AL. 75,90 

HANDBUCH 

T.ANLEML BO. 

HELL DT.ANL.* 99,90 

ERBE ; 
89,90 
INFERNO KOMPL or. 89,90 


TENNIS OPEN DT. ANL 


'RON HELIX 
IT GAME FROM THE DESERT + 5 SPIELE D.A. 
JUNGLE STRIKE * 


LEMMINGS 1 & 2 DT. ANL 29,90 
IN: T. ANL. * 
LITTLE BIG ADVENTURE KOMPL.DEUTSCH 95,90 


LODERUNNER DT. HANDB. # 85,90 


MENZOBERRANZAN * 
MICROCOSM DT. ANL 


MIGHT & MAGIC 3 KOMPL. DT. 


MONKEY ISLANDS II KOMPL. DT. 39,90 
MONTY PYTHONS COMPIL. WASTE OF TIME 


NASCAR RACING DT. ANLEITUNG 4 * 


NOGTROPOLIS KOMPL. Dr. 


NOSTRADAMUS (BIOGRAFIE/ (PROPHEZEIHUNGEN) 


PANZERGENERAL - ssı-* 
Pc- JURIST WINDOWS (HGB/BGB/StGB) 


PEGASUS 5.0- SHAREWARE - 2CDs 


FanTRAINER KOMPL. Dr.* 
3APTOR — VOLLVEF 

REBEL ASSAULT 

RIBUTION DT. ANL. * 
AN TOZ! 


PL. DEUTSCH 


E KOMPL. DT. 
SPRACHLABOR BOEDER (ENGL./FRANZ./LATEIN) 134,90 


STAR TREK 25TH ANNIV. / SPRACHAUSGABE 79,90 
ANLEITUN 1.0 

SUBTRADE - RETURN To IRATA - DT. VERS. 75,90 
DEUTSCH a0. 

SUPREMACY ei; SPIELE DT. ANL. 19,90 


EM SHOCK KOMF 


95,90 
NEMY UNKNOWI ; 

1 N P KOMPL. } 
ULTIMATE FOOTBALL 79,90 
UNDER AKILLING MOON DT,HANDBUCH 114,90 

NAUY FIAHTERS KOMF 0% 
TON f 
VIRTUOSO KOMPL.DT. 85,90 
TA PRO 3.0 KOMPL s 
WIAL KATALOG-CD VIELE DEMOS/SPIELE- 
BESCHREIBUNGEN, CA. 500 MB DM 4.99 


ODER GEGEN DM 8,00 IN BRIEFMARKEN FREI HAUS 


WILD BLUE YONDER 89,90 
NING COMMANDER 18 INDIANAF 1. 
WING COMMANDER 3 „LIMITED EDITION 149,90 
WING COMMANDER |Il' DT. HANDBU 119,90 
8.2 DE LUXE E 
ING #* 
KOMP x 
ACIFIC Auf L f ) 
UM SUPERWANLIAH X 
AGES OF THE DEEP DT. ANL. 85,90 
ALADDIN (DISNEY) DT.ANL.# 59,90 
89,90 
65,90 
79,90 
ion IM 
F IN DE 1 
KOMPL. DT H 
DESERT STRIKE 3,5" 69,90 
DEVILLAND DT. ANL. 3,5" 59,90 
89,90 


Versand: Liegnitzer Straße 13 - 82194 Gröbenzell 


Telefon: (0 8142) 59640 
Telefax: (0 8142) 54654 


BESTELLANNAHME: MO. — 


Unser Ladenlokal in AUGSBURG 


Karolinenstraße / Ecke Karlstraße 
-Fr. 900-1300 41330-18%0, Sa. 900-1200 Uhr 


Mo 


DO. 990-1800, FR. 90-170 


En 


[_ _  PCABM || [_PC/IBMSonderposten ] mise 


KYRANDIA Il - HAND OF FATE- KOMPL. DT. 69,90 
LANDS OF LORE KOMPL. DT. VGA 59,90 
LEISURE SUIT LARRY 8 KOMPL. DT. VGA 3,5" 69,90 
LEMMINGS 3 DT. ANL. * 59,90 
LINKS PRO nur ab 386er VGA 23,0 
LINKS SCENERY BELTRY VGA 45,90 
LINKS SGENERY BIG HORN 49,90 
LINKS SCENERY MAUNA KEA 386 VGA 45,90 
LINKS SCENERY PEBBLE BEACH VGA 3,5" 49,90 
LION KING DT. ANL. 3,5° # 69,90 
LODE RUNNER KOMPL. DT. 69,0 
LOLLYPOP KOMPL. DEUTSCH 3,5° 79,90 
LORDS OF THE REALM KOMPL. DT. 69,90 
LOST VIKINGS KOMPL. DT. VGA 79,90 
MAD NEWS KOMPL. DT. 3,5" 85.90 
MASTERS OF MAGIC KOMPL. DEUTSCH # 95,90 
MASTER OF ORION - MICROPROSE - ENGL.3,5° 89,90 
MERCHANT PRINGE 3,5" 89,90 
MICRO MACHINES DT. ANLEITUNG 3,5" 59,90 


MIGHT 8 MAGIC 5 KOMPL. DT. VGA 3,5° 

NASCAR RACING DT. ANLEITUNG 3,5" * 

NHL ICEHOCKEY DT. ANL. VGA 3,5° 

OUTPOST KOMPLETT DEUTSCH 

OVERLORD 3,5" 

PANZERGENERAL -SSI1- 3,5° * 

PETER PAN KOMPL. DT. 3,5° 

PINBALL DREAMS DT. ANL. VGA 

PINBALL DREAMS 2 (DATA DISK) DT. ANL. 

PINBALL FANTASIES DT. ANL. 3,5" 

PIZZA CONNECTION KOMPL. DT. 

POLICE QUEST 4 KOMPL. DT. VGA 3,5* 

PRIVATER DT. ANL. VGA 3,5° 

PRIVATER SPECIAL OPERATIONS 1 DT. ANL. 

PRIVATEER SPEECH PACK VGA 3,5* 

QUARANTINE KOMPL. DT. 3,5" 

QUEST FOR GLORY 4 VGA 3,5° 

RAVENLOFT - SS! - KOMPL. DEUTSCH 3,5" 

RINGS OF MEDUSA GOLD KOMPL. DT. 3,5° 

RISE OF THE ROBOTS DT. ANL. 3,5" * 

ROBINSONS REQUIEM DT. ANLEITUNG 3,5° 

RUESSELSHEIM KOMPL. DEUTSCH 

'SAM & MAX - HIT THE ROAD - KOMPL. DT. 

SCOOTERS ZAUBERSCHLOSS KOMPL. DT. 3,5" 

SIEDLER KOMPL. DEUTSCH 3,5° 

‚SIM CITY 2000 WEIHNACHTSEDITION KOMPL. DT. 3,5° 

'SIM CLASSICS Inkl. SIM CITY / SIM ANT / 
SIMLIFE DT. ANL. 

‚SIMON THE SORGERER KOMPL. DT. VGA 3,5" 

SPACE SIMULATOR V10 - MICROSOFT — 

'SSN 21 SEAWOLF DT. HANDBUCH 3, 

STAR CRUSADER KOMPL. DEUTSCH 3,5" 

STARLORD KOMPL, DEUTSCH 3,5" 

STAR TREK: JUDGEMENT RITES DT. ANL. VGA 3,5" 

STARWARS SCREEN SAVER ENTERTAINM. * 

STERNENSCHWEIF: DSA2 KOMPL. DT. 

STRIKE COMMANDER DT. ANL. VGA 

STRIKE COMM. TACTICAL OPTIONS VGA 3,5° 

STRONGHOLD KOMPL. DEUTSCH 3,5" 

SUBTRADE - RETURN TO IRATA- DT. VERS. 

SUBWAR 2050 - MICROPROSE - KOMPL. DT. 

'SUBWAR 2050 MISSION DISK KOMPL. DT. 

SUPERHERO LEAGUE OF HOBOKEN 

SYSTEM SHOCK KOMPL. DT. 3,5" 

THEME PARK - BULLFROG - KOMPL. DT. 3,5" 

TIE FIGHTER KOMPL. DT. 3,5* 

TIMEOUT SPORTS BASEBALL - WINDOWS - 3,5° 

TRANSPORT TYCOON KOMPL. DEUTSCH 

U.FO. - ENEMY UNKNOWN - DT. ANLEITUNG 

ULI STEIN - PLANER - (CARTOONS) 3,5" 

UNIVERSE DT. ANL. 3,5° 

UNNEGESSARY ROUGHNESS DT. ANL. 3,5" 

VISTA PRO 3.0 KOMPL. DT. 1 

WALLSTREET MANAGER KOMPL. DT. VGA 3,5" 

WAR GAME CONSTRUCTION SET 2 - TANKS - 3,5° 

WING COMMANDER ARMADA DT. HANDB. 3,5" 

WORLD CUP USA 94 DT. ANLEITUNG 3,5° 

WORLD OF BUSINESS inkl, TRANSWORLD / 
MAD TV / BLACK GOLD / WINZER 

X-WING UPGRADE KIT KOMPL. DT. 3,5* 

X-WING MISSION 2 / B-WING ENGL. 3,5 

ZOOL 2 DT. ANLEITUNG 


PC/IBM Sonderposten 


3D CONSTRUCTION KIT 2.0 KOMPL DT.MIDEO 5,25" 
‚ACES OF THE PACIFIC DT. HANDB. 3,5* 
ARCADE POOL DT. ANL. 3,5" 

817 FLYING FORTRESS DT. HANDBUCH 3,5* 
BATTLETECH 2 3,5" 


5 


SSIFIEBSE 


BIRDS OF PREY_DT. ANLEITUNG 5,25* 1] 
BLUES BROTHERS JUKEBOX 3,5' ‚80 
BRUTAL SPORTS FOOTBALL 3,5° 90 
CADAVER & PAY OFF DT. ANLEITUNG 3,5° ‚SO 
GLASSIG POWER COMP. Inkl. SPACE QUEST V / ACES OF 

PAGIFIG / INGREDIBLE MACHINE 59,90 
COMBAT CLASSICS 2 GOMPILATION 3,5" 39,90 
CONQUESTADOR KOMPL. DEUTSCH 3, 230 
CURSE OF ENCHANTIA KOMPL. DEUTSCH 23,0 
DOGFIGHT - MICROPROSE - DT.HANDB.3,5° 39,90 
DUNGEON MASTER DT. ANL. 3,5" 19,90 
EPIG DT. ANLEITUNG 3,5° 34,90 
ETERNAM 5,25° 24,90 
‚EVEN MORE INCREDIBLE MACHINE K.D.3,5° 29,90 


EYE OF BEHOLDER 1 KOMPL. DT. VGA3,5" 
F1- DOMARK = 3,5" 

F15 STRIKE EAGLE 3 DT. HANDBUCH 3,5° 
FALCON 3.0 DT. HANDBUCH 3,5° 

FIRST SAMURAI 3,5" 

FLIGHT SIM TOOL KIT - DOMARK - 3,5° 
FORMULA ONE GRAND PRIX DT. HANDB. 3,5° 
FLASHBACK KOMPL. DEUTSCH 3,5" 
FREDDY PHARKAS VGA 3,5" 

GATEWAY II - HOMEWORLD - 3,5" 
GENESIA 3,5* 

'GOAL - DINO DINIS - KICK OFF 3,5° 
GUNSHIP 2000 DT. HANDBUCH 3,5" 
HARPOON 1.21 

HEART OF CHINA DT. ANL. 3,5" 

ISHAR 2 KOMPL. DEUTSCH 3,5° 

INDIANA JONES 3 ADV. KOMPL. DT. 3,5° 
INGA KOMPL. DEUTSCH 3, 
INDIANA JONES 4. FATE OF ...- KOMPL. DT. 3,5" 
ISHAR - LEGEND OF THE FORTRESS - DT. ANL. 3,5° 
JIMMI CONNORS TENNIS GREAT COURTS 2 3,5° 
JIMMY WHITE SNOOKER 3,5" 

JONATHAN KOMPL. DT. 

KGB DT. HANDBUCH nur 5,25* 


BEEEHBSBEEHRERH 
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KICK OFF 3! KOMPL. DT. 3,5" 


L’EMPEREUR KOMPL. DEUTSCH 5.25* ’ 2 
LASER SQUAD DT. ANL. VGA 5,25" 19,%0 
LEMMINGS 2 - THE TRIBES - DT. ANL. 3, 24,90 
LES MANLEY: LOST INL.A. KOMPL DT. 5,25" 29,0 
MAD TV KOMPL. DT. VGA 3,5" 39,%0 
MANHUNTER SAN FRANCISCO, 29,0 
MANHUNTER NEW YORK 3,5" 29,0 
MONKEY ISLAND 2 KOMPL. DT. VGA 3,5" 49,0 
MONKEY ISLANDS | 5,25° 12,90 
NFLCOACHES FOOTBALL 3.5" 29,%0 
ONE STEP BEYOND DT. ANL. 3,5" 15,90 
PACIFIC STRIKE DT. HANDBUCH 3,5" 49,0 
PATRIZIER KOMPL. DEUTSCH 3,5" 39,0 
PGA TOUR GOLF PLUS 3,5" 34,90 
PIRATES GOLD! DT. VERS. 3,5" 3.0 
POLICE QUEST 3 34.90 
POPULOUS inkl. PROMISED LANDS 3,5° 29.90 
POPULOUS 2 3,5* 29.90 
POWERMONGER DT. ANLEITUNG 3, 34.90 
PREMIER MANAGER VGA 3,5° 19.90 
PUSH OVER DT. ANLEITUNG 5.25° 15,90 
RAGNAROK DT. ANLEITUNG 13,0 
RALLY DT. ANL. 3,5° 35.90 
REACH FOR THE SKIES 3,5" 34,90 
RED HELL KOMPL. DT. 3,5* 24,90 
RINGS OF MEDUSA KOMPL DT. 3,5" 19,90 
ROCKETEER - DISNEY SOFTWARE - VGA5.25° 29.90 
SECRET WEAPONS OF GM LUFTWAFFE 3.5° 35,90 
SHADOW OF THE COMET KOMPL. DEUTSCH 3,5" 3% 
SILENT SERVIGE 2 DT. ANL. VGA 3,5° 290 
SIM ANT KOMPLETT DEUTSCH 5,25° 15,90 


SIM ANT - WINDOWS - PC DUAL 34,90 
SIM EARTH KOMPLETT DEUTSCH 5,25* 

SIM LIFE - MAXIS - DT. KURZANL 

SPACE QUEST 4 DT. ANL. 3,5” 

SPECIAL FORCES 3,5* 

STREETFIGHTER 2 DT. ANLEITUNG 3,5° 

STUNT ISLANDS KOMPLETT DEUTSCH 3,5" 
SUMMER CHALLENGE 3,5° 

SUPERSOCCER - STARBYTE - KOMPL. DT. 3,5" 
T.F.X. - TACTICAL FIGHTER EXP. - DT. HB. 3,5" 
TERMINATOR RAMPAGE DT. ANLEITUNG 3,5" 
TEST DRIVE3 3,5° 


23,90 


BrBESUNER 
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THEIR FINEST HOUR - BATTLE OF BRITAIN- 525° 12,90 
ULTIMA 7 - BLACK GATE - KOMPL. DT, 3,5" 39,90 
ULTIMA 8 & SPEECHPACK KOMPL. DT. 3,5" 59,0 
WING GOMMANDER 1 VGA 3,5" 29,0 
WINTER CHALLENGE - THE GAMES - 3,5" 24,90 
WINTER OLYMPIGS DT. ANLEITUNG 3,5° 15,90 
WIZKID VGA 3,5° 19,90 
YEAGER AIR COMBAT DT. ANL. 5,25" 24,90 
YSERBIUS - SHADOW OF - 3,5° 19,90 
ZAK MCKRACKEN KOMPL. DT. nur 3,5° Er 


3-D MOUSE PAD VON BLUE BYTE 17,90 
3 DO KARTE/CREATIVE LABS DT. HANDB, & 

SOFTWARE 749,00 
3,5° HD „SONY“ FORMATTED 10ER 12.90 
ACTION REPLAY VERSION 3.0 DT, HANDBUCH 199,00 
ELIMINATOR GAMEGARD GRAVIS 69,90 
GAME WAVE 32 - ORCHID TECHNOLOGY -DT, ANL. 319,90 
JOYSTICK COMPETITION PRO DIGITAL/ANALOG 59,90 


JOYSTICK FLIGHTCONTROL THRUSTMASTER 


JOYSTICK GRAVIS ANALOG PRO 65,90 
JOYSTICK GRAVIS - SCHWARZ - 54,90 
JOYSTICK WEAPON CONTROL THRUSTMASTER 199.90 
JOYSTICKVERLÄNGERUNG 15POLIG 24,90 
PANASONIG CD-ROM-LAUFW. DR 582 8 / DOUBLESPEED 339.90 
PHOENIX FLIGHT & WOS - ADV. GRAVIS — 249,90 
MAUSMATTE 6,90 
RUDDER PEDALS THRUSTMASTER 219,90 
SCREENBEAT AKTIVBOXEN / ALLE SOUNOK. 39,90 
SOUNDBLASTER AWE 32 DT. HANDBUCH 499,0 
SOUNDBLASTER 16 ASP DT. HANDBUCH 329,9 
SOUNDBLASTER 16 VALUE EDITION DT.HANDE. 199.90 
SOUNDBLASTER 2.0 DELUXE DT. HANDBUCH 109,90 
SOUNDBLASTER PRO VALUE EDITION PANASONIC: 

DT. HANDBUCH 159,90 


SOUNDWAVE 32 - ORCHID TECHNOLOGY - DT. ANL. 499.90. 
STAR TREK MAUSMATTEN DIVERSE MOTIVE 29,90 
THRUSTMASTER FORMULA TI 299.90 


VIRTUAL PILOT - PROFESSIONELLER FLIGHT YOKE- 149,90 
Er 
39,0 


WAVEBLASTER - OREATIV - 
WINMOUSE A4 TECH SERIELL 3 TASTEN 


1990 - DIE 99ER EDITION - POLITSIMUL. KDMB 34,90 
3-D MOUSE PAD VON BLUE BYTE 17,90 
ALADDIN DT. HANDB, * 69,90 
APOCALYPSE DT. ANLEITUNG 49,0 
ARMOUR GEDDON 2 43,0 
AUFSCHWUNG OST KOMPL. DT. 1MB 65,90 
BATTLEFIELD CREATOR / BATTLEISLE KPL.DT, 59,90 
BATTLEISLE DATA DISK NO.2 DT. ANL. 49,0 
BATTLETEAM (BATTLEISLE & DATA) DT.IMB 49,90 
BENEATH STEELSKY KOMPL. DEUTSCHIMB 65,90 
BENEFACTOR 43,0 
BLOODNET DT. ANL. * 65,90 
BLUE-BYTE COMPIL. inkl. SIEDLER / 

CHAOS ENGINE & T2 ARCADE GAME 85,90 
BODY BLOWS GALACTIG DT. ANLEITUNG 1MB 55.90 
CGAMPAIGN 2 1MB 0 
GANNONFODDER 2 * 59,0 
CHARTBREAKER KOMPL. DT. # 65.0 
CLASSIC ADVENTURES - LUCAS ARTS - inkl. LOOM/ 

INDIANA JONES 3 / MANIAG MANSION / MONKEY 

ISLANDS I /ZAK MC KRACKEN KOMPL. DT. 34,90 
COOL SPOT DT. ANLEITUNG 54,90 
DANGEROUS STREETS DT, ANLEITUNG 13,90 
DAS SCHWARZE AUGE: DSK 1MB KOMPL.DT. 79.90 
DAWN PATROL DT. HANDB. 1MB * 75,0 
DEATHOR GLORY KOMPL. DT. 1MB 89,0 
DER CLOU KOMPL. DEUTSCH 1MB 75.%0 
DER CLOU - DIE PROFIDISKETTE- KOMPL. DT. # 45,90 
DIE BOX VOL. 1 inkl. BURNTIME / DYNATECH - 

WHALES VOYAGE KOMPL. DT. 54,90 
DIE SIEDLER KOMPL. DT. 1MB 49,90 
DOPPELPASS (ANSTOSS & WORLD CUP) K.D, 73,%0 
DREAMWEB KOMPL. DT. 1MB 89,0 
DUNE 2 KOMPL. DT. 1MB 50 
ELFMANIA DT, ANLEITUNG 54,0 
FIELDS OF GLORY KOMPL. DT. 1MB3* 75,0 


FIFA INTERNATIONAL SOCCER DT. ANL. 
GLOBAL DOMINATION 
GOBLIINS 3 KOMPL. DEUTSCH 1MB. 
HANSE DE LUXE KOMPL. DT. 
HATTRICK - BUNDESLIGA - KOMPL. DT. 
HEIMDALL 2 KOMPL. DEUTSCH 
HISTORY LINE 1914-1918 KOMPL. DT. 
ISHAR III KOMPL. DT. 
JURASSIC PARK DT. ANL 1MB 
K 240 - UTOPIA II- DT. ANLEITUNG 
KID CHAOS DT. ANL. 
KINGS QUEST 6 KOMPL. DT. MB 
KOLUMBUS CHRISTOPH KOMPL. DT. 1MB 
LEMMINGS 3 DT. ANL. * 
LOLLYPOP DT. ANLEITUNG # 
LORDS OF THE REALM KOMPL. DT. 
LOST VIKINGS KOMPL. DT. 1MB 
MIGRO MACHINES DT. ANLEITUNG 
MISSILES OVER XERION DT. ANL. 1MB 
MA. NUTZ DT. ANLEITUNG 
OVERLORD * 
PENTHOUSE HOT NUMBERS DELUXE DT. ANL. 1MB 
PERIHELION DT. ANLEITUNG 1MB 
PIZZA CONNECTION KOMPL. DT. 1MB 
RINGS OF MEDUSA GOLD KOMPL. DT. 
RISE OF THE ROBOTS DT. ANL. * 
ROBINSON'S REQUIEM KOMPL. DT. 
RUESSELSHEIM (DETROIT) KOMPL. DT. 
RUFF N TUMBLE DT. ANL. 1MB 
SENSIBLE SOCCER INTERNATIONAL DT. ANL 
SIERRA SOCCER KOMPL. DEUTSCH 1MB 
'SIM GLASSICS inkl. SIM CITY / SIM ANT 
SIM LIFE DT. ANL 
SIMON THE SORCERER KOMPL. DT. 1MB 
SPAGEWARD HO! KOMPL. DEUTSCH ! MB 
ST. THOMAS KOMPL. DT. 1MB 
STARLORD DT. HANDBUCH 1 MB 
THEME PARK KOMPL. DEUTSCH 1 VB 
TOWER ASSAULT * 
U.FO. - ENEMY UNKNOWN - KOMPL. DT. IMB* 
UNIVERSE DT. ANL. 
WOODYS WORLD DT. ANL. 1MB 
WORLD CUP COMPILATION inkl. GOAL / STRIKER / 
SENSIBLE SOCCER / CHAMP MANAGER 
WORLD CUP USA 94 DT. ANL. 
WORLD OF BUSINESS Inkl. WINZER / MAD TV 
TRANSWORLD / BLACK GOLD KOMPL. DT. 


3D CONSTRUCTION KIT 2.0 KOMPL. DT. 

4D SPORTS BOXING DT. ANLEITUNG 

A-TRAIN 1MB 

ADRENALYN DT. ANL. 

ALIEN BREED SPECIAL EDITION 1MB 

ANOTHER WORLD DT. ANLEITUNG 

APIDYA 

‚ARCADE POOL DT. ANLEITUNG 

ARCHER MCLEAN POOL BILLARD 

ARMALYTE 

ASSASSIN SPECIAL EDITION DT. ANL 

‚AVBB HARRIER ASSAULT DT. HANDBUCH 

BATMAN RETURNS DT. ANL. 

BLASTER DT. ANLEITUNG 

BUITZKRIEG 1 MB 

BLOB DT. ANLEITUNG 

BODY BLOWS DT. ANLEITUNG 

BRUTAL/CRAZY SPORTS FOOTBALL 1MB 

BUDOKHAN 1MB. 

CADAVER & PAY OFF DT. ANLEITUNG 

CHAOS ENGINE 1MB 

CHUCK ROCK 2 - SON OF CHUCK ROCK - 

COLONELS BEQUEST - SIERRA - DT. ANL. 

CONQUESTADOR KOMPL. DT. 1 MB 

CREATURES 1 MB 

CURSE OF ENCHANTIA DT. ANL. 1MB. 

CYCLES - ACCOLADE - 

CYPERPUNK DT. ANLEITUNG. 

DISPOSABLE HERO 

DOGFIGHT - MICROPROSE - DT. HANDB. 1MB} 

DONK - SAMURAI DUCK- DT. ANLEITUNG 

DREAM TEAM COMPILATION inkl. SIMPSONS / 
WWF WRESTLING / TERMINATOR 2 DT. ANL. 

DUNE| KOMPL. DT. 1MB. 

EUTE2 KOMPL. DT. 

ERBEN DES THRONS KOMPL. DT. 

BXCELENT GAMES INCL. POPULOUS 2/ARCHER 
MC LEANS POOU-SHUTTLE/JAMES POND 2 

EYE OF BEHOLDER 1 KOMPL. DT. 1MB 

Fi5 STRIKE EAGLE 2 1MB 

F16 COMBAT PILOT 1MB 

FI7A NIGHTHAWK DT. HANDB. 1MB 

F29 RETALIATOR 

FLASHBACK KOMPL. DEUTSCH 1 MB 

FIGHT OF THE INTRÜDER 1MB 

FORMULA ONE GRAND PRIX DT. ANLEIT. 1 MB 

GLOBAL GLADIATORS DT. ANL. 1MB 

GLOBDULE 

GOAL DINO DINIS DT. ANLEITUNG 

GOBLIINS | KOMPL. DEUTSCH 1MB 

GRAHAM TAYLOR SOCCER 

GRAND PRIX CIRCUIT - ACCOLADE - 

GUNBOAT - ACCOLADE - 1MB 

GUNSHIP 2000 DT. ANLEITUNG 1 MB 

HEART OF CHINA 1MB DT. ANL. 

HUMANS JURASSIC LEVELS STAND ALONE VERS, 

INDIANA JONES 3 ADV, KOMPL. DT. 

INDIANA JONES 4 KOMPL. DT. 1MB 

INVEST KOMPL. DT. 1MB: 

JAGUAR X 220 

JIMMI WHITE SNOOKER 

KINGS QUEST | DT, ANL. 1MB 

KINGS QUEST 4 DT. ANLEITUNG 

LARRY 3 INB 

LEGEND OF FAERGHAIL KOMPL. DT. 1MB 

LEISURE SUIT LARRY 1 DT. ANL. 1MB 

LEMMINGS 2 - THE TRIBES - DT. ANL. 

LOOM - LUGASFILM — 

LORD OF THE RINGS KOMPL. DT. 1MB 


Bei 2 
75,90 
45,90 
79,90 
85,90 
49,90 
59,0 
59,0 
55,90 
59,0 
69,90 
79.90 
55,90 
65,90 
65,90 


49,90 
29,90 
59,90 
85,90 
59,90 
65,90 
85.90 
89,90 
79,90 
65,90 
59,90 
49,90 
44,90 
39,90 


79,90 
75.90 
75.90 
54.90 
79,90 
59,90 
39,90 
69,90 
65,90 
29,0 


59,90 
54,90 


09,0 


29,90 
19,90 
39,0 

Er 
29,90 
34,90 
29,90 
24,90 
34,90 
15,90 
29,90 
24,90 
24,90 
19,90 
19,90 
19,90 
29.90 
29.90 
29,90 
35,90 
24,90 
29,90 
34,90 
29,90 
19,90 
29,90 
29,90 
19,90 
24,90 
39,90 
19,90 


29,90 
34,0 
34,0 
29,90 


39,80 
29,0 
230 
15,90 
39,90 
23,90 
39,90 
19,90 
35,90 
15,90 
15,90 
29,90 
29,90 
19,90 
24.90 
23,90 
35.0 
34,90 
19,90 
35.90 
54,90 
19.0 
29.0 
34,0 
19,0 
29.90 
34,90 
29,90 
29.90 
24,90 
23,90 
19.50 


ersand Seriee GmbH 


Amiga Sonderposten 


M1 TANK PLATOON DT. KURZANL. 1MB 34,90 
MAD TV KOMPL. DT. 1MB 39,0 
MANCHESTER UNITED PREM. LEAGUE 23,90 
MANHUNTER NEW YORK 29,90 
MANHUNTER SAN FRANCISCO DT, ANL 29,90 
MONKEY ISLANDS 2 KOMPL. DT. {MB 54,90 
MONSTERBUSINESS. 9.0 
MONSTERPACK VOL. 2 inkl. BEAST 2 / 

KILLING GAME SHOW / ANESOME 29,90 
NICK FALDOS GOLF KOMPL. DT. 1MB 19,90 
OPERATION STEALTH 1MB 34,90 
PAPERBOY I! DT. ANLEITUNG 19,90 
PATRIZIER KOMPL. DEUTSCH 1MB 39,90 
PGA TOUR GOLF PLUS 34,90 
PINBALL FANTASIES DT. ANLEITUNG 1MB 29,90 
PIRATES! DT. ANL. 1MB 29,90 
POLICE QUEST 1 1MB 34.90 
POLICE QUEST 2 - SIERRA- DT. ANL 34,90 
POLICE QUEST 3 1MB 34,90 
POPULOUS Inkl. PROMISED LANDS 29,90 
POPULOUS 2 29,90 
POWERMONGER inkl. WW DATA DISK 29.90 
PREMIERE MANAGER 2 1MB 19,90 
PRIME MOVER DT. ANLEITUNG 15,80 
PUSH OVER 19,90 
QUEST FOR GLORY 2 - SIERRA - DT. ANL. 39,%0 
REACH FOR THE SKIES DT. ANL. 35,90 
R-TYPE2 15.90 
ROCKET RANGER & TV SPORTS FOOTBALL 19,90 
SECRET OF MONKEY ISLANDS 1 KPL.DT.IMB 39.90 
SENSIBLE SOCCER 92/93 DT. ANL. MB 15,90 
SILENT SERVICE 2 1MB 24,90 
SIM ANT - MAXIS- {MB 24.90 
SIM EARTH 1MB 34,90 
SKIDMARKS DT. ANL 29.0 
SOCCER KID 24,90 
SPACE CRUSADE {MB 19.90 
SPACE QUEST 1- SIERRA- 29,90 
SPACE QUEST 3 DT. ANLEITUNG. 34,90 
SPACE QUEST 4 1MB 34,90 
STARBYTE SUPERSOCCER KOMPL. DT. 1MB 19,90 
STREETFIGHTER 2 DT. ANL {MB 29.00 
SUBURBAN COMMANDO 18,90 
SUPREMAOY 29,90 
SUPER MONACO GRAND PRIX 15,90 
THEIR FINEST HOUR: BATTLE OF BRITAIN 29.90 
TORNADO - DIGITAL INTEGRATION - 1 MB. 24,90 
TOTAL CARNAGE 15,90 
TRANSWORLD KOMPL. DT. 1MB 19,90 
TROLLS DT. ANLEITUNG 19,90 
TURRICAN 2 DT. ANL. 24.90 
URIDIUM II DT. ANL. 29,90 
WAR IN THE GULF 29,90 
WATERLOO DT. ANLEITUNG 19,90 
WHALES VOYAGE 29,90 
WING COMMANDER 1MB 29,90 
WINTER OLYMPICS DT. ANL 15,90 
WIZ NLIZ DT. ANLEITUNG 19,90 
WOLFPACK (U-BOOT-SIMULATION) 1MB 24,90 
WWF EUROPEAN RAMPAGE 19,90 
ZAK MCKRACKEN KOMPL. DEUTSCH 39,90 
ZOOL DT. ANLEITUNG 1MB 19,90 
ZOOL 2 DT. ANLEITUNG 24,90 
3,5° HD „SONY* FORMATTED 10ER PACK 14,90 
GRAVIS GAME PAD 39,0 
JOYSTICK COMPETITION PRO STAR 39,90 
MAUSMATTE 6,90 
X-GOPY PROFESSIONAL TOOLS inkl. HARDWARE 74,90 


Amiga 1200 


BANSHEE DT. ANL. 59,90 
BUBBLE & SQUEAK 59,90 
DER CLOU KOMPL. DEUTSCH 75,90 
DOPPELPASS (ANSTOSS 4 WORLD CUP) KD. 79,90 
FIELDS OF GLORY DT. ANL. 75,90 
HANSE DE LUXE KOMPL. DEUTSCH 45,90 
HATTRICK - BUNDELIGA MANAGER 3- KPL. DT, 79,90 
KICK OFF 3 KOMPL. DEUTSCH 54,90 
KOLUMBUS CHRISTOPHER KOMPL. DT. 79,90 
LION KING DT. ANL. * 69,90 
RISE OF THE ROBOTS DT. ANL. * 79,90 
RUESSELSHEIM - DETROIT - KOMPL. DT. 59,90 
SIM CITY 2000 KOMPL. DT. AMB RAM 89,90 
SUBWAR 2050 DT. ANL. * 75,90 
SUPER STARDUST 59,90 
THEME PARK KOMPL. DEUTSCH 69,90 
U.F.O. ENEMY UNKNOWN DT. ANL. 69,90 


Amiga CD 32 


ALIEN BREED /QWAK DT. ANL 19,90 
ARGADE POOL 29,90 
BANSHEE DT. ANL. 59,90 
BATTLECHESS ENHANCED 59% 
BRIAN THE LION DT. ANL. 39,90 
CANNONFODDER DT. ANLEITUNG 55,90 
D-GENERATION DT. ANL. 49,90 
DER CLOU KOMPL. DEUTSCH 69.80 
DISPOSABLE HERO DT. ANLEITUNG 59.90 
EMERALD MINES DT. ANLEITUNG 39,90 
FIELDS OF GLORY DT. ANL. 65,90 
GUNSHIP 2000 DT. ANL. 59,90 
HEIMDALL 2 DT. ANL. 59,90 
JETSTRIKE 54,90 
LITIL DIVIL 59,90 
LOST VIKINGS 59,90 
PIRATES GOLD DT. ANLEITUNG 59,90 
RISE OF THE ROBOTS * 85,90 
ROBOCODE - JAMES POND — 29,90 
SIMON THE SORCEROR 69,90 
SUBWAR 2050 DT. ANL. * 65,90 
SUPERFROG DT. ANLEITUNG 29,90 
TROLLS DT. ANLEITUNG 29,90 
U.FO, ENEMY UNKNOWN 59,90 
UNIVERSE KOMPL. DEUTSCH 59,90 
ULTIMATE BODY BLOWS DT. ANLEITUNG 59.90 
ZOOL DT. ANL. 29,90 


* = BEI DRUCKLEGUNG NOCH NICHT LIEFERBAR - Imtum vorbehalten - Sonderposten nur solange Vorrat reicht! 
Liste gegen frankierten Rückumschlag. Bitte Computertyp angeben. Versandkosten: Nachnahme plus DM 9,00, Vorkasse. 
plus DM 8,00. Ausland: Nur Vorkasse gegen Euroscheck + DM 20 Versand. Auch bei Vorkasse Inland nur Euroscheckl 


Software ab DM 200,00 Bestellwert nur im Inland versandkostenfrel! 
HÄNDLERANFRAGEN ERWÜNSCHT! 
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__ St.  HELP-Sammelordner „PLAY TIME Magazin“ je10,- DM 


a Ja, ich möchte HELP-Sammelordner für meine PLAY TIME Magazin-Tips bestellen: 
* Gesamt DM 


* zzgl. Verpackungs- und Versandkosten (Inland DM 6,-/Ausland DM 13,) DM 


] Ich zahle den Gesamtbetrag von DM 
| bar (Geld liegt bei) 
1 per V-Scheck 


OD per Nachnahme (+ Nachnahmegebühr DM 7,50) [ ® für deine Power-Tips 
Coupon bitte schicken an: aus dem Play Time Magazin 


I Computec Verlag "© für die wichtigsten 


PLAY TIME 


DIE Somzu::5 POWERTIPS 1/95 


B - u N 

Battle Isle Il (cı A teren Chaos Engine (ecı 
Teil 2, Seite 289-291 N d Teil 2, Seite 304-307 

[7 . 
Donkey Kong (Game Boy) Bump’n’Burn (Amiga) 
Seite 292-298 Seite 308-312 
. o 
Zero Tolerance (mo) Micro Machines (Amiga) 
Teil 2, Seite 299-303 Seite 313-316 
. 

ER... Kid Chaos (amiga 
Bisher sind folgende Tips und Komplett-Lösungen Seit ira. 
in Play Time erschienen: ah 
Players Guide Seite Ausgabe Normy’s Beach Bobe-o-Rama (MD) 144-150, 161-172, 193-200  8+9+10/94 
Aero the Acrobat (SNES) 21-24 4/94 Pacific Strike (PC) 154, 155 8/94 
Aladdin (MD) 57,58 5/94 Privater: Righteous Fire (PC) 113-116, 139-143 7+8/94 
Banshee 225-228 11/94 Probotector (Game Boy) 260-263 12/94 
Battle Isle (PC) 257-259 12/94 Stunt Race FX (SNES) 246-253, 285-288 11+12/94 
Clayfighters (SNES) 183, 191 9/94 Super Street Fighter II 232-237 11/94 
Die Siedler (A/PC) 78-182 9/94 Syndicate (A/PC) 1-11, 33-45 445/94 
XXX (PC) 65-74 6/94 Theme Pork (PC) 209-212 10/94 
Donkey Kong (Game Boy) 279-284 12/94 Tie Fighter (PC) 254-256, 269-273 11+12/94 
Dragon (SNES) 264-268 12/94 Urban Strike (MD) 238-245, 274-278 11+12/94 
Dune 2 (MD) 73-177 9/94 Virtual Soccer (SNES) 119 7/94 
FIFA Soccer (MD) 122 1/94 WWF, Rage in the Cage (MCD) 90-92 6/94 
Frontier Elite 2 (A/PC) 118 7/94 Zombies (SNES) 25, 26, 55, 56 445/94 
Globdule (A/PC) 2-20, 46-54, 75-87 445+6/94 
Incredible Hulk (MD) 201-208, 229-231 10+11/94 Codes Seite Ausgabe 
Impossible Mission (AMIGA) 219-224 10/94 ‚Amiga 29, 30, 61, 62, 94,126, 44+5+6+7+8+9/94 
Kanonenfutter (A/PC) 97-105, 129-138 7+8/94 158, 159, 192 
Lownmower Man (PC CD-ROM) 06-112, 156, 157 7+8/94 Game Boy 160 8/94 
Lawnmower Man (SNES) 23,124 7/94 Mega Drive 31,63, 95, 127, 160 4+5+64+7+8+9/94 
Lothar Matthäus (A/PC) 117 7/94 NES 192 9/94 

MegaRace (PC CD-ROM) 20,121 7/94 PC (CD-ROM) 27, 28, 59, 60, 93,125 4+5+6+7/94 
Mega Man X (SNES) 213-218 10/94 Super NES 32, 64, 96, 128, 159 445+6+7+8/94 


| a 320 Seiten des Jahres 
90327 Nürnberg ‘© für nur DM 10,- 
“ „VON SPIELE| 
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BATTLE ISLE Il 


In dieser Ausgabe kommt der zweite Teil zu der Lösung von Blue Bytes Battle Isle Il. 
Ehre dem ROOM! 


Mission 13: Paßwort 
SIETIBU 


Auch in dieser Mission bist du zahlenmäßig 
stark unterlegen. Versuche, so viele Fabriken 
und Depots wie nur irgend möglich zu erobern, 
und versuche vor allem, die feindlichen Truppen, 
die Gebäude besetzen können, zu eliminieren. 
Die grüne Armee ist der Verbündete der roten 
und kann in der oberen rechten Ecke der Karte 
gefunden werden. Produziere so viele Boote wie 
möglich und schick sie ins Zentrum der Karte. 
Dann kannst du wie immer das feindliche Hauptquartier erobern. 


Das Titan-Net hat einen wichtigen Teil von 
Worb eingenommen und verfügt nun über | 
viel Aldinium. Du hast in dieser Mission 
zwei Ziele. Erstens mußt du die Panzer- 
Fabrik im Südwesten der Karte einnehmen. 
Davor solltest du aber alle feindlichen 
Demons und Rangers vernichtet haben. 
Das zweite Ziel ist das Hauptquartier des 
Titan-Net. Am besten schickst du je einen z 
Vader und ein Transportflugzeug mit einem Demon los und läßt sie kurz vor dem 
Hauptquartier aussteigen. 


Mission 14: Paßwort | 
GEDEROM ae: 
2 ge 


Mission 15: Paßwort 


ULUARGE 


Endlich einmal eine ausgeglichene Schlacht. 
Bewege dich als erstes Richtung Westen und 
nimm die grünen Fabriken und ihr 
Hauptquartier ein. Ziehe alle deine Einheiten 
aus deinen Depots und wartet darauf, bis sie 
der Feind erobert, um an mehr Einheiten zu 
gelangen. Jetzt ziehe deine Einheiten 
langsam Richtung Norden, um das feindliche 
Hauptquartier im Nordwesten der Karte 
einzunehmen. 


Mission 16: Paßwort 
ABUNDWA 


Wieder ist die grüne Armee mit den roten 
verbündet, vernichte sie also zuerst. Du mußt 
über die nach Osten verlaufende Straße Kontrolle 
gewinnen, bevor du dich in Richtung des Tempels 
bewegst. Nun schick deine größten Panzer nach 
vorne, um die ganzen Überfälle abwenden zu 
können, und nimm den Tempel ein, um die 
Mission zu bestehen. 


BATTLE ISLE II 


Mission 17: Paßwort 
LANADGE 


Am besten greifst du hier zuerst mit 
deinen starken Einheiten seine 
schwachen an. Deinen Truppen im 
Norden mußt du so schnell wie 
möglich Verstärkung schicken, sonst 
werden sie zerstört. Benutze deine 
Buggies für Fernattacken und 
konzentriere dich auf den feindlichen 
Samurai Panzer, bevor du sie 
überrennst. Vernichte wenn möglich auch alle fliehenden Einheiten, um Erfahrung 
zu sammeln. 


Mission 18: Paßwort 
WAFEFAL 


Du hast den geheimen Bunker des Feindes 
gefunden! Schicke zuerst eine Flotte in den 
Süden der Insel, um die rote Flotte 
abzufangen. Während du dies machst, solltest 
du eine zweite Flotte mit ein paar Rangers 
und Demons zur Ostseite der Insel schicken. 
Dann sende alle Flugzeuge ins Zentrum der 
Insel. Als letztes schickst du deine Demons 
und Rangers in Richtung des Hauptportals des Bunkers. 


Mission 19: Paßwort 
BUSALUG 


Du hast die feindlichen Laboratorien erreicht. 
Deine Mission ist es, das feindliche 
Kontrollzentrum zu besetzen. Dieser Level ist 
viel einfacher als die ganzen vorherigen. Du 
mußt deine Rangers und Demons die ganze 
Zeit beschützen und mit deinen starken 
Einheiten den Feind ablenken. So bald wie 
möglich solltest du die Ionstarkanone 
ausschalten, um die restlichen Einheiten in 
den Kampf mit den zwei Nashornpanzern zu schicken. Jetzt sollte es kein Problem mehr 
bereiten, das Kontrollzentrum einzunehmen. 


Mission 20: Paßwort 


GEKEFZU 


| Nach vielen Schlachten stehst du endlich vor 
dem feindlichen Hauptquartier. Mit deinen 
Minen und den weitfeuernden Einheiten ist es 
kein Problem, die erste Angriffswelle 
zurückzuschlagen. Nun schick die ganze Armee 
zu dem Hügel im Zentrum der Karte. Die 
Buggies trainierst du im Trainingslager. Jetzt 
startest du einen Angriff auf die feindliche 
Fabrik im Nordwesten, in der du einen 
Imperator finden wirst. Mit Artillery oder dem Imperator kannst du nun das Tor zum 
Hauptquartier aufsprengen und es mit einem Demon besetzen. 
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BATTLE ISLE Il 


Mission 21: Paßwort 
YETUDWA 


Wenn du das Titan-Net besiegt hast, 
bleiben dir nur noch die vier Mehrspieler- 
Welten. Da die Karten sehr groß sind, 
solltest du dir viel Zeit zum Durchspielen 
nehmen. Bei der ersten Karte ist es sehr 
wichtig, die Docks einzunehmen. Wer die 
Docks kontrolliert, kontrolliert die Karte. 


Mission 22: Paßwort 


WAGOPAY 
Noch eine große Karte. Hier sind die Straßen 
sehr wichtig, gib also gut auf sie acht. Um 
feindliche Attacken zurückzuschlagen, 
solltest du viele Einheiten um dein Lager 
plazieren. Damit verursachst du beim Feind 
maximalen Schaden. 


Mission 23: Paßwort 
ZAFLUGE 


Diese Karte ist voller Wälder und Wiesen. Da 
viele Fahrzeuge nicht durch den Wald fahren 
können, mußt du versuchen, deine Armee 
zusammenzuhalten, um feindliche Attacken 
gut zu überstehen. 


Mission 24: Paßwort 
SKATZWA 


Auf dieser Karte geht es um die Luft- und 
Seeübermacht. Es ist wichtig, die Häfen und 
Fabriken gut zu bewachen. Schicke deine 
Einheiten immer in möglichst großen Gruppen 
los, um sie schlagkräftiger zu machen. 
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«a DONKEY KONG 


Hier ist der zweite Teil der Lösung zu Donkey Boy auf dem Game Boy. Wie immer 


mußt du Donkey Kong besiegen und die Prinzessin retten. 


1. Nimm die Axt 
und bahne dir 
einen Weg durch 
die Holzwände. 
Jetzt nimmst du 
die zweite Axt und 
schlägst dich 
durch zum Schlüs- 


sel. Jetzt geht es 


weiter nach oben. 


3. Nimm als erstes 
das Leiter-Icon 
und benutze es 
genau unter der 
Leiter beim Hebel. 
Nun nimm das 
Brückensymbol 
und baue sie 
neben die Leiter, 
um auf die nächste 
Plattform zu 


kommen. Nimm jetzt den Schlüssel, renne zum Lift und 


gehe durch die nächste Tür 


wirf ihn auf das Laufband. 


5. In diesem Level 
mußt du auf die 
andere Seite ren- 
nen, wo du den 
Schlüssel siehst. 
Nimm den Schlä- 
ger und vernichte 
alle Kreaturen auf 
dem oberen Level. 
Jetzt schnapp dir 
den Schlüssel und 


Bevor der Schlüssel 


verschwindet, solltest du auf der anderen Seite sein. 


7. Klettere nach 
oben, um den 
Schlüssel zu 
finden, aber nimm 
ihn nicht mit. 
Bevor du die Leiter 
nach unten 
kletterst, solltest 
du warten, bis die 
Kanonen geschos- 
sen haben. Wenn 


du den Boden erreicht hast, nimm die Axt und schlag 
dich zum Schlüssel durch. Bevor du ihn nimmst, solltest 
du noch den weiteren Weg zur Türe freischlagen. 


2. Spring zur 
obersten Plattform, 
nimm die Axt und 
töte die Mumien. 
Nun schlägst du 
dich mit der Axt 
wieder zum Boden 
durch, wo du hin- 
ter der Holzwand 
den Schädel tötest. 
Hinter der näch- 


sten Wand findest du den nächsten Schlüssel, mit dem 


du durch die Tür kommst. 


4. Die Laufbänder 
laufen alle in 
verschiedene Rich- 
tungen, und die 
Leitern gehen au- 
tomatisch hoch 
und runter, so daß 
es schwer wird, 
vorwärtszukom- 
men. Dazu kommt 
noch Donkey 


Kong, dessen Sprünge die Erde erbeben lassen. Springe 


immer, wenn er springt! 


6. Klettere die 
Leiter nach oben, 
schnapp dir die 
Axt und spring auf 
das Laufband. 
Zerstöre die Holz- 
wand und die bei- 
den Feuerbälle. 
Gehe die Leiter 
nach oben und leg 
den Schalter um. 


Jetzt gehe zurück zur Axt und spring mit ihr auf den 
Boden und schlag dir deinen Weg durch die Wand zum 


Schlüssel. 


8. Hier mußt du 
nur zur Prinzessin 
kommen. Am 
besten gehst du 
auf der rechten 
Seite bis zum 
oberen Ende. Paß 
aber auf die Fässer 
auf, die Donkey 
Kong auf dich 
wirft. 
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9. Lege den Hebel 
über dir um, damit 
der Lift neben dir in 
die andere Rich- 
tung fährt. Nun 
klettere die Leiter 
nach oben und leg 
den zweiten Schal- 
ter um. Jetzt ver- 
schwinden alle 
Brücken, so daß du 
zum dritten Hebel kommst, mit dem du die Tür zum Schlüssel 
öffnen kannst. Wenn du den Schlüssel hast, mußt du den 
zweiten und dritten Hebel wieder in ihre Grundposition 
bringen. Gehe nach links zum Lift, dann über die Brücke und 
fahre anschließend den Lift auf derrechten Seite nach unten. 


11. Nimm den Block 
und plaziere ihn 
über einer der 
offenen Türen. 
Damit geht die Tür 
nicht mehr zu. 
Wenn du den Hebel 
umgelegt hast, 
kannst du den 
Schlüssel nehmen 
und die Türe öffnen. 


l. Der Wind in 
diesem Level wird 
dir einige Schwie- 
rigkeiten bereiten. 
Spring zuerst auf 
die sich bewegen- 
de Plattform und 
dann auf den Lift. 
Vom Lift springst 
du auf die Leiter 
und kletterst nach 
oben. Warte, bis die Kanonen geschossen haben und gehe 
dann auf die Plattform. ducke dich und warte, bis dich 
der Wind zum Schlüssel geblasen hat. 


3. Gehe in die 
untere linke Ecke 
und betätige den 
Hebel. Damit hast, 
du die Geschwin- 
digkeit der Platt- 
formen geändert. 
Springe jetzt von 
Plattform zu Platt- 
form nach oben bis 
zum Schlüssel. Paß 
dabei auf den Block in der Mitte auf. Wenn du den 
Schlüssel hast, kannst du wieder nach unter zur Tür 
springen. Springe dabei wieder von Plattform zu 
Plattform. 


10. Nimm als ersten 
den Schlüssel und 
dann das Brücken- 
symbol und baue sie 
genau über das 
Sprungsymbol. Nun 
nimm das Spring- 
symbol und springe 
mit seiner Hilfe auf 
die Brücke. Schnapp 
dir das zweite 


Brückensymbol und baue diese genau über dem Leitersymbol. 
Jetzt schnapp dir schnell das Leitersymbol und baue die 
Leiter an die Brücke. Wirf den Schlüssel auf die Brücke, 
klettere nach oben und nimm wieder den Schlüssel. Nimm 
das Sprungsymbol und springe hoch zur Tür. 


12. Wieder mußt du 
Kong dreimal tref- 
fen, um den Level zu 
beenden. Aber dies- 
mal wirft er nicht 
mit Fässern, son- 
dern mit Pharaonen- 
köpfen nach dir. 
Diese Köpfe laufen 
auch noch über den 
Bildschirm. Spring 
auf einen, nimm ihn mit und wirf ihn auf Donkey Kong. 
Wiederhole das so oft, bis du ihn besiegt hast. 


2. Gehe zur Türe, 
spriinge auf den 
Felsen und lege den 
Hebel zur Rechten 
um. Damit öffnest 
du die Türe. Renne 
jetzt zurück zum 
Start und lege dort 
den Hebel um. Nun 
hast du eine Brücke 
über den Bildschirm, 
so daß du den Schlüssel einsammeln kannst! Laufe jetzt mit 
dem Schlüssel zur Leiter rechts und lasse ihn dort auf den 
Boden fallen. Klettere die Leiter hinunter und betätige den 
Hebel. Dadurch wird der Schlüssel herunterfallen. Hebe ihn 
auf und öffne die Tür. 


4. Dieser Level ist 

ziemlich einfach. 

Du mußt nur auf 

eine der beiden 

Plattformen sprin- 

gen. Paß dabei aber 

auf die Kanonen 

auf! Wenn du an 

den Kanonen vor- 

bei bist, springe zu 

FRE dem Schalter run- 

ter und lege ihn um. Dadurch wird eine weitere Plattform 

erscheinen, die dich mit nach oben nimmt. Neben der 
Prinzessin kannst du nun abspringen. 
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5. Dies ist ein 
ziemlich einfacher 
Level mit nur 
einem Weg zum 
Schlüssel. Paß 
dabei aber auf die 
Kanonen am Ende 
jeder Plattform auf 
und versuche 
ihren Schuß- 
rhythmus heraus- 


zubekommen. Du mußt nur mit Hilfe der Federn von 
Plattform zu Plattform springen, bis du beim Schlüssel 
bist. Jetzt springe wieder nach unten und öffne die Tür. 


7. Renn zur Leiter 
rechts und klettere 
nach oben zum 
Schlüssel. Die 
Hebel hier ändern 
die Richtung der 
Laufbänder. Wirf 
den Schlüssel 
nach unten, spring 
hinterher und lege 
den Hebel um , 


damit du wieder den Schlüssel bekommst. Wirf ihn jetzt 
zum Hebel, den du wieder umlegst. Wiederhole dies, bis 
du am Boden angekommen bist. Jetzt mußt du nur noch 


durch die dritte Türe. 


l. Warte, bis die 
Feuerbälle das Eis 
über der Leiter 
geschmolzen ha- 
ben, und klettere 
dann nach oben. 
Nun springe zum 
Hebel und betätige 
ihn, damit eine 
Brücke erscheint. 
Nun kannst du 


den Schlüssel nehmen und den Schaltern wieder 
umlegen. Wirf den Schlüssel auf die untere Plattform und 
betätige nochmals den Hebel. Klettere jetzt nach unten 


und öffne die Tür. 
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3. Gehe die Leiter 
nach oben und 
spring auf die 
andere Seite. Wenn 
du an dem Walroß 
vorbeigekommen 
bist, klettere die 
Leiter nach oben 
und lege den 
Schalter um. Nun 
kannst du mit dem 


Schlüssel zum Start zurück und die Prozedur 
wiederholen. Die Tür ist unter dem Eis genau links neben 


dem Hut versteckt. 


6. Gehe die Leiter 
am Start nach 
oben, springe auf 
deine Hände und 
laß dich vom Wind 
über die Schlucht 
tragen. Nun sprin- 
ge auf die Wolken 
und springe am 
Seil mit Hilfe des 
Seils auf die obere 


Plattform. Nun springe mit Hilfe des nächsten Seils über 
die Spitzen zum Schlüssel. Dann springe über die Löcher 
und öffne die Türe. Vergiß aber nicht, daß du vom Wind 


weggeblasen wirst! 


8. Außerhalb des 
Flugzeugs mußt 
du Donkey Kong 
wieder dreimal 
treffen, bevor du 
ihn besiegt hast. 
Paß aber wieder 
auf den Wind aufl 


2. Spring ins 
Wasser und laß 
dich zum Grund 
sinken. Betätige 
hier den Hebel für 
die Lifte. Schwimm 
zum Lift, fahre 
nach oben und 
springe zum 
Schlüssel. Paß 
dabei aber auf das 


Walroß aufl Fahre den Lift wieder nach unten und laß 
dich auf einen Eisberg fallen. Spring jetzt, bis du zur Tür 
getrieben bist, sonst geht der Eisberg unter! 


4. Klettere die 
Leiter nach oben 
und springe auf 
den Lift. Springe 
auf den vorüber- 
fliegenden Felsen 
und dann sofort 
auf den anderen 
Lift. Dann springe 
sofort wieder zu- 
rück, da noch ein 


Fels herunterfällt. Nun kannst du sicher nach oben 


fahren und den Level beenden. 


DONKEY KONG 


5. Sei hier nicht zu 

schnell, damit du 

den herabfallen- 

den Eiszapfen aus- 

weichen kannst. 

Wenn du an ihnen 

vorbei bist, be- 

nutze das Seil, um 

auf die nächste 

Plattform zu kom- 

. se men. Warte, bis die 

Eiszapfen herabgefallen sind, und springe auf sie, um auf 

die andere Seite zu gelangen. Wenn du den Schlüssel 

hast, laufe nach links über den dünnen Grund, der 
langsam zum Boden fallen wird. 


7. Nimm den 

Schlüssel , springe 

ins Wasser und wirf 

ihn. Damit solltest 

du die zwei Fische 

töten. Nimm den 

Schlüssel und wirf 

ihn auf die zwei 

Squids. Nun kannst 

du nach unten 

Zzgh “ gehen und das 

Brückensymbol nehmen, das du unter der Tür benutzt. Nun 

renne zum Ende des Weges und nimm das Leitersymbol. 

Baue die Leiter neben dich, so daß du herauskommst. 

Schwimm zur nächsten Plattform, nimm das nächste 

Leitersymbol und baue es an die oberste Plattform. Nimm 
den Schlüssel und öffne die Türe. 


9. Springe zuerst 
über das Walroß 
und betätige den 
Schalter. Jetzt 
springe auf den 
Lift und dann 
weiter auf den 
fallenden Eis- 
zapfen. Jetzt lauf 
zum Walroß, bis 
sich ein weiterer 
Eiszapfen löst. Nun klettere schnell nach oben und 
spring auf den Zapfen, bevor er verschwindet. Damit 
fallen noch zwei weitere Zapfen nach unten. Wenn du auf 
der anderen Seite bist, nimmst du das Leitersymbol und 
benutzt es unter dem Hebel. Jetzt ist die Türe zum 
Schlüssel offen, und du kannst den Level beenden. 


11. Springe auf den 
Felsen und laß 
dich zur Spitze 
tragen. Oben gehst 
du nach rechts, bis 
du nach unten 
durch den Boden 
brichst. Nimm die 
Leiter und baue sie 
unter dem Hebel 
auf. Jetzt ist der 
Feuerball frei und schmilzt dir den Weg frei. Nimm den 
Schlüssel, baue unter der Tür eine Brücke und auf der 
Brücke noch eine Leiter. Mit Hilfe der Feder wirfst du den 
Schlüssel nach oben und kletterst dann hinterher. 


6. Gehe zum 
Schalter und 
betätige ihn, um 
eine Brücke zu 
aktivieren. Warte, 
bis die Feuerbälle 
vorbei sind und 
gehe über die 
Brücke. Betätige 
den Schalter, 
damit sie das Eis 
am Lift schmelzen. Nimm den Schlüssel und spring auf 
den Lift. Oben angekommen, betätige den nächsten 
Schalter. Jetzt schmelzen die Feuerbälle das Eis an der 
Tür und du kommst weiter. 


> 8. Wie immer mußt 

du nur zur Prin- 

zessin kommen. 

Du mußt auf einen 

Eisberg springen 

und zum untersten 

Laufband treiben. 

Jetzt kannst du 

von Laufband zu 

Laufband springen, 

bis du oben bist. 

Paß aber immer auf Kong auf, der mit Gegenständen 
nach dir wirft. 


10. In diesem 

Level mußt du von 

Eiszapfen zu Eis- 

zapfen springen. 

Timing ist hier 

sehr wichtig, 

versuche also 

nicht zu schnell zu 

sein. Der Schlüssel 

} f ist oben neben der 
en . nn n Türe, du mußt also 


nurirgendwie nach oben kommen. 


12. Wieder mußt 
du Donkey Kong 
dreimal treffen. 
Paß aber auf die 
Eiszapfen und 
den glatten 
Boden auf. Viel 
Glück, du wirst es 
brauchen. 
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l. Springe ins 
Wasser und nimm 
den Schlüssel. Wirf 
den Schlüssel auf 
den Fisch, um den 
Weg freizumachen. 
Nun gehe mit dem 
Schlüssel weiter 
aufs trockene 
Land. Wirf den 
Schlüssel an Land 
und klettere hinterher. Nimm den Schlüssel wieder auf 
und wirf ihn auf die nächste Plattform. Nimm die Leiter 
und baue sie genau neben dem Schlüssel auf. Klettere 
auf die Plattform und nimm den Schlüssel. Jetzt nur 
noch durch die Tür und der Level ist beendet. 


‘ 3. Du startest oben 

ı auf einem Wasser- 

fall. Laß dich ein- 

| fach nach unten 

‘ fallen und weiche 

X den Spitzen aus. 

Am Boden gehst 

du zum Stein, 

„ wenn er hinunter- 

fällt, springst du 

auf ihn. Verlasse 

ihn, bevor er auftrifft. Jetzt klettere nach oben, betätige 

den Schalter und schwimme in den Wasserfall. Der 

Schlüssel ist oben rechts, nimm ihn und laß dich wieder 

nach unten fallen. Warte jetzt, bis die Felsen 
hinuntergefallen sind und gehe dann zur Türe. 


5. Nimm eine Axt 
und töte die Igel. 
Dann schlage dich 
durch die unteren 
Holzwände Du 
mußt mit einer 
Axt ganz nach 
oben gelangen, um 
dir einen Fluch- 
tweg zu schaffen. 
Nun nimm den 
Schlüssel und gehe zur Tür. 


7. Springe auf das 

Laufband und zum 

Schlüssel. Nimm 

ihn und baue eine 

Leiter nach unten 

zu den Spitzen. Wirf 

den Schlüssel nach 

unten und springe 

hinterher. Während 

des Sprungs mußt 

du das Brücken- 

über den Spitzen und 

gehe mit dem Schlüssel über das Laufband. Warte, bis 
Junior die Richtung wechselt, und wirf dann den Schlüssel 
hinunter. Jetzt ducke dich und öffne auf der anderen Seite 
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2. Gehe nach 
rechts und springe 
über die Igel. 
Erschwert wird 
dies durch die 
samenspuckende 
Pflanze am ande- 
ren Ende. Sobald 
du auf der anderen 
Seite bist, betätige 
den Hebel, nimm 
den Schlüssel und gehe mit der gleichen Methode wieder 
zurück. Fahre mit dem Lift nach oben und gehe über das 
Laufband bis zur Türe. Paß dabei auf den brüchigen 
Grund auf. 


4. Klettere schnell 
nach oben und 
gehe nach links, 
bevor Kong die 
Brücken ver- 
schwinden läßt. 
Benutze die Seile, 
um an den vielen 
Igeln vorbeizu- 
kommen, und lege 
den Hebel um, um 
die Tür zur Prinzessin zu öffnen. 


6. Steige zuerst in 
den Lift und be- 
tätige den Schal- 
ter. Paß dabei aber 
auf den Skorpion 
auf! Nun gehe 
nach oben und 
bleibe an dem 
Loch stehen, da 
ein Felsen herab- 
fallen wird. Klette- 
re die Leiter nach oben und gehe nach rechts, wo du 
einen Schalter finden wirst. Wenn du ihn betätigst, wird 
der Lift nach unten fahren. Nimm jetzt den Schlüssel und 
gehe zurück zum ersten Schalter. Wenn du ihn betätigst, 
solltest du zur Tür kommen können. 


8. Warte am An- 
fang des Loches, 
bis Kong beginnt, 
Felsen zu werfen. 
Wenn einer auf 
dich zurollt 
springst du auf 
ihn, um über die 
Grube zu kommen. 
Klettere die Leiter 
nach oben und 
warte auf einen zweiten Felsen. Von diesem Felsen 
springst du auf die zweite Leiter und kletterst nach oben. 
Damit hast du den Level beendet. 


kommst. 
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du den Schlüssel hast, gehst 


Plattform. 


E 1 
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den Schlüssel auf das Förderband, 
sammle die Leiter ein und baue sie zur Tür. 
schnell nach oben. Nimm den Schlüssel und wirf ihn 
neben die Tür. Klettere jetzt zur Tür und öffne sie. 


9. Warte, bis dich 
ein Pilz trifft. Jetzt 
wirst du schrump- 
fen und kannst 
durch den schma- 
len Gang gehen. 
Nimm das Leiter- 
symbol und baue 
die Leiter unter 
dem Schlüssel. 
Nimm den Schlüs- 


sel und gehe weiter zum Schalter. Wenn du den Schalter 
betätigst, erscheint ein Lift, mit dem du zur Türe 


1l. Nimm das 
Leitersymbol und 
baue die Leiter 
neben das brenn- 
ende Öl. Gehe die 
Leiter hoch. Nimm 
den Schlüssel und 
das Leiter-Icon und 
baue sie auf der 
anderen Seite des 
Förderbands. Wirf 
klettere hinunter, 
Klettere 


13. Gehe die Leiter 
nach unten, warte, 
bis der Samen 


) vorübergeflogen 


ist, und nimm das 
Brückensymbol. 
Baue die Brücke 
zwischen deine 
Plattform und die 
Plattform mit dem 
Schlüssel. Wenn 
du zurück zum 


Brückensymbol und baust am Mund der Pflanze eine 
Brücke. Jetzt renn mit dem Schlüssel zur Plattform, wirf 
den Schlüssel auf die Plattform und springe auf die 


15. Gehe die Leiter 
nach oben und 
springe über das 
Laufband. Warte, bis 
der Felsen fällt, und 
springe auf ihn. 
Wenn der Fels nach 
oben geht, springst 
du auf den näch- 
sten Lift. Jetzt wird 
ein weiterer Fels 


herabfallen. Wenn du auf ihn springst, wirst du zum Boden 
kommen. Warte, bis ein schneller Baumstamm vorbeikommt, 
und springe auf ihn. Springe die ganze Zeit, sonst wirst du 
untergehen. Springe vom Stamm hinunter, wenn du am 
Schlüssel vorbeikommst. Springe jetzt mit dem Schlüssel auf 
einen anderen Stamm und fahre zur anderen Seite. 
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10. Gehe zum 
brüchigen Boden 
und laß dich nach 
unten segeln. 
Nimm den 
Schlüssel und 
springe auf das 
Federsymbol. 
Wiederhole das, bis 
du unten bist. Du 
wirst auf dem Weg 


nach unten den Schlüssel verlieren, vergiß nicht, ihn 
wieder mitzunehmen. Nimm ein weiteres Sprungsymbol 


und springe zur Türe. 


12. Wieder mußt 
du zur Prinzessin 
kommen. Paß aber 
auf Donkey Kong 
auf, der dich davon 
abhalten möchte. 
Achte während des 
gesamten Levels 
auch auf den 
brüchigen Grund. 


14. Klettere zum 
ersten Schalter und 
gehe nach rechts 
zweiten Schalter. 
Benutze ihn und 
springe zum dritten 
Schalter. Wenn du 
ihn umgelegt hast, 
springst du zum 
ersten Schalter und 
betätigst ihn eben- 


falls. Jetzt klettere nach oben und gehe zum vierten Schalter. 
Wenn du ihn betätigst, fallen die Stämme nach unten. Gehe 
zurück zum dritten Schalter und betätige ihn. Jetzt ist ein 
Stamm am Boden. Gehe zum ersten Schalter und betätige 
ihn ebenfalls. Jetzt ist ein zweiter Stamm am Boden. Springe 
auf den ersten Stamm und gehe zum Schlüssel. Nimm den 


deine Fässer aufihn zu werfen. 


Schlüssel und fahre im Lift nach oben. 


16. Hier kämpfst 
Du gegen den 
Wind und weichst 
Vögeln und deren 
Eiern aus. Kong 
wird außerdem 
Fässer auf dich 
werfen. Nimm dir 
also Zeit und paß 
den richtigen 
Moment ab, um 


TI 
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1. Achtung, Kong 
wird in die Luft 
springen, so daß 
ein Regen von 
schweren Gegen- 
ständen auf dich 
herabprasseln 
wird. Springe 
immer im gleichen 
Moment wie er. 
Renne über das 


2. Gehe schnell die 
Leiter nach oben 
und schlag dich 
zur obersten 
Plattform durch. 


) Paß auf die Federn 


auf, die Kong nach 
dir werfen wird. 
Junior wird die 
ganze Zeit einen 
Schalter betätigen, 


Laufband und springe auf den Felsen am Ende, um auf der die Brücken verschwinden läßt. Sobald du oben bist, 


das nächste Band zu kommen. Nimm den Schlüssel und springst du zur Prinzessin. 


renne zurück zum Felsen. Gehe ganz nach oben und rette 
die Prinzessin. 


fen aus und klettere nach oben. Warte, bis die Leiter 
länger wird, und klettere weiter zur Prinzessin. 


3. Gehe nach links, 
ducke dich und laß 
dich vom Laufband 
auf die andere Sei- 
te bringen. Warte, 
bis Kong den 
Schalter betätigt, 
der alle Türen öf- 
fnet. Renne jetzt 
nach rechts. Wei- 
che den Kuhköp- 


5. Klettere ganz 
nach oben. Leitern 
solltest du mög- 
lichst nicht nach 
oben klettern, da 
die Fässer mei- 
stens die Leitern 


Springe am besten 


4. In diesem Level 
mußt du Junior 
fangen. Dazu mußt 
du die Blöcke über 
die Seile in die 
Löcher am oberen 
Bildschirmrand 
bringen. Erschwert 
wird das durch die 
Krähen, die dich 
die ganze Zeit 


angreifen. Viel Glück und überstürze nichts! 


6. Springe über das 
Loch zum Seil und 
von hier zum näch- 
sten Seil. Warte, 
bis der elektrische 
Impuls vorbei ist 
und laß dich dann 


ter dir hinab. Jetzt 


hinunterkommen. ——— Tr auf das Kabel un- 


ganz außenherum 
nach oben. 


springe zur rech- 
CE e- ten Plattform. 


Springe über die Mumie auf das Seil und schwinge dich 
zur Prinzessin hinüber. 


7. Wieder mußt du ganz 
nach oben kommen. Nur 
diesmal verschwindet der 
Boden, sobald du ihn 
betrittst. Donkey Kong 
wirft mit Pilzen auf dich, 
und wenn du von einem 
getroffen wirst, wird es sehr 
schwer zu springen. Am 
einfachsten kommst du mit 
Marios Flips nach oben. 


8. Wie immer mußt du Kong 
dreimal treffen, doch 
diesmal werden keine 
Fässer anhalten. Du mußt 
die Fässer also selber mit 
deinem Fuß anhalten, was 
sehr gefährlich ist. Paß also 
aufl 


9. Wenn Kong auftaucht, wird er mit seiner 
Faust auf den Boden schlagen, so daß es wieder 
einmal Gegenstände vom Himmel regnet. Nimm 
die Fässer, die anhalten, und wirf sie auf Kong. 
Du mußt auf Kongs Faust springen, um ihn zu 
treffen. Wenn du ihn dreimal getroffen hast, wird 
er kurz verschwinden, aber nur, um noch einmal 
aufzutauchen. Wenn du ihn jetzt noch einmal 
triffst, ist er besiegt! 
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Zero Tolerance macht so süchtig, daß du Stunden vor deinem Mega Drive sitzen 
wirst. Vierzig Levels voller Action warten auf dich! 


Gehe in einen der Räume links oder rechts und suche 
nach wertvollen Power-Ups. Nun gehe den Korridor nach 
unten und töte alle Soldaten, die du siehst. Hinter der 
Türe im Zentrum ist eine große offene Fläche, und du bist 
ein leichtes Ziel. Säubere die Räume rechts und links und 
gehe dann zum Lift. 


Am besten gehst du an der ersten Gabelung nach links 
bis zum Ende des Ganges, um nach Soldaten zu suchen. 
Nun gehst du zurück bis zum anderen Ende und erledigst 
alle Soldaten, die Dir über den Weg laufen. Jetzt kannst 
du dich in die Mitte des Levels wagen. Sobald du im 
Zentralkorridor bist, gehst du in den linken Raum und 
säuberst ihn. Verlasse den Level über den Lift am 
anderen Ende des Korridors 


Als erstes gehst du nach links und säuberst die S-Sektion 
von allen Gegnern. Der Level ist wie eine Spirale 
aufgebaut. Am besten startest du wieder am Ende des 
Ganges und kämpfst dich bis zur Mitte des Levels durch. 
Nun gehe zurück zum Lift und in den Raum hinter ihm. 
Dieser Raum und auch alle anderen sind wie Korridore 
aufgebaut, du mußt also jeden Korridor überprüfen! 


Im linken Raum warten ein paar Monster auf dich. Geh 
jetzt den Korridor hinunter in einen großen dunklen 
Raum. Gehe nach links und säubere die beiden Räume. 
Gehe zurück in den Hauptraum und feure, was das Zeug 
hält. Gehe in die letzten Räume zur Rechten und achte 
darauf, daß dir keiner entkommt. Sobald der Level „clear“ 
ist, kannst du rechts unten den Lift benutzen. 


Vorsicht ist die Mutter der Porzellankiste! Gegner werden 
hier meistens ohne Vorwarnung erscheinen. Der Level ist 
symmetrisch und kann hintereinander erledigt werden. 
Gehe in jeden Raum vorsichtig hinein und erwarte immer 
einen Überfall. In den vier großen Räumen wirst du 
immer noch einen kleineren Raum finden, in dem 
Shotguns und Medipacks auf dich warten. 


Mit ihm kannst du Großangriffe zurückschlagen und auch 
Gegner, die hinter Ecken warten, erwischen. Es gibt vier 
Räume zu durchsuchen, gehe in jeden mit dem 
Flammenwerfer hinein. Die Räume sehen leer aus, aber 
sobald du drinnen bist, wirst du von spinnenartigen 
Kreaturen angegriffen. Am besten wartest du, bis sie nahe 
genug sind und erledigst sie mit dem Flammenwerfer. 


Erledige alle Kreaturen vor dem Lift und gehe dann in 
den linken Raum. Wenn du immer noch leben solltest, 
kannst du dir jetzt den rechten Raum vornehmen. 
Danach geht es weiter in die Mitte des Levels, wo du 
wieder einmal einen Raum checken mußt. Wenn nichts 
mehr lebt, gehst du in den linken Raum, wo du ein 
Nachtsichtgerät findest. Jetzt siehst du die Gegner, bevor 
sie dich sehen. 


Befreie die Gegend um den Lift herum von allen Feinden. 
Gehe dann in das Treibhaus links vom Lift und 
anschließend in den Raum rechts davon. Dieser ähnelt 
eigentlich mehr einem Labyrinth und muß genau 
durchsucht werden, bevor man sich zu den Räumen in 
der Mitte weiterbewegt. Gehe durch das Labyrinth und 
zum Lift auf der rechten Seite. 


Säubere die Gegend um den Lift, dann gehe zum Irrgarten 
in der Mitte des Levels. Wenn er gesäubert ist, gehst du 
zurück zum Lift und in den linken Korridor. So kommst 
du zu einem Raum voller Korridore. Achte hier auf 
Soldaten! Gehe jetzt zurück zum Level-Exit. 


| g : 

Ein echter „Milk-Run“: Drei Soldaten und acht Kreaturen 
warten auf dich und deine Waffen. Sammle die Medipacks 
und Waffen ein und verlasse den Level. 


„Raumstation 


e| 
5. Dies ist der letzte Level auf der Raumstation, und du 
mußt den feindlichen Roboter erledigen. Schau durch 
eine der Türen und verschwinde wieder, sobald dich der 
Roboter findet. Renne immer außen um ihn herum und 
schaue durch die Türen hinter ihm in den Raum. Schieß 
ihm in den Rücken, bis er erledigt ist. 


Diesen Level kannst du schnell durchsuchen, da es nur 
sechs Räume und keine Soldaten und Roboter gibt. Wenn du 
über einen Körper gehst, nimmst du automatisch ein paar 
Granaten mit, die gegen größere Feindansammlungen die 
beste Waffe sind. Am besten gehst du nach links und gehst 
außen um das Gebäude, bevor du den Raum in der Mitte 
betrittst. Hier erwarten dich nur ein paar Soldaten, und 
schon kannst du den Level beenden. 


[ u E ke 
Gehe zur rechten oder linken Seite des Lifts und töte in den 
Korridoren alle Gegner. Im Zentralkorridor wirst du einen Bio- 
Scanner finden. Jetzt kannst du in den linken Raum gehen 
und dank des Bio-Scanners alle Gegner sehen. Im kleinen 
Raum auf der linken Seite findest du Waffen und Medipacks. 
Nun gehe in den letzten Raum auf der rechten Seite. 


Als erstes sind die beiden Räume neben den Lift dran, wo du 
einige Kreaturen und Medipacks finden wirst. Dann säubere 
die Umgebung und nimm den Bio-Scanner mit, bevor du in 
die inneren Bereiche eindringst. Jetzt weißt du, wo all die 
Gegner sind, und es sollte keine Probleme mehr geben. Wenn 
alle Gegner erledigt sind, kannst du über die Treppen in der 
Mitte des Raumes den Level verlassen 


Hochhaus... 


Säubere als erstes deine Umgebung, dann gehe nach rechts 
und checke alle Räume in diesem Korridor. Wenn du das 
erledigt hast, kannst du dem Korridor in den nächsten Raum 
folgen und ihn säubern. Nun gehe nach links und zurück 
zum Start und gehe in den Korridor rechts. Du mußt dich 
ducken und den Korridor hinuntergehen. Erschieße alle 
Scharfschützen, die du finden kannst. Sobald du durch bist, 
ist es kein Problem mehr, den Ausgang zur erreichen. 


Wieder ein simpler Level. Durchsuche alle Räume und 
sichere sie. Durch die Fenster kannst du aus dem Raum 
schießen. Soldaten die Handgranaten werfen, töten sich 
meistens selber. Im letzten Raum am Ende des Korridors 
erwarten dich mindestens sieben Soldaten. Erledige sie 
einen nach dem anderen. Nun renn zurück zu den Stufen 
und verlasse den Level. 
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ZERO TOLERANCE 


Sehr einfach. In diesem Level muß man lediglich einen 
Raum durchsuchen. Sei vorsichtig, denn die Soldaten 
sind schwer bewaffnet und sehr schnell. Sie verfügen 
wieder über Handgranaten und Laserkanonen, und du 
mußt schneller sein als sie. Nimm dir Zeit, und du 
solltest heil rauskommen. 


Dieses Stockwerk besteht aus zwei Sektionen, und man 
kann nur mit dem Lift in der unteren linken Ecke auf die 
andere Seite gelangen. Säubere diese Seite des 
Stockwerks. Mit dem Lift gelangst du zu Floor 158. Jetzt 
mußt du zur Treppe in der rechten oberen Ecke rennen. 
Laufe hinauf in Stockwerk 159 - die Treppe dorthin 
findest du direkt hinter deiner. 


Dieser Floor quillt über mit Soldaten und Hunden. 
Bewege dich gegen den Uhrzeigersinnn durch das 
Stockwerk und säubere es von allen Feinden. Gehe sicher, 
daß du alle erschießt, ansonsten mußt du den ganzen 
Floor absuchen. Auf diese Weise gelangst du zurück zur 
Treppe, denn der einzige Zugang zu Floor 157 besteht in 
dem Lift auf Floor 160. 


Stockwerk und untersuche sorgsam jeden Raum. Wenn 
duin den Raum links kommst, mußt du dich vor Feinden 
im äußeren Teil des Raums hüten. Säubere den dritten 
Raum und betrete den vierten. Dieser Raum ist sehr offen 
und enthält die Treppe zum nächsten Level. 


In diesem Level hast du es mit riesigen und extrem 
schnellen Hunden zu tun. Außerdem brennt das 
Stockwerk, und der Raum ist voll von dichtem Rauch. Auf 
dem Boden sind überall Feuerlöscher verstreut. In der 
linken Ecke, wo du den Lift verläßt, befindet sich ein Bio- 
Scanner, der deine Überlebenschancen erhöht. 


Dieses Stockwerk bietet dir sehr wenig Deckung. Links 
vom Lift befindet sich ein Raketen-Launcher, mit dem du 
die Hundemeute auf einen Streich erledigen kannst. Auf 
der Map gibt es einen quadratischen Raum mit 
mindestens drei Feinden, den man nicht betreten kann. 
Wenn du zur Treppe in der rechten oberen Ecke gehst, 
werden sie verschwinden. 


Erledige die Hunde auf deiner Suche - wenn du es nicht 
tust, verfolgen sie dich und machen die ganze Sache noch 
viel schwerer. In diesem Stockwerk gibt es eine ganze 
Reihe von freistehenden Abteilungen, gehe also sicher, 
jede Ritze zu untersuchen. Wenn alle Feinde getötet sind, 
kannst du dich zur Treppe in der rechten Ecke des Raums 
begeben. 


Hebe dir die linke Seite des Stockwerks bis zum Schluß 
auf und untersuche zuerst das große unterteilte Areal 
gegen den Uhrzeigersinn. Begib dich nun nach links zu 
den letzten zu untersuchenden Räumen. Wenn du dieses 
Stockwerk überlebst, begibst du dich zurück zur Treppe 
in der unteren linken Ecke. 


Am besten säuberst du zuerst den Raum, in dem du 
startest und gehst dann nach links in den viereckigen 
Raum. Nun gehst du in die kleine quadratische Sektion 
links unten auf der Karte und gehst, wenn keiner mehr 
lebt, in den Raum darüber. Als nächstes gehst du den 
Korridor auf der linken Seite entlang in den Hauptraum. 
Wenn alles „clear“ ist, kannst du über die Stufen in der 
Mitte des Levels den Level beenden. 


Die obere linke Ecke solltest du dir hier bis zum Ende 
aufheben, denn du könntest dort hinter den Flammen 
gefangen werden. Säubere die linke untere Ecke und 
überprüfe alle kleinen Räume und Korridore nach 
Gegnern, bevor du dich nach oben rechts bewegst. Nimm 
den Feuerlöscher mit und gehe zu den Treppen. 


Der Untergrund besteht hauptsächlich aus Irrgärten, was 
euch natürlich Probleme bereiten wird. Schaue immer 
wieder auf die Karte und überprüfe jede Ecke der Karte, 
damit du nicht noch einmal zu einem Punkt zurück 
mußt. In der oberen linken Ecke kann der Ausgang 
gefunden werden. 


Sub Basement Level 3 


Du startest oben rechts und teilst den Level am besten in 
drei Sektionen auf. Die rechte Sektion, die die ganze 
rechte Seite einnimmt, die untere linke Seite und die 
obere linke Seite. Jetzt durchsuche alle drei Sektionen 
und gehe zum Ausgang links oben. 


Wieder ist es am besten, den Level gegen den 
Uhrzeigersinn zu durchsuchen. Kämpfe dich zum T- 
förmigen Raum auf der rechten Seite. Wenn der obere Teil 
befreit ist, gehst du auf der linken Seite zu den zwei 
Räumen unten links und sicherst sie. Nun wartet nur 
noch das relativ leere Zentrum und die untere rechte 
Ecke auf dich. 


Der Guardian! Am besten benutzt du Handgranaten und 
Raketen. Achte aber immer darauf, daß zwischen dir und 
dem Guardian viel Platz ist, sonst spürst du ihre Wirkung 
selber. Renne die ganze Zeit durch die Räume und 
versuche den Guardian von hinten anzugreifen. 


Sub Basement Level 2 


“ 


Durchsuche den Irrgarten neben dem Eingang und gehe 
dann in die drei Räume unten auf der Karte. Jetzt geht es 
gerade nach oben in die rechte Ecke, wo sich der Ausgang 
befindet. Wenn du einen Gegner übersehen hast, kannst 
du nochmals den ganzen Level durchsuchen oder neu 
besser beginnen. 


sub Basement Level 4 


Die erste Sektion besteht aus der ganzen oberen Hälfte der 
Karte. Die zweite und dritte Sektion sind die beiden unteren 
Ecken. Nimm dir Zeit, die Korridore zu durchsuchen und 
achte darauf, daß du wirklich jeden durchsuchst. Am Ende 
geht es wie immer zum Ausgang, diesmal links unten. 


Sub Basement Levels. - 


Dieser Level ist nicht gerade einfach, da er ein einziger 
Irrgarten ist. Am besten wanderst du einfach durch die 
Gänge und erledigst alles, was sich bewegt. Vielleicht hilft 
es dir, wenn du weißt, daß sich der Ausgang unten rechts 


Der Ausgang ist ganz rechts außen, und deine einzige 
Chance, ihn zu erreichen, ist, wenn du nach links gehst 
und jeden Korridor säuberst. Nun nur noch nach oben 
rechts, und der Level ist frei. 


Wieder warten viele Aliens auf dich, und es ist einfach, 
sie zu finden. Du kannst den Level in zwei Sektionen 
unterteilen. Je nachdem, ob du viele Waffen oder eher 
wenige hast, solltest du die Gegner in kleinen oder 
großen Gruppen angreifen. Wenn alle Gegner erledigt 
sind, kannst du rechts oben den Ausgang finden. 


Die Zahl der Aliens hält sich in Grenzen und du kannst 
(und solltest!) sparsam mit deiner Munition umgehen. Da 
der Level sehr dunkel ist, sind die Aliens schlagartig da, 
und du mußt schnell reagieren können. Der Ausgang ist 
rechts oben. Ach ja: Zeitlimit gibt es diesmal keines. 


Unverletzbarkeit :- FFODE50064 
Unendliche Minen :- FF10380006 
Unendlicher Laser :- FF1048001E 


Auch dieser Level ist ein einziger Irrgarten, und es gibt 


keinen Plan, wie er zu beenden ist. Der Ausgang befindet 
sich oben rechts. 


Du startest oben rechts und kannst den Level in zwei 
Abschnitte unterteilen, diagonal von rechts oben nach 
links unten. Sichere beide Abschnitte und benutze den 
Lift rechts unten. 


Sub Basement Level 10 
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Dieses Stockwerk kann wieder einmal in vier Abschnitte 
unterteilt werden. Starte oben rechts und gehe gegen den 
Uhrzeigersinn durch jede Ecke. Sobald die Waffen 
schweigen, kannst du unten in der Mitte den Ausgang 
finden. 


e 


Sub BaseMäfitrLevel 12 
. x = ae 


Endlich am Ende! Nachdem du die 55 Aliens ins Nirwana 
geschickt hast, erwartet Dich die Alienkönigin. Versuche, 
genau wie bei den anderen Endgegnern, sie von hinten 
anzugreifen und ihr auszuweichen, bevor sie angreift. 


Unendliche Shotgun :- FF103C0063 
Unendliche Raketen : FF10400006 


CHAOS ENGINE 


Hier zeigen wir dir, wie du das ganze Spiel überleben kannst und den Gegnern 
möglichst viel Ärger bereitest. 


World 1 The Forest, Level 1 The Beginning 


1. Wenn du die ersten Nodes aktiviert hast, gehst du weiter 
bis zum Schlüssel, mit dem du einen Weg durch den Wald 
öffnen kannst. Jetzt bewege dich langsam und vorsichtig 
nach vorne, da der Feind aus Löchern im Dickicht kommt. 


Level 2 The 


1. Folge dem Weg durch den Wald und aktiviere die Nodes 
links oben. Gehe den Weg weiter und nimm den Schlüssel 
neben dem Fluß. Über die entstandene Brücke gehst du 
weiter. 


Level 3 


1. Wenn du diese vier Säulen findest, mußt du die mit 
dem Gesicht abschießen, um an den Schlüssel zu 
kommen. Dieser Schlüssel öffnet einen Weg zu einem 
Raum voller Boni. 


1. Gehe nach dem Start nach links und folge dem Weg, bis 
du rechts ein Loch im Dickicht findest. Gehe hinein, und 
du wirst in einen Bonusraum teleportiert. 


2. Um den Ausgang zu öffnen, mußt du alle Nodes 
aktiviert haben. Diese Nodes sind über den ganzen Level 
verteilt, und du mußt sie mehrmals treffen, um sie zu 
aktivieren. 


Mud River 


2. Die Schlüssel, die du nimmst, bestimmen deinen 
Weg. Gehe den Weg immer weiter und achte auf die 
Frösche, die dich angreifen. Wieder mußt du alle Nodes 
aktivieren. 


2. Das ist die letzte Node, die den Ausgang öffnet. 
Wenn du sie aktivierst, erscheinen einige Schlüssel, mit 
denen du eine Treppe aktivieren kannst. Jetzt beende den 
Level. 


2. Wenn du den Weg weitergehst, jeden Schlüssel 
mitnimmst und jede Node aktivierst, landest du 
irgendwann hier. Schieß auf diese letzte Node und öffne 
damit den Ausgang. 
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1. Wie immer wird dein Weg von den Schlüssel bestimmt, die 
du mitnimmst. Wenn du zu dieser Stelle kommst, wo dir der 
Weg von diesen Säulen versperrt wird, schieße auf die 
mittlere Säule. Jetzt erscheinen einige Schlüssel, doch du 
nimmst das Telefon, womit der Weg frei wird. 


i- L 4 z 
1. Am Start mußt du dich für einen der beiden Schlüssel 
entscheiden. Ich würde den linken nehmen und dem Weg 
folgen, bis du zu dieser Node kommst. Wenn du sie aktivierst, 
erscheint ein Krater, der dich zum Ausgang teleportiert. 


1. Folge dem Weg, bis du zu einer Stelle kommst, die 
zuerst wie eine Sackgasse aussieht. Wenn du in das Loch 
in dem Rohr gehst, wirst du weiterteleportiert. 


1. Es gibt nur einen Weg, den du nehmen kannst. Wenn 
du diese Node aktivierst, änderst du den Grundriß des 
Levels und bekommst Zutritt zum Ausgang. 


du die Tür über ihr und kommst 
zu den Schlüsseln. Mit diesem Schlüssel aktivierst du 
eine Treppe, über die du zum Ausgang und zu einigen 
Boni kommst. 


2. Du hast drei Exit-Optionen. Es ist allerdings gar nicht 
so wichtig, welchen Ausgang du nimmst. Du gelangst im 
nächsten Level lediglich in verschiedene Abschnitte. 


2. Der Ausgang in diesem Level ist nicht schwer zu finden, 
folge einfach dem Weg. Sobald du die letzte Node aktiviert 
hast, solltest du den Level durch Ausgang B beenden. 


2. An diesem Ausgang wirst du schon öfter 
vorbeigekommen sein. Du kannst ihn allerdings nicht 
passieren, bis du die letzte Node aktiviert und den Weg 
hierher zurück gefunden hast. 


1. Am Anfang dieses Levels findest du eine Reihe Schlüssel. Nimm 
den links außen liegenden Schlüssel, denn diese Route ist die 
einfachste. Wenn du einen der anderen Schlüssel nimmst, wird 
die Strecke länger, und Brücken verschwinden gelegentlich. 


1. Nimm am Anfang des Levels den Weg durch die rechte 
Tür. Wenn du nach links gehst, wirst du zum Start 
zurückteleportiert. Wenn du an der Stelle auf dem Bild 
bist, schieße die Statue ab und gehe über die Brücke. 
Nimm alle Boni mit und gehe zurück zum Start. 


CHAOS ENGINE 


World 3 Forteque’s Mansion, Level 1 The Pits 
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2. In diesem Level findest du drei Brücken, hinter denen 
Schlüssel liegen. Wenn du die Schlüssel nimmst, 
erscheinen Brücken, hinter denen du einige Boni finden 


wirst. 


2. Nun kannst du nach links gehen und wirst nicht mehr 
zum Start zurückteleportiert. Aktiviere alle Nodes, bis du 
an diese Stelle kommst. Sobald du über die Brücke 
gegangen bist, verschwindet sie. Um die Türe zu öffnen, 
mußt du den Gegner auf der anderen Seite erschießen. 


Level 3 Reverse 


1. Es gibt in diesem Level nur einen Weg zum Ausgang. 
Folge dem Weg bis zu diesen Säulen und schieße auf die 
vier Säulen. Beginne mit der Säule links unten. Jetzt 
nimm den Schlüssel und gehe weiter. 


2. Später in diesem Level werden dich die Gegner 
verwirren, indem sie genauso aussehen wie du und dein 
Partner. Dein Partner ist der Sprite, dem deine Schüsse 
nichts ausmachen. 


Level 4 Way Out 


1. Um an die Boni auf diesem Gebäude zu kommen, mußt du auf 
die Node schießen. Jetzt ist die Tür rechts offen. Damit kommst 
du an ein paar Schlüssel, mit denen du die nächste Tür öffnen 
kannst. Nach drei Türen erscheinen endlich die Stufen. 


2. Rechts von diesem Gebäude ist ein Weg, der dich zum 
Ausgang und zu vielen Boni bringt. Die Minen auf dem 
Boden explodieren kurz nachdem du über sie gelaufen 
bist. Benutze sie, um Gegner hinter dir zu sprengen. 
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World 4 The Cellar, Level 1 Sewer 


1. Um über das Abwasser zu kommen, mußt du den 
Schalter auf deiner Seite abschießen. Jetzt kannst du auf 
die andere Seite gehen und den Restart nehmen. Gehe 
jetzt zu dem Gully und laß dich in einen anderen Teil des 
Levels teleportieren. 


2. Wieder mußt du das Abwasser ablassen, um auf die 
andere Seite zu kommen. Schieße dazu auf die Röhre in 
der hinteren Wand. Wenn du weitergehst, wirst du zu 
vielen Schätzen und Power Ups kommen. 


Level 2 Pump Room 


1. Nach kurzer Zeit wirst du an dieser Stelle gelandet sein. Du 
mußt die Schalter betätigen, damit die Treppen erscheinen. 
Zuerst betätigst du den mittleren und dann den linken. Der 
rechte braucht jetzt noch nicht betätigt zu werden. 


1. Die Nodes auf diesen Level verpassen dir einen 
Elektroschock, wenn du auf sie schießt. Du mußt also 
zuerst im Raum rechts oder links neben der Node die 
Maschine an der Wand zerstören. 


1. Vier solche Generatoren gibt es in diesem Level. Schieß 
auf sie, um sie zu zerstören. Beeile dich, damit du nicht 
vom dem Energieball getroffen wirst. 


2. Aktiviere die beiden Nodes und gehe zurück zum 
rechten Schalter. Wenn du ihn betätigst, wird das 
Abwasser abgepumpt und du kannst die letzten beiden 
Nodes aktivieren. 


2. Wenn du alle Nodes aktiviert hast, mußt du diesen 
Generator zerstören. Jetzt öffnet sich die Türe und du 
kannst den Level beenden. 


2. Wenn alle Generatoren zerstört sind, wirst du am Start, 
zur Chaos Engine teleportiert. Laufe um sie herum und 
feure die ganze Zeit auf sie, bis sie zerstört ist. Achte 
darauf, daß sie dich nicht trifft. 
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Drivers 


Beaver Bro's 
Sie fahren den Drambuster und 
benutzen die Buzzsaw Nunchuka 
als Waffe. Am besten sind sie im 
Fallen Forest. 


Count Chaos 
Der Count fährt einen Skull 
Crusher Special und seine Waffe 
ist unbekannt. Er ist auf allen 
Strecken sehr gut und besitzt 
sogar zwei. 


Colonel Carnage 
Er fährt den Tin Pot Tank Trakker 
und ist bis an die Zähne mit 
Cruise Missiles bewaffnet. Seine 
beste Strecke ist Wartorn City. 


Dodgy Dino's 
Ihr Wagen heißt Jurassic Jalopy 
und ihre Lieblingswaffe sind die 
Bones of Doom. Am besten sind 
sie auf dem Volcano Race Track. 


Eric Eskimo 
Er fährt den Iglo Express und 
benutzt Ice Blocks um seine 
Gegner zu stoppen. Er ist auf der 
Frozen Fjords-Strecke am besten. 


Frank N Steiner 
Sein Wagen ist der Transylvanian 
Turbo-Charger ist seine 
Lieblingswaffe ist der Gothic 
Boomerang. Seine bevorzugte 
Strecke ist der Haunted 
Graveyard. 


Loretta Lamour 
Als einzige Frau im Spiel fährt sie 
den Love Bug und schießt mit 
Kissing Lips. Ihr Lieblingsstrecke 
ist Candyworld. 


Mr Fabulous 
Er fährt das Flaming Fabmobile 
und seine Waffe sind die 
Supersonic Spanners. Am 
liebsten fährt er auf dem Race 
Track. 


Viel Spaß mit Grandslams hektischen Rennspiel Bump’n’Burn. Um ein Champion zu 
werden, mußt du cheaten und wie ein Irrer fahren. Hier zeigen wir dir, wie‘s geht! 


Homing Shot 
Wie die normalen Schüsse, sie fliegen nur 
automatisch zum nächsten Gegner. 


Oil Slick 

Macht einen Ölfleck auf die Straße. Jeder 
der in ihn hineinfährt, verliert die 
Kontrolle über sein Fahrzeug. 


Mines 
Was Mines halt so machen... 


Invulnerability 


Damit wird dein Wagen für kurze Zeit 
unverletzbar. 


Turbo 
Für kurze Zeit wirst du schneller. 


Smoke Screen 


Räuchert die Strecke hinter dir ein und 
behindert die anderen Fahrer. 


Bump Power 
Jetzt kannst du andere Fahrer von der 
Straße schubsen. 


Wall 


Baut mitten in der Fahrbahn eine Mauer 
auf, die jeden Fahrer verlangsamt, der sie 
trifft. 


Super Jump 
Gibt dir die Möglichkeit, Hindernisse 
einfach zu überspringen. 


Invisibility 
Macht deinen Flitzer für kurze Zeit 
unsichtbar. 


Money 
10 Geldstücke, die du im Shop ausgeben 
kannst. 


Shot 

Fünf Schuß von der zum Fahrer 
gehörenden Waffe werden dir gegeben. 
Damit kannst du die Gegner von der 
Straße fegen. 


CHEAT 


Auf dem Titelbildschirm gibst du ZXR750R ein und der 
Bildschirm wird seine Farbe ändern. Bei der 
Streckenauswahl gehst du auf die Frozen Fjords und 
drückst die HELP-Taste, bis du zum Space Race kommst. 


! 
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Dieser Track ist auf Geschwin- 
digkeit ausgelegt, und du 
kannst dir deinen Lieblings- 
fahrer aussuchen. Die S-Kurve 
ist die stärkste Kurve, und du 
mußt sie weit nehmen. Die 
Kurven der Strecke sind nur so 
gefüllt von Extras. 


Noch ein High-Speed-Kurs. 

Wieder ist die erste Kurve die 

stärkste. Doch diesmal kannst 

du sie mit voller Geschwindig- 

keit nahmen. Achte nur auf die 

nel: Bar r Ölflecken auf der Straße, die von 
den anderen Fahrern stammen. 


Hier wirst du einige gefährliche 
Strecken kennenlernen. Achte 
auf die prähistorischen Vögel, 
die dich über das Kliff werfen 
wollen. Eine andere Gefahr sind 
die tiefen Schluchten, die du mit 
Hilfe der Knochen überspringen 
mußt. Mit viel Konzentration 
wirst du aber trotzdem ge- 
winnen. Die ganze Strecke kann 
mit voller Geschwindigkeit ge- 
fahren werden. 


Noch gefährlicher als die erste 
Strecke ist dieser Track. 
Schmale Brücken überspannen 
tiefe Schluchten. Achte auf die 
Feuerbälle aus dem Vulkan, die 
dich verlangsamen. Fahre 
wieder die ganze Zeit „Full 
Speed“ und versuche mit allen 
Mitteln zu gewinnen. 


Diesmal mußt du dir nicht nur 
wegen der Stecke und der 


anderen Fahrer Sorgen machen, 
sondern auch noch wegen der 
Geister und Kürbisse. Wenn du 
einen Geist triffst, schüttle den 
Joystick von rechts nach links, 
damit er wieder verschwindet. 
Kürbisse verlangsamen dich 
und das Blut läßt dich die 
Kontrolle über dein Fahrzeug 
verlieren. 


Beide Strecken sind ziemlich 
gerade, und du mußt dich nur 
darauf konzentrieren, den 
Gegnern auszuweichen. Wenn 
du an der Spitze bist, benutze 
jeden noch so schmutzigen 
Trick, um vornezubleiben. Be- 
nutze die Särge als Rampe und 
springe über Fallen und Ghouls. 


Hier mußt du durch ein 
Kriegsgebiet fahren. Weiche den 
Panzern, den bombenwerfenden 
Flugzeugen und den über der 
Strecke verteilten Minen aus. 
Die Gegner versuchen natürlich 
auch, dir das Leben schwer zu 
machen. Konzentriere dich 
einfach nur auf die Strecke und 
vergiß die Gegner. 


Wieder geht es durch’s Kriegs- 
gebiet. Benutze hier alle Spe- 
cials, um zu gewinnen. Ein guter 
Trick, den Vorsprung zu ver- 
größern, ist, kurz vor einer 
Rampe einen Ölfleck, eine Mine 
oder eine Rauchbombe 
abzuwerfen. 


VaRTEEHNIGEN 
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Auf dieser Strecke sind viele 
Hindernisse wie Kräne, die 
Baumstämme halten, und 
schmale Brücken über reißende 
Flüsse. Die Strecke ist an- 
sonsten ziemlich einfach, und 
du dürftest keine Probleme 
haben, sobald du dich an die 
Spitze gekämpft hast. Vor allem 
auf den Brücken kannst du 
Verfolger gut abhängen. 


* Die gleichen Hindernisse wie 
beim letzten Rennen machen dir 
auch hier das Leben schwer. 
Wenn du an der Gabelung rechts 
fährst, kannst du über den Fluß 
springen. Links mußt du ihn 
durchschwimmen. Der Bahn- 
übergang ist vor allem ein 
Hindernis, wenn du an der 
Spitze bist. Ansonsten ist er gut 
zum Aufholen geeignet. 


Eine sehr kurvenreiche Strecke 
mit vielen Süßigkeiten auf der 
Fahrbahn erwartet dich hier. 
Föns möchten dich von der 
Straße blasen und Popcorn 
möchte dich verlangsamen. Wirf 
jedes Icon, das du findest, sofort 
wieder ab, um dem Fahrer genau 
hinter dir das Leben schwer zu 
machen. 


Diesmal sind die Kurven noch 
enger als bei Candyworld 1. 
Meistens steht genau in den 
Kurven eine Flasche, die auf 
dich schießt. Fahre durch 
Kurven deshalb immer auf der 
Innenseite. Und wieder gilt es, 
den Gegnern so viel Ärger wie 
möglich zu bereiten. 
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Diese Strecke ist sehr glatt. Da 
dich das Eis aber etwas 
verlangsamt, solltest du so oft 
wie möglich ein Turbo-Icon 
aufnehmen. Wie auch auf den 
anderen Strecken, gibt es hier 

| viele Hindernisse, diesmal sind 
es Pinguine und Iglus. 


Diese Strecke ist vom Grundriß 
her sehr einfach. Das einzige 
Problem sind die vielen 
Hindernisse. Du hast Pinguine, 
Schneemänner , Iglus und die 
anderen Fahrer gegen dich. Hier 

7; wird wirklich volle Konzen- 
tration von dir gefordert. 


Count Chaos hat alle Fahrer in 
den Weltraum befördert. Diese 
Strecke ist sehr schwierig, und 
du wirst sie nur mit viel Übung 
bestehen. Die Flaggen bringen 
dir einen Zeitbonus, Laser und 
Meteoriten dagegen wollen dich 
von der Straße ins Weltall fegen. 


Noch ein schweres Rennen. 
Wieder versuchen Meteoriten, 
UFOs, Laser und Krater, dir das 
Leben zur Hölle zu machen. Zu 
allem Überfluß wird die Straße 
| manchmal auch noch unheim- 
lich schmal. Da die Strecke sehr 
lang und das Zeitlimit sehr 
knapp ist, mußt du die ganze 
Strecke mit Vollgas fahren. 
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Mit dieser Beschreibung jeder Strecke von Codemasters’ Klassiker MicroMachines 
hast du jetzt die Chance, ein MicroChampion zu werden. 


Dieses Rennen ist nur zum 
Aufwärmen. Dir kann nichts 
passieren. Wenn du in die 
Blasen fährst, wirst du einfach 
wieder auf die Strecke 
zurückgeworfen. 


Die Rennstrecke ist durch 
Körner markiert, als Hindernisse 
erwarten dich angebissene 
Waffeln, Orangen, Milch und 
Honig. Umfahre den Honig, daer * 
dich verlangsamen wird, und 
‚ paß immer an der äußeren 
Kante auf, da sie der Tischkante 
manchmal doch sehr nahe 
kommt. Du mußt das Rennen 
als erster oder zweiter beenden. 


Benutze die mit dem Rücken nach 
oben liegenden Bücher als 
Abkürzung und übe die Kurven, 
denn das Hauptproblem ist auf 
diesem Kurs das Vom-Tisch-fallen. 
Bei den beiden Schikanen am 
oberen Ende der Strecke mußt du 
gut zielen, sonst knallst du gegen 
sie. Auf der Brücke mußt du dich 
unbedingt links halten, sonst 
knallst du gegen den Radiergummi. 
Die untere Hälfte des Kurses ist 
einfach, und du kannst hier leicht 
verlorene Zeit wieder gutmachen. 


Immer wieder findest du auf der 
Strecke Kleber, der dich aufhält. 
Am besten fährst Du direkt 
neben der Fahrbahn. Andere 

# Hindernisse sind die Schrauben, 
Sicherungen, Schraubenzieher 
und Ölflecken, die du meist 
genau nach einem Kleberfleck 

| findest. Versuche, möglichst 
nichts zu rammen, da du sonst 
kostbare Zeit verlierst. 
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Hier gibt es wenig Hindernisse. Die 
wenigen Hindernisse sind Sand- 
burgen, Steine und Pfützen. Gleich am 
| Anfang ist eine Rechtskurve, hinter 
der eine lange Gerade ist, auf der du 
nach vorne kommen kannst. 
Versuche, auf der abgesteckten 
Strecke zu bleiben, sonst stehst du 
plötzlich vor einer undurchdring- 
lichen Reihe von Steinen. Unten ist 
eine Sprungschanze. Nimm die 
Rechtskurve nach der Schaufel 
langsam und beschleunige dann voll 
Jetzt geht es fast gerade zur Startlinie. 


Hier findest du die gleichen 
Hindernisse wie im ersten 
Rennen. Halte dich nach dem 
Start am Rand der Strecke, da 
sich Honig auf der Strecke 
befindet. Bei vielen Kurven hier 
kannst du abkürzen; übertreibe 
es aber nicht, sonst bekommst 
du eine Strafe aufgebrummt. 
Über die Toppies-Box mußt du 
drüberfahren; wenn du außen 
vorbei möchtest, explodierst du. 
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Über den ganzen Tisch sind 
Poolbälle verteilt, halte dich 
also an die ausgewiesene 
Strecke. Die Karten solltest du 
sehr vorsichtig hinauffahren, 
damit du keine Zeit verlierst, 
und in die Taschen solltest du 
nur fahren, wenn die Strecke 
wirklich hineinführt. Benutze 
die langen Geraden außen am 
Tisch zum Aufholen, falls du 
einmal hinterherhängen 
solltest. 


Wieder solltest du auf der 
Rennstrecke bleiben, da 
außerhalb viel Werkzeug liegt. 
Am besten bleibst du von 
Anfang an ganz vorne, um dem 
Gegner den Weg zu versperren, 
wenn du im Kleber hängst. 
Wenn du deine Gegner im 5% 
richtigen Moment in Hind- > 
ernisse hineinrammst, hast du 
eine gute Chance zu überholen. 
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Race 8 Bermuda Bathtub 


Dieses Rennen ist eines der 
schnellsten, und es gibt nur 
wenige Hindernisse. Ein 
Hindernis ist die Gummiente, 
die du eng umfahren solltest. 
Das andere Hindernis ist ein $ 
Whirlpool am unteren Ende der 
Strecke. Umfahre ihn weitläufig. 


Dieses Rennen ist ähnlich zum 
Rennen 4. Nach der ersten 
Rechtskurve kommt plötzlich 
eine starke Linkskurve. Nach der 
Kurve liegt ein Spaten auf der 
Strecke, der einfach überfahren 
werden kann. Wenn du wieder 
nach unten fährst, solltest du 
dich immer in der Mitte halten, da 

„ du über ein paar Brücken fahren 
mußt. Für den Rest des Rennens 
finden sich die Hindernisse neben 
der Bahn. 


Hier fliegst du das erste Mal 
einen Helikopter. Hindernisse 
gibt es keine, nur die anderen 
Helikopter versuchen dich 
gelegentlich in die Blumentöpfe 

@ hineinzurammen. Von der 
Schwierigkeit her entspricht 
dieses Rennen ungefähr der % 
Qualifizierung. 


Auf beiden Seiten des Tisches 
finden sich lange Strecken, auf 
denen man gut überholen kann. 
Wenn du zum Ende der langen 

‘ rechten Strecke kommst, gibt es 
eine Toppies Box, über die du 
springen mußt. Paß auch auf die 
schärfste Kurve überhaupt in 
der oberen rechten Ecke auf, in 
der du sehr leicht vom Tisch 
fallen kannst. 
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2 Am besten fährst du diese 
; Strecke Full Speed durch. Die 
° Gummiente und der Whirlpool 
> sind ungefähr an der gleichen 
Stelle wie im letzten Bade- 

$ wannenrennen. T Y 


Da du hinten startest, kannst 

du zu Beginn gleich deine 

Gegner abschießen. Da du nicht 

gerade sehr manövrierfähig bist, 

solltest du Kurven möglichst 

früh beginnen. Das größte 

Problem ist das Schachbrett, das 

du am besten links umfährst. ı 
Die Spielkarten, die über die 2 Set me S 

ganze Strecke verteilt sind, 

kannst du ohne Probleme # y 
überfahren. 


Dieses Rennen ist sehr schnell, 

und du mußt gut aufpassen, \ 
sonst kannst du viel Zeit ! 
verlieren. Merke dir, wo die - j} 
Kurven sind, damit du sie in der / 

nächsten Runde schneller 

nehmen kannst. Das größte ! 
Hindernis ist eine auf der 

Rennstrecke liegende Billard- 

kugel. Wieder kannst du die 

langen Geraden außen am Tisch 

gut zum Aufholen verwenden. N 


Das Rennen startet mit einer 
extrem scharfen Linkskurve. 
Sobald du über den Tisch bist, 
mußt du die beiden roten 
Mappen als Schanze benutzen. 
Als nächstes folgt wieder einmal 
eine schmale Linealbrücke, und 
du mußt den Tisch herabrasen. 
Benutze in diesem Rennen öfter 
mal deine Bremsen, sonst fliegst 
du schnell vom Tisch. 


To Be Continued... 


T 
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Kid Chaos von Ocean ist die Antwort des Amigas auf Sonic. Extrem schnell und 
extrem spielbar! 


The Secret Garden 


Renne über die Wie der Name schon 


Hügel, zerstöre alle 
Blumen und töte alle 
Tiere. Wenn du eine 
bestimmte Anzahl 
der Tiere und Pflan- 
zen vernichtest hast, 
öffnet sich der Aus- 
gang. In diesem 


{ Level gibt es einige 


Geheimgänge, die du 


unter Wasser finden kannst. So kommst du an Extrafood 


und in andere Teile des Levels. 


Dieser Level ist eine 
Mischung aus den 
ersten beiden. Zuerst 
bist du an Land, 
dann in den Tunnels 
und dann wieder auf 
dem Land. Wieder 
gibt es viele 
Geheimpassagen, in 
denen Boni warten. 
Diesmal mußt du alle 


Blumen und Tiere vernichten, um den Level zu beenden. 


In ‘diesem Level 
bekommst du es mit 
vielen Mutanten zu 
tun. Sie können 
fliegen und spucken 
auf dich, wenn du 
vorbeikommst. Als 
zweites mußt du auch 
noch den Fässern 
ausweichen, die den 
Hügel hinabrollen. 


Tropfen, die von der Decke kommen und Rasierklingen, die 
aus dem Boden und aus Fässern schießen, versuchen dich 
ebenfalls zu erledigen. Zerstöre alle roten Knospen auf den 
Säulen und töte alle Mutanten, bevor du den Level beendest. 


Um nach oben zu 
kommen, mußt du 
erst das gesamte 
untere Stockwerk 
entlanggehen. Jetzt 
mußt du von Platt- 
form zu Plattform 
springen, bis du ganz 
oben bist. Paß aber 
auf, daß du nicht 
hinunterfällst, sonst 


kannst du wieder ganz von vorne beginnen. Der Ausgang 


ist ganz unten rechts. 


sagt, ist der größte Teil 
dieses Levels unter 
Wasser. Erledige erst 
alles an Land und 
spriinge dann ins 
Wasser. Achte aber 
darauf, daß du nicht zu 
den Piranhas springst. 
Unter Wasser gibt es 
einige Plattformen, die 


aus der Wand herausragen. Sie führen zu Bonusgegenständen. 
Später wirst du noch an einem an einer Kette schwingenden 
Ball vorbeikommen. Springe einfach darüber. 


Dieses Spiel hat 
starke Ähnlichkeit 
mit Breakout. Du 
mußt die Steinwand 
zerstören und so 
viele Goodies wie 
möglich einsammeln. 
Hüte dich aber vor 
den Eierbomben. 


Diesen Level hast du 
mit einem Zeitlimit 
von 60 Sekunden zu 
bewältigen. Mit den 
Time Boni kannst du 
dir aber noch etwas 
Zeit verschaffen. Es 
gibt diesmal leider 
keine Checkpoints, 
so daß du nach 
jedem Lebensverlust 


ganz vorne beginnen mußt. Sei also sehr vorsichtig und 
benutze die Katapulte, um gefährliche Gegenden zu 
überspringen. Zuerst mußt du ganz nach rechts und dann 
nochmals nach links, um den Level zu beenden. 


HARDASNAILS 


Hier mußt du neun 
Fässer abschießen, die 


| von oben nach unten 


fallen. Dazu kommen 


| noch Felsen, denen du 


zur gleichen Zeit 
ausweichen mußt. 


| Versuche, zusätzlich 


so viele Felsen wie 
möglich abzuschießen, 
um an Power Ups zu 
kommen. 


Bringt dich in ein DEBUG-Menü 


ARCADEGAME Läßt dich das Arcade-Game spielen. 
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KID CHAOS 


The Toy Factory : The Warehouse 


Durch diesem Level kannst du 
dich mit Hilfe der vielen Röhren 
und Lifts bewegen. Achte auf die 
vielen Gegner, wie die 
Flugzeuge, die Stampfer, die aus 
der Decke kommen, und die 
explodierenden Teddybären. 
Kämpfe dich bis nach unten 
durch und gehe durch die 
Tunnels. Dann mußt du wieder 
nach oben und zum Ausgang. 


}) Dies ist ein sehr konfuser Level. 
Du mußt diesmal wirklich jeden 
Raum besuchen, um die 
erforderliche Anzahl von 
Gegnern zu töten. Hinter 
Wänden findest du oft 
Geheimräume, die du natürlich 
auch erkunden solltest. Du 
machst das, indem du nach 
unten drückst und Kid durch 
die Wand bohren läßt. 


Wieder mal ein schwerer Level. 
Auch hier gibt es viele Röhren 
und Lifte, mit denen du dich 
durch den Level bewegen 
kannst. Laufe nicht zu schnell, 
damit du nicht in Fallen 
hineinläufst. An der Decke sind 
Spikes, deshalb solltest du auch 
nicht zu hoch springen. Der 
Ausgang ist diesmal auf der 
linken Seite des Levels. 


auf den beiden Laufbändern 
abschießen. Jeder Teddy muß 
neunmal getroffen werden, 
bevor er sich in eine Gummiente 
verwandelt, die du nicht treffen 
solltest. Eine abgeschossene | 
Gummiente ergibt einen 
Zeitabzug von fünf Sekunden. 
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Ein echter Hi-Tech Level. Du 
9) mußt Laserkanonen, UFOs und 
elektrischen Fußböden 
ausweichen. Obwohl der Level 
sehr schnell ist, solltest du ihn 
langsam angehen, um nicht aus 
Versehen zu weit zu springen. 
Achte auf schwebende 
Plattformen, die dich entweder 
wie ein Lift in andere Teile des 
Levels bringen oder einfach 
8 nach unten fallen. 


Auch dieser Level sollte 
langsam angegangen werden, da 
es ein paar fiese Stellen gibt. Es 
gibt eine Reihe von 
schwebenden Plattformen, die 
alle herunterfallen, sobald du sie 
berührst. Springe von Plattform 
zu Plattform, bis du wieder 
festen Boden unter den Füßen 
hast. Jetzt kannst du Vollgas 
geben und zum Ausgang rasen. 


In diesem Level mußt du wieder 
sehr viele Gegner töten, um ihn 
beenden zu können. Gehe den 
Level nicht zu schnell an, da er 
sehr groß ist und du dich leicht 
verlaufen kannst. Auf dem 
Boden sind immer wieder 
Teleportfelder, mit denen du in 

} andere Gegenden oder in 
Bonusräume kommst. Wenn du 
nicht teleportieren möchtest, 
kannst du sie aber auch 
überspringen. 


Wie das Spiel Space Invaders, 
nur ein ganzes Stück schwerer. 
Du mußt jeden Invader 
mehrmals treffen, um ihn zu 
vernichten. Achte auch auf die 
fliegenden Würstchen, die mit 
Bomben auf dich werfen. 
Versuche, alle Boni 
aufzusammeln, die vom Himmel 
fallen. 
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Dieser Level ist sehr einfach, 
achte aber trotzdem auf die 
vielen Gegner. Du kannst hier 
einige Geheimgänge finden. 
Renne mit Kid auf eine Wand zu 
und benutze seinen Spin. Er 
wird sich dann durch die Wand 
bohren, und du kannst 
weiterkämpfen. 


Auch hier mußt du sehr viele 
Gegner vernichten, bevor du 
weiterkommst. Du mußt vor 
allem die Geheimräume finden, 
in denen du viele Säulen 
zerstören kannst. Nimm dir 
wegen deines knappen 
Zeitlimits aber nicht zuviel Zeit 
dafür. Achte auch auf die aus 
dem Boden kommenden Spikes. 
Überprüfen jede Wand nach 
Geheimtüren. Nur ein Weg wird 
zum Ziel führen. 


Dieser Level ist sehr konfus und 
hat ein gepfeffertes Zeitlimit. 
Diesmal mußt du wirklich alles 
zerstören. Überprüfe wieder jede 
Wand nach Geheimgängen und 
achte auf die Spikes im Wasser, 
wenn du versuchst, auf die 
bewegte Plattform zu springen. 
Hüte dich auch vor den 
Messern, die von der Decke 
fallen. Und wieder gibt es nur 
einen Weg zum Ausgang. 


Dieser Level ist endgültig der 
letzte. Dein Ziel ist es, die 
Plattform zu zerstören. Hüte 
dich dabei vor den Spikes, die 
aus dem Boden schießen, und 
den Schwärmen von Vögeln, die 
Eier auf dich werfen. Achte auch 
auf die herabfallende Wand und 
versuche, alle Power Ups 
einzusammeln. Sobald die 
Plattform zerstört ist, kann Kid 
nach Hause gehen. 


Ihre Nummer hab’ ich gleich gespeichert, 
als wir uns an jenem verregneten Montag 


= auf dem Bahnhof kennenlernten. Gestern 
\ hatte sie Geburtstag, ich 'hab es nicht 

Ri ) d fi vergessen, dank Sharp. Gefeiert wird an 

L diesem Wochenende in Paris. Sämtliche 

Zugverbindungen sind schon eingegeben. 

Ein Lebenszeichen von uns - kein Thema: 

Alle Adressen unserer Freunde 
sind abrufbereit, 

Der 20-445M Organizer mit 
unvergeßlichen 128 KB 

und PC-Link von Sharp. 

Gleich notieren! 
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And ) cs sl SPACE INS DEL ENTER 


Infoline: 848/2376-2188 - Infofax: 840/2376-2588 


Im guten Bürofachhandel sowie bei Karstadt, Horten, Hertie, Brinkmann, Maxi-Papier, Media Markt, Pro-Markt, Saturn und anderen. 


PC-CD-ROM REVIEW 


Under a Killing Moon 


Bogart mit 


EI Hersteller: U.S. Gold . Preis ca.: DM 149,95 a 


as Detektivaben- 
teuer von Access 
ist nach allen 
Regeln der Pro- 
grammierkunst als 
„Interaktiver 
Film” inszeniert, 
in dem man als 
Privatdetektiv 
Tex Murphy die 
Hauptrolle spielt. 
San Francisco im 
Jahre 2042. Die 
Erde ist verstrahlt, 
die Städte verfal- 
len, die Gesellschaft 


Privatdetektiv Tex Murphy von 
Bourbon-Flasche zu Bourbon-Fla- 
sche; stets auf der Suche nach 
unentdeckten Geldquellen und 
lukrativen Aufträgen. Eine Gräfin 
beauftragt den Schlapphut- 
schnüffler schließlich mit der Wie- 
derbeschaffung einer wertvollen 
Statue. Was weder Spieler noch 
Schnüffler weiß: Der Besitz der 
Statue ist die letzte Bastion gegen 
eine finstere Geheimsekte, die die 
Welt per apokalyptischem Super- 
GAU zerbröseln will... 


Bombastischer Technikaufwand 


im 3D-Fenster nahezu fotoreali- 
stisch gerenderte Welt aus der 
Ich-Perspektive. Per Maus wandelt 
der Spieler völlig frei in 360° 
rotierbaren Räumen umher. Wer 
immer noch nicht vom Drehwurm 
gebeutelt wird, wagt zudem noch 
einen Blick gen Decke oder 
Boden, der ebenso flüssig mitge- 
scrollt wird. Um das 3D-Fenster 
ranken sich Aktions- und Hilfs- 
icons. Gegenstände können per 
Maus untersucht, kombiniert oder 
mitgenommen werden. 

Rund 20 Schauspieler beleben 
das interaktive Geschehen mit 


teilt sich in entstellte 
Mutanten und gutaus- 


Tips und Gesprächen, die in eng- 
lischer Sprache intoniert werden. 
Dabei werden deutsche Untertitel 
souffliert, während man sich 
durch Anwahl von Antwortalter- 


Dabei versüßt Access den zweifel- 
sehende Norms. Mitten- haften Lebenswandel des Trench- 
drin hangelt sich der coatfetischisten mit bombastischer 
Spieler als abgebrannter Technik. Der Spieler beäugt die 


Vier CD-ROMs, 
fotorealistische Grafik, 


PC Neuheiten % 
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ten Zockers! 


Sprachausgabe und 
jede Menge Full-Moti- 
on-Schnittszenen? Das 
zaubert doch spontan 
ein seliges Lächeln auf 
das Antlitz eines jeden 
multimedial entrück- 


© Fragen über Fragen: Tex Murphy 
auf der Suche nach Tathinweisen. 


VIEWPOINT 
Was Access technisch bietet, 
‚gehört ins oberste Regal der 
Computerunterhaltung. 
Düsterer sieht es beim Gamedesign aus. 
Eintöniges Pixelpicken mit zeitweisen Pro- 
blemen bei der Kollisionsabfrage, frustrie- 
rende Todesfallen, teils häufige CD-Wechse- 
lei, ermüdende Befragungen und oft ein- 
fallslose Puzzles nehmen dem Endzeitkrimi 
viel von der Faszination. Empfehlenswert 
bleibt Under a Killing Moon damit weniger 
der Spielernatur als dem Schaulustigen mit 
voyeuristischer Neigung, der sich an High 
Tech-Gimmicks ergötzen kann. 
zus Christian Müller 


nativen seinen Weg durchs Ver- 
hör bahnt. 

Zwar beeindruckt Under a Killing 
Moon von der technischen Seite. 
Der digitale Bogart gönnt sich 
unterdessen trotzdem einige Star- 
allören. 

Während Tex Murphy den Spieler 
mit Zaunpfahlwinken bevormun- 
det und praktisch jede Puzzlelö- 
sung bereits im Vorfeld verrät, 
muß der Abenteurer jeden Ort 
penibel nach Gegenständen 
abklicken. 

Sind alle Objekte erst einmal 
gefunden, erklärt sich der Ver- 
wendungszweck meist von selbst. 
Die teils amüsanten Dialoge unter- 
halten nur solange, bis der Spieler 


% Death or Glory 
Als Amiga-Version konnte der kom- 
plett deutsche Strategie-/Rollen- 
spiel-Mix reichlich Lorbeeren 
abstauben. Auf dem PC muß sich 


das an Grafik, Sound und Anima- 
tionen arme Spiel mit Hits wie 


Master of Magic vergleichen lassen. 
Als Anführer einer kleinen Armee 
müßt Ihr Eure Figuren über ein 


hr 


merkt, daß jede bekannte Person 
auf der Fährtensuche systematisch 
ausgequetscht werden muß. 
Rutscht den Charakteren ein never 
Name heraus, geht der Detektiv 
erneut auf die auf Dauer ermü- 
dende Quasseltournee und bohrt 
nach den neuen Begriffen, die 
dann in der Themenliste erschei- 
nen. 


Ermüdendes Fragen und 


Jogische Brüche 


Dazu gesellen sich logische 
Brüche sowohl in der Handlung 
als auch in den Dialogen und 
Puzzles. Schon der erste Verbre- 
cher wird als rothaariger Finster- 
ling identifiziert, erscheint im 
Video allerdings als blondgelock- 
ter Jüngling. Ganz einig waren 


schachbrett-ähnliches Schlachtfeld 
manövrieren. Starke Fantasy-Story, 
aber für PC-Verhältnisse zu wenig 
Komplexität (nur 16 Levels). pm 
PC. Software 2000 . ca. DM 120,- 


0% Sound 65 


% Microsoft Space Simulator 
Mit dem FS 5-Nachfolger könnt Ihr 
nach den Sternen greifen: Chicago 
Meiggs wurde gegen Cape Cana- 
veral und die Cessna gegen das 
Space Shuttle ausgetauscht, und 
schon darf man durch den Super 
VGA-Weltraum schweben. Stippvi- 
siten auf Mars, Mond, Saturn etc. 
sind ebenso möglich wie Touren 


Saar 
Inmaurur 


Neon 


sich offenbar auch Grafiker und 
Gamedesigner nicht. Da schickt 
man den Spieler z.B. im Freuden- 
haus auf die Suche nach einem 
Stück Draht als Dietrichersatz. 
Während die Grafiker das Schlaf- 
zimmer mit einem Drahtkleiderbü- 
gel samt abgelegtem Dessousstück 
dekorieren, hat das Gaumedesign 
anderes im Sinn: Nur der Draht 
eines versteckten Sektkorkens in 
einer Vase taugt offenbar als 
Werkzeug; der Drahtbügel bleibt 
indes Opfer verzweifelter Anklick- 
versuche. 

Die - je nach Spielerneigung 
unterschiedlich hohe - Restmotiva- 
tion basiert nur noch auf der fas- 
zinierenden Technik und einigen 
recht amüsanten Dialogen. 


Christian Müller 


zum Andromeda-Nebel oder 
Andockmanöver im All. Nur für 
Astronomie-Freaks mit profunden 
Vorkenntnissen interessant pm 
PC . Microsoft . ca. DM 130,- 


[Grafik 60% Sound | 


Fun 


% Quarantine 


Das 3D-Actionspiel versetzt Euch als 
Taxifahrer ins 21. Jahrhundert. In 
einer von der Außenwelt abgerie- 


REVIEW N 


© Technisch brillant in 
Szene gesetzt: Reale 
Schauspieler wurde in ein 
3D-Studio-Environment 
eingebaut. 


OBNS 


Interaktives Spielfilm-Adventure , VGA, 
SVGA, 386er, 486er, RAM 4 MB, HD 2 
MB, CD 2720 MB, MEM 580 KB, Tasta 
tur, Maus, EMS, AdLib, SoundBlaster 
Roland, General Midi 

Besonderheiten: 4 CDs 


gelten Stadt voller Sträflinge kämpft 
Ihr sowohl ums finanzielle als auch 
ums persönliche Überleben. Dazu 
könnt Ihr Euer Taxi mit diversen 
Vernichtungswaffen ausstatten. 
Schnelle 3D-Grafik, guter Sound, 
oft sehr brutal und wenig Langzeit- 
motivation. tc 
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REVIEW 


Armored Fist 


GIS 
CERTRIN FÜRY 
FIRE HAMMER 
EURWING FROST 


® Anfangs kann man sich neben der Kampagne auch 
für östliches oder Se Kriegsgerät entscheiden. 
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NICHT. 15T_PLT MUST PA 


15T ÖBJECTIUE. FROM THERE, PROCEED DUE 


% Desert Strike 
In der Rahmenhandlung des 
ansprechenden Actionspiels bedroht 


ein böser Terrorist im Mittleren 
Osten die ganze Welt. Eine Reihe 
von Missionen ist per Helikopter zu 


NT 
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SOUTH TO END TARGET 


fliegen. Das Spielfeld wird aus einer 
isometrischen 3D-Perspektive 
gezeigt. Gestevert wird per Tasta- 
tur. Die Grafik ist nicht schlecht, 
aber auch nicht überwältigend. 
Ähnliches gilt für Musik und Sound- 
effekte. 

PC CD-ROM . EA/Gremlin . ca. DM 120,- 


Grafik Sound « 
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% Fun 70% 
% Noctropolis 

Das undurchschaubare „Adventure 
für Erwachsene“ verbindet geren- 
derte SuperVGA-Kulissen mit 


Als vor einigen Jahren Comanche den üblichen 


Polygon- und Bitmap-Grafiken das patentier- 


te Voxelspace entgegensetzte, sagte man der 


schnellen Klötzchengrafik eine erfolgreiche 


Zukunft voraus. Doch erst jetzt stehen mit 


Armored Fist und Retribution würdige Coman- 


che-Nachfolger ins Haus. 


etztes Jahr sollte Cyperra- 

ce eine neue Generation 

von Autorennspielen ein- 

läuten, doch die Nähe 
zum Voxelboden ließ den Spie- 
ler wegen der riesigen (Voxel-) 
Farbflecken nichts erkennen. 
Umso gespannter durfte man 
auf Armored Fist sein, da diese 
Panzersimulation naturgemäß 
ebenso nah am Boden stattfin- 
det wie ein Rennspiel. Doch 
Novalogic hat sich mehr Mühe 
gegeben. Nicht nur die Grafi- 
ken gehören zum besten, auch 
Bedienung und Atmosphäre 
machen Armored Fist zum 


gefilmten Schauspielern. Vor allem 


die Comic-Kenner unter Euch wird 
Noctropolis trotz der fiesen Puzzles 
und der nervigen Maussteuerung in 
seinen Bann ziehen: Gelegentlich 
darf man sich durch hochauflösen- 


direkten Nachfolger der erfolg- 
reichen Hubschraubersimulation 
Comanche. 


Friedenskämpfer 


Der Spieler schlüpft in die Rolle 
eines Panzerkommandanten 
und hat die Aufgabe, auf ver- 
schiedenen Schauplätzen für 
Ruhe auf den Schlachtfeldern zu 
sorgen. Mal tritt man gegen 
Terroristen oder Guerillatrup- 
pen an, mal gegen eine aggres- 
sive Nation. Das Führen des 
Panzers stellt sich überraschend 
einfach dar: mit dem Joystick 


de digitalisierte Comic-Kunst 
klicken. Weitgehend humorloses 
Spiel mit interessanter Story und 


gutem Sound! pm 
PC CD-ROM . Electronic Arts . ca. DM 130,- 
Grafik 80x Sound 80x Fun 69% 
% Al Qadim 


1001 Nacht nun mit deutschem 
Screentext: Im Orient entzweien sich 
die Clans wegen eines Flaschengei- 
stes. Der Rollenspieler entwirrt das 
Ränkespiel im Alleingang, schar- 
mützelt in Echtzeit aus der Vogel- 


BB] 


lenkt man das Gefährt, der 
zweite Feuerknopf sucht das 
nächstgelegene Ziel und dreht 
bei Bedarf den Geschützturm 
(und damit das Monitorbild) in 
die entsprechende Richtung. Ein 
Druck auf den ersten Feuer- 
knopf sorgt für einen gezielten 
Schuß auf das eingestellte Ziel. 
Die anspruchsvollen Aufgaben 
beschränken sich daher darauf, 


@ In gleißendem Licht erscheint der Moment, 
in dem das panzerbrechende Projektil das 
Rohr des Geschützturmes verläßt. 


REVIEW N 


Das Command 
Control Vehicle 


Da 
ne 


man bis zu 16 verschiede- 
Panzer steuern muß, 


bedient man sich des Com- 
mand Control Vehicles CCV, 
das dem Spieler erlaubt, den 


Panzergruppen Wege vorzu- 
schreiben, auf die einzelnen 
Gefährte zuzugreifen und die 
weitere Umgebung genau zu 
betrachten. Weiterhin lassen 
sich hier mit wenig Aufwand 


umfangreiche 


Missionen 


selbst gestalten. 


in eine günstige Schußposition 
zu kommen und die richtigen 
Waffen auszuwählen. Derer 
gibt es viele: neben einigen bal- 
listiichen Geschossen finden 
sich in der stets sichtbaren Liste 
auch Granaten, zusätzlich aber 
auch externe Waffensysteme. 
Der herbeizurufende Helikopter 
nimmt die Ziele der näheren 
Umgebung ins Visier, die Artil- 
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perspektive und entlockt redseligen 
Beduinen heiße Tips. Leider ist das 
Datteldrama zu schnell durchge- 
spielt - die pointenreiche Story fes- 
selt jedoch jeden Turbanfan. ch 
PC CD-ROM .SSI. ca. DM 130,- 


% ran Trainer 

Die SAT 1-Sendung „ran“ stand Pate 
für diese substanzlose Fußball-Mana- 
gement-Simulation. Unscharfe Digi- 
Videos der TV-Reportagen und CD- 


VIEWPOINT 
Armored Fist ist eine gelun- 
‚gene Mischung aus viel 
Action und etwas Strategie, 
lediglich der politische Hintergrund einiger 
Missionen läßt mich um die Zukunft diese 
Spiels bangen. Der Käufer jedenfalls 
bekommt für viele Wochen reichlich Spiel- 
spaß geboten. Wer mit der Voxelgrafik 
zurechtkommit, sollte schleunigst mal probe- 
spielen. 

m Harcld Wagner 


@ In brenzligen Situatio- 
nen können via Funkgerät 
können auch Apache-Heli- 
kopter zur Luftunterstüt- 
zung in das Zielgebiet 
gerufen werden. Sie neh- 
men dann ein zuvor defi- 
niertes Ziel unter Feuer. 


* ah 

Sound entschädigen keinesfalls für 
die wenigen Möglichkeiten (Termin- 
planung, Spielertransfer, Training, 
Interviews), die man als Trainer der 
Bundesliga-Mannschaften hat. pm 

„PC CD-ROM . Greenwood Entertoinment . ca. DM 130,- 
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Großhandel 
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Computerspiele 
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Händler- 
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D-94133 Röhrnbach 
Telefon 0 85 82/15 99 
Telefon 0 85 82 / 86 39 
Telefax 0 85 82 / 86 25 


0 VE PC Neuheiten % 


% 


IN Pc REVIEW 


der Nähe 
gut zu 
erkennen 
sind feindli- 
che Bunker- 
anlagen. 


lerie deckt eine ganze Fläche 
mit kleineren Granaten ein. 


Computer: Freund und Feind 


Doch derart einfach wird es dem 
Spieler nur in der ersten 
Übungsmission gemacht. Bereits 
die zweite Mission erweitert das 
Aufgabengebiet ganz erheblich: 


Die Grafik hat Armored Fist von Comanche 
geerbt, ebenso die einfache Bedienung. 
Erfreulicherweise wurden nicht die Fehler 
von Cyberrace übernommen, bei dem 
wegen der Voxelgrafik nichts zu erkennen 
war. Das Spiel selbst lehnt sich an Team 
Yankee und War in the Gulf von Empire an. 
Ve engine 


% Campaign 

Hintergrund der Strategie-Handlung 
ist der 2. Weltkrieg. Dem Spiel wur- 
den im Vergleich zur Disk-Version 


® Feindliche 
Radar-Anla- 
gen sind ein 
wichtiges 
Ziel. Der 
Gegner ent- 
scheidend 
geschwächt 
werden. 


Bis zu 16 Panzer hat man unter 
seiner Kontrolle, aufgeteilt in vier 
Gruppen. Um von Panzer zu 
Panzer zu wechseln, genügt ein 
Druck auf die Tabulatortaste, auf 
Wunsch übernimmt der Rechner 
die Steuerung der vom Spieler 
verlassenen Tanks. Der Compu- 
ter hat dabei einen recht behut- 
samen Stil: die Gegner werden 
aus weiter Ferne bekämpft, 
trotzdem behält er das Ziel und 
den Zeitdruck, den einige Mis- 


‚Grafik und Sound des Spiels sind 
eher kümmerlich für das Medium. 
Doch der wahre Stratege erfreut 
sich wohl an den inneren Werten. 
Es gibt eine Menge Datenmaterial 
zum Thema 2. Weltkrieg, als da 
wären: Bilder, Reden von Politikern 
der damaligen Zeit. av 
PC CD-ROM . Empire . co. DM 100,- 

(Grafik 60% Sound 50x Fun 55») 


% Fleet Defender Gold 
Eine der besten Kampfjet-Simulatio- 
nen des Jahres 1994 wurde um 


© Über die Kriegsmaschinerie, die in Armored Fist 
aufgeboten wird, gibt es auch technische Daten. 


sionen auferlegen, stets im 
Auge. Feindliche Truppen wer- 
den aber trotzdem mit weitaus 
mehr Geschick geführt. Da man 
als Spieler nicht jeden Panzer 
gleichzeitig steuern kann, gibt es 
die Möglichkeit, im sogenannten 
CCV Fahrtrouten für die einzel- 
nen Gruppen festzulegen. Dort 
findet man auch eine detailrei- 
che Satellitenaufnahme des 
Gebiets, in der alle bis dahin 
bekannten Einheiten verzeichnet 
sind. Auch genaue Informatio- 
nen über Zustand und Bewaff- 
nung der eigenen Panzer lassen 
sich dort abrufen. 


f . u] i 
© Mit der Nachtsicht-Funktion behaltet Ihr in tiefster Dunkelheit den Überblick. 


Er  1E 
mehrere sinnvolle Zugaben ergänzt: 
Ein multimedialer Fluglehrer unter 
Windows 3.1 erklärt Euch das 
Cockpit und begleitet Euch bei den 
ersten Einsätzen. Schaubilder, eng- 


Viel Story fürs Geld 


Neben den Übungsmissionen 
finden sich einige Campaigns, 
die wiederum aus einzelnen 
Missionen bestehen und jeweils 
eine abgeschlossene Storyline 
haben. Nur nach dem erfolgrei- 
chen Abschluß bestimmter Mis- 
sionen lassen sich weitere 
anwählen, allerdings kann jede 
Mission unbegrenzt oft begon- 
nen werden. Die insgesamt etwa 
40 Aufgaben lassen sich aber 
auch direkt aus einer Liste her- 


auspicken, auf detaillierte Brie- 


lische Sprachausgabe und kleine 
Übungen erleichtern den Einstieg. 
Sechs neue Missionen, Video- 
Sequenzen, zusätzliche Soundtracks 
uvm. machen das F 14-Spektakel zu 
einer lohnenden Anschaffung! pm 
PC CD-ROM . MicroProse . ca. DM 139,95 
Grafik 80% Sound 75% Fun 86% 


% Dreamweb 

Ryan macht sich in diesem Adventu- 
re auf den Weg, das Dreamweb, 
das Netz der Träume, aus der 
Gewalt des Bösen zu befreien. Die 


fings und die Storylines muß 
man dann verzichten. In dieser 
Liste finden sich auch die Mis- 
sionen wieder, die man mittels 
des CCV selbst erstellt hat - bei 
Bedarf lassen sich unbegrenzt 
viele in kürzester Zeit und mit 
minimalem Aufwand entwerfen, 
was vor allem von Anfängern 
begrüßt werden dürfte, die für 
die vorgegebenen Missionen 
eine bessere Übung benötigen 
als die, die das Tutorial bietet. 
Während anfangs ein schnelles 
Schießen noch die beste Wahl 
ist, bedarf es bald einer genau- 
en Planung der Wegepunkte, 
der Munition und der vom Com- 
puter zu steuernden Fahrzeuge. 


düstere Stimmung dieses ziemlich 
brutalen Spiels wird in der CD- 
ROM-Version noch zusätzlich durch 
Sprachausgabe untermalt. Die 
Spielbarkeit ist durch den etwas 
klein geratenen Spielbildschirm und 


® Selbst i im verschneiten Winteridyll 
kann der Feind überall lauern. 


® Und ehe man sich’s versieht, nimmt 
er einen auf's Korn... 


Langsame schnelle Grafik 


Die Hardwareanforderungen 
sind recht gemäßigt, da für ein 
flottes Spielen noch ein 386er 
ausreicht. (Für den wohl selten 
genutzten Fullscreen-Modus 
darf es dann schon ein 486er 
mit 8 statt 4 MByte RAM sein.) 
Die Soundkarte zaubert eine 
sehr ordentliche Sprachausgabe 
durch die Lautsprecher, Melodi- 
en oder Klangeffekte jedoch 
wurden ausgesprochen 
unscheinbar gestaltet. Erfreuli- 
cherweise wurde die Grafik 
nicht vernachlässigt, überdi- 
mensionale Farbklötze wie etwa 


m nn nn nn nn m 


eine komplizierte Maussteverung 
nach wie vor mit viel Übung ver- 


bunden. rg 
PC CD-ROM . Empire . ca. DM 130,- 
Grafik Sound Fun 


bei Cyberrace sind nicht zu fin- 
den, trotzdem stiftet die anson- 
sten sehr ansprechende und 
geeignete Voxelgrafik gelegent- 
lich Verwirrung: begibt man 
sich an den Fuß eines Berges, 
sieht man nur noch große Qua- 
drate. Das selbst für Flugsimula- 
toren geeignete Grafiksystem 
gerät bei den vergleichsweise 
langsamen Panzern natürlich 
nicht an seine Grenzen - der 
Hauptgrund für die moderaten 
Hardwareanforderungen. Die 
Bedienung ist erfreulich einfach 
geraten, nach bereits einer hal- 


REVIEW 


c er 
INKOLBYES 

Simulation, 1-Spieler , 486er, 

4 MB RAM, 9 MB HD, Tastatur 


Maus, Joystick, AdLib, 
Sound Blaster, Roland 


ben Stunde kennt man sich aus, 
jedes Eingabegerät kann ver- 
wendet werden und das Hand- 
buch ist sogar in deutscher 
Sprache. 


Harald Wagner 


= communication GmbH 
lackenbroicher Str. 71a 


mIroX" 


Preiskstenauszug 


‚50259 Pulheim 


Proiistenauszug 


Tel.02238-83775 


02238-83276 


Preisistenauszug MM 


ACES OF THE DEEP 
|ACROSS THE RHINE 
DDIN 


DV 
ANSTOSS, WORLD C. EDL 
|ARCADE POOL DA 
BATTLE BUGS 
BATTLE ISLE 2 
BATNLETOADE 


BENEATH A STEEL SKY 
BLACK HAWK 
BLOODNET 


DA RÜSSELSHEIM 
BUNDESL. MAN. 3, HATT, SUB. 


COLONIZATION 
:00L SPOT 
DANGEROUS, STREETS 


Händleranfragen erwünscht ! 
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ARCADE POOL 


GUNSHIP 2000 


MASTER OF OR) 
MECHWARRIOR 2 
MICRO MACHINES 


Händleranfragen erwünscht ! 


SUBWAR 2050 


ROLAND CANVAS SCD10 
ROLAND CANVAS -—_— 
OF MED. 


ROBINSON’S REQUIEM 


ULTIMATE BODY BLOWS 
VICTORY AT SER 


WING ARMADA 
WINGS OF GLORY 
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INC 64 REVIEW 


Indiana Jones - 
and the Temple of Doom 


Was liegt näher, als die langen Winterabende 


mit einem alten Bekannten zu verbringen? 


Und damit dieser Abend nicht langweilig 


wird, empfehlen wir diesmal einen Besuch 


bei Dr. Jones. 


sc 
Hi 


uch im „Temple of 
Doom” hat Indy wieder 
alle Hände voll zu 
tun. Der hinterhältige 
Priester Mola Ram hat die 
Kinder von Mayapore versklavt 
und die heiligen Steine gestoh- 
len. Deine Aufgabe ist es, die 
Kinder zu befreien, die Steine zu 
finden und Mola Ram unschäd- 
lich zu machen. Das darf man 
sich aber nicht zu leicht vorstel- 


len. Drei verschiedene Levels 
verlangen der Reaktionsfähigkeit 
das letzte ab. Schon der erste 
Level - in den Minen - ist ein 
harter Brocken. In den labyrint- 
hartigen Gängen findet man 
Käfige, in denen Kinder gefan- 
gengehalten werden. Mit einem 
Peitschenhieb öffnen sich aber 
die Türen. Damit es nicht zu 
langweilig wird, versuchen 
Unmengen von Schlangen 
und Helfer des 
Priesters Euch 
daran zu hin- 
dern. Auch hier 
ist die Peitsche 
bestens geeignet. 
Sollte der Vorrat 
Deiner drei Le- M 
ben nicht ver- 
braucht werden, 
kann man im 


areTt 
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6 KIDS HELD CAPTIVE, INDY rum 


@ Mit der 
Peitsche 
befördert 
man die 
Feinde ein 
Stockwerk 
tiefer. 


Lore fortsetzen. 
Bei der wilden 
Hatz durch die 
Gänge darf 
man sich allerdings keinen 
Fehler erlauben. Sollte man auch 
hier noch ein Leben übrig haben 
(was gar nicht so leicht ist), muß 
Indy nur inmitten eines Sees aus 
Lava erst die Steine und danach 
den Ausgang finden. Was nur 
halb so schwer wäre, wenn 
Mola Ram nicht ständig mit 
Feuerbällen hinter Euch her 
wäre. 


082758 | 


Da der Schwierigkeitsgrad 
ziemlich gesalzen ist, wird man 
etliche Stellen nur durch Übung 
meistern können, da ein 
Abspeichern leider nicht 
möglich ist. Grafik und Sound 
sind für den kleinen 
Commodore guter Durchschnitt. 
rr 
C 64 ® Mindscape ® ca. DM 39,- 
(Grafik 67% Sound 60% Fun 6] 
[ Alle Muster wurden zur Verfügung gestellt von: | 
| Independent Softworks Tel.: 07661-93111 


gear 
SCORE 888188 


HI- 082758 
“ 04 88 


HHIP THE THUGGEE GUARDS 


zweiten Level die @ Unangenehm, wenn im Rücken auch 
Flucht in einer noch Schlangen lauern. 


Ziffern 1 - 6 ohne Abbildung. 


1) ALLROUND-KOFFER C64 


European Soccer, Zak McKracken, 
Oll Imperlum‘ „ „20er DM 19,93 
2) LOGICAL 


Der Knüller für alle Tüftel-Fans - nur Logik 
hilft gegen die unerbittlichen Kugeln. 


3) LEMMINGS 


Das Geschicklichkeitskultspiel. 
PLAY TIME 4/94 - 93% DyV 


4) GREATEST HITS, 1.Teil 
50 der besten Spiele aus GAME ON, 
MAGIC DISK 64 und GOLDEN DISK 64. 

\ 
BE EI E DIME2OFS 


5) GREATEST HITS, 2.Teil 


50 weitere der besten Spiele aus GAME ON, 
MAGIC DISK 64 und GOLDEN DISK 64. Y 
RN Be Sen SERIE SSR DME2/O075 


6) C64 ÜBERRASCHUNGSPAKET 
Bee. ung DVIE2/975 


7) 20 SCI-FiI SPIELE : 


ARTURA, BATTLETECH, COSMIC CAUSEWAY, DARK 
FUSION, EYE OF HORUS, FUTURE KNIGHT, HADES 
NEBULA, H.A.T.E., I ALIEN, JET BOYS, LIFEFORCE, 
MEGAPHOENIX, METAPLEX, MONDU’S FIGHT PALACE, 
SLAYER, SPACE ACADEMY, STARRAY, STEEL, TIME 
FIGHTER, VENGEANCE I 

a ee DIV EIT9595) 


8) 20 SPORT SPIELE: 


DAYS OF THUNDER, KICK OFF, ICE HOCKEY, ROCK AND 
WRESTLE, COLOSSUS 4 CHESS, BEACH BOY SIMULA- 
TOR, 5TH GEAR, CHALLENGE GOLF, SNOOKER & POOL, 
STUNT BIKE SIMULATOR, FOOTBALL MANAGER, VIDEO 
CARD ARCADE, RALLY SIMULATOR, ALTERNATIVE 
WORLD GAMES, HEADCOACH, MOUNTAIN BIKE RACER, 
GLIDER PILOT, WATER POOL, TURBO 64, TURBO BOAT 
SIMULATOR @ nen 
ee ae aan DNMEIO9795) 


9) STREET FIGHTER Il 


bringt die weltbesten Straßenkämpfer zusammen, um 
den unumstrittenen Champion zu ermitteln. @ 


ne reeensickenleree DIMEIIOR95) 


IRenmNer 


Spiele in 
einer BOX! 
8) 


„4 SPORTS PACK 


BOX_TWENTY 


ron» 0) 


TBEB 
FOOTBA zZ ? 
MANAGER „9 


Murttvo 


Engl. Anleitung 
@ Dt. Anleitung 


10) GAZZA II 
das actionreiche Fußballspiel mit den besten 40 
Mannschaften Europas. 8 


11) ROGUE TROOPER 
spannendes 3-D Kampfspiel. Gl ROGUE TROOPER 
muß die Welt retten. I 


12) FOOTBALL MANAGER 3 


Fußballsimulation. Der Erfolg oder nnertoig hängt ganz 
von Ihren Fähigkeiten auf dem Markt, dem Trainingsfeld 
und auf Turnieren ab.® 


BR BE ERBE ReEE ER DIN 19,95 
13) SOCCER MANIA 


4 Spiele in einem: Football Manager -World Cup Edition, 


Di ee ee SS en a 
| 19) DISKETTENBOX + 
| __1ÖLEERDISKETTEN | 
| 20) REINIGUNGSSET 
WEITER N IE DIMESIEH 
| 21) DISKETTENLOCHER 
RERE E DNERE 
Me u a a BE u nn a us nn Un nn nn 


14) SKATE CRAZY 


Erlebe die aufregenden Skateabenteuer mit Freddy dem 
Skatemeister.Tolle Stunts. MM 
DIME9R95) 


15) KIDS PACK I 
POSTMAN PAT, SOOTY AND SWEEP, COUNT DUCKU- 
LA, POPEYE 2, THE WOMBLES, SUPERTED I 


En EN A HN 9,95 
16) LEADERBOARD GOLF 
wirklichkeitsgetreues Golfspiel mit 3 Schwierigkeitsstufen 
auf einer 18-Loch-Spielbahn. @ 

DIVIE9SFID) 


17) MULTIVOKABEL 


Universeller Vokabeltrainer; beseitigt zuverlässig Vokabel- 
Lücken in Englisch und anderen Sprachen. @ 


DM 9,93 


18) MULTIADRESSEN 


Professionelles Adressverwaltungssystem @ 


D/ME9P95) 


Dieses Angebot gilt nur solange der Vorrat reicht! Druckfehler vorbehalten. 
rn nn nn nn nn 
Unsere Bestellbedingungen: 

Coupon ausfüllen, ausschneiden und an nachstehende Adresse schicken. 
Bestellt werden kann per Vorkasse (Scheck/ Bargeld + 5,- DM Unkostenbei- 
ag Inland/ 12,- DM Ausland) oder per Nachnahme (+ Nachnahmegebühr 
DM 7,50) über: Computec Verlag, Leserservice, Postfach, 

90 327 Nürnberg. 

Bei Bestellung per Nachnahme (+ Nachnahmegebühr) kann auch telefo- 
nisch unter 0911 - 64 27 76 3 oder per Fax unter 

0911 - 64 26 33 -3 bestellt werden. 


Hiermit bestelle ich folgende(n) Artikel: 


Football Manager 2, Microprose Soccer, 


Gaza’s Super Soccer ® Stck. 


GOLDEN DISK 64 im 
neuen LOOK! 

Ab Ausgabe 1/95 gibt es 
GOLDEN DISK 64 in einer 
neuen, sichereren Ver- 

packung. Auf Diskette: 

m noch bessere Spiele, 


Spiel/Artikel Preis 


m noch mehr Spannung, 
m noch mehr Action! 

Ab 23.12. im 
Zeitschriftenhandel! 


Meine Adresse: (bitte in Druckschrift) 


PLZ, Wohnort 


Gesamtsumme 


Name, Vorname 


Straße, Haus-Nr. 


X REVIEW 


Dreamweb 


BA Hersteller: Empire . Preis ca.: DM 80,- um 


Die Story des neuesten Empire-Hits scheint 


aus einem Stephen King-Roman zu stam- 


’ “ 

) men. Dort wo andere Adventures aufhören, 
fängt Dreamweb erst an: Sex, Gewalt und 
4 Blut prägen den Charakter dieses 
düsteren Alptraumes. 

Be 2 
Er ie Geschichte unter der Bevölkerung nimmt in 
? spielt in nicht dramatischer Weise zu. Aber 
. \ allzuferner die Hüter des Dreamweb, die 
. Zukunft. Die den Verfall der Menschheit 
? Menschen werden durch nicht mit ansehen können, 
- das Traumnetz kontrolliert erwählen Ryan, um die sieben 
. und ständig beeinflußt. Knotenpunkte des Netzes vom 
" ‘ Dieses Netzwerk besteht Bösen zu befreien, damit sich 
y aus sieben auser- das Dreumweb wieder regene- 
." wählten, von- rieren kann. Hier beginnt Eure 
einander Mission. Dem Spiel ist zusätz- 
. unabhängigen lich zur Spielanleitung noch 
Personen, die ein umfangreiches Tagebuch 
8 ihre eigenen Ryans beigelegt, welches wich- 
2 Charaktereigen- tige Tips und Hinweise zum 
a ’ schaften über das Verstehen der Story und zum 


92 


Dreamweb an die 
gesamte Mensch- 
heit weitergeben. 
Leider ist diese 
Möglichkeit der 
Manipulation 
natürlich auch 
sehr reizvoll 

für die Mäch- 

te des Bösen, 

die mittler- 
weile alle 
sieben 
Posten des 
Dreamweb 

mit ihren 
eigenen Leu- 

ten besetzt 
haben. Die 
Auswirkun- 

gen sind ver- 
heerend: Die 
Menschen 
werden von 
Alpträumen 
geplagt, und 
die Gewalt 


Lösen einiger Rätsel und Pro- 
bleme beinhaltet. 


Netz der Träume im 
Computernetz 


An einigen Punkten im Spiel 
befinden sich Netzwerk-Termi- 
nals. Mit diesen Computern 
kann man gefundene Interfa- 
ces verbinden und somit Car- 
tridges untersuchen, die eben- 


VIEWPOINT 

Dreamweb ist aufgrund sei- 

ner Brutalität sicherlich 

nichts für Kinder oder zart- 

besaitete Gemüter. Mich persönlich faszi- 
nierte die düstere Stimmung, die während 
des gesamten Spiels herüberkam. Man fühlt 
sich stellenweise wie in einem Alien-Film 
oder einem Roman von Stephen King. Lei- 
der fehlte in der uns vorliegenden Version 
noch die Soundunterstützung. Wenn diese 
allerdings der PC-Version gleicht, was tech- 
nisch möglich sein sollte, rundet dies die 
Sache noch perfekt ab. 


m Roland Gerhardt 


© Die ungewöhnliche Adventure-Perspektive steht dem 
Erleben des Hardcore-Geschehens nicht im Wege. 


falls wichtige Informationen 
und Hinweise enthalten. 
Paßwörter, die den Zugriff auf 
geschützte Dateien ermögli- 
chen, stehen beispielsweise 
auch in Ryans Tagebuch, des- 
sen gründliche Lektüre sich 
schon allein deshalb lohnt. Der 


normale Spielscreen besteht 
aus einem leider etwas klein 
geratenen Spielfeld, einem 
Zoomfenster, einer Informati- 
onsleiste und einem recht groß 
geratenen Abbild Ryans, der 
das Inventar verwaltet. Das 
Spiel selbst wird aus der 


AMIGA 


© Oftmals hilft nur brutales Vorgehen, 
um einen Schritt weiterzukommen. 


Vogelperspektive dargestellt, 
die für Adventures relativ 
ungewöhnlich ist. Auch daß 
die Bildschirmdarstellung nicht 
mitscrollt, fiel dabei etwas 
negativ auf. Die Übersicht, die 
man somit über einen gerade 
betretenen Raum hat, ist dem- 
nach bei dem ohnehin schon 
kleinen Spielfeld nicht sehr gut. 
Auch die Zoomfunktion, die 
das Cursor-Umfeld in einem 
separaten Fenster vergrößert 
darstellt, hilft da nicht viel. 
Positiv zu bewerten ist die Tat- 
sache, daß sich jeder Gegen- 
stand, sei er auch noch so 
unwichtig, untersuchen läßt. 
Man muß sich somit genau 
überlegen, welche Dinge man 
mitnehmen sollte. 


Netz der Gewalt 


Der Schwierigkeitsgrad von 
Dreamweb ist relativ hoch 
angesetzt. Erschwert wird das 
Ganze dadurch, daß man 
bestimmte Aufgaben 
bewältigen kann, wenn man 


nur 


äußerst gewaltsam vorgeht. 
Oftmals kommt man an Perso- 
nen durch bloßes Zu- oder 
Überreden nicht vorbei. Ein 
zarter Hieb mit einer Axt oder 


ein Schuß mit der Plasmakano- 
ne wirken da oft Wunder. Daß 
ein solches Verhalten nicht 
unblutig enden kann, versteht 
sich von selbst. Trotzdem sind 
die brutalen, oft sehr blutigen 
Handlungen nicht gewaltver- 
herrlichend dargestellt. 

Roland Gerhardt 
7 
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Lothar Matthäus Super Soccer 


Lothar blei 


u 


I Hersteller: Krisalis . Preis ca.: DM 90,- IM 


% Emerald Mines 


Ein Denkspiel im bereits uralten 
Boulderdash-Stil. In einer grafisch 
nicht sehr gelungenen Landschaft 
muß man Diamanten aufsammeln 
und aufpassen, daß man nicht von 
herabstürzendem Geröll erschlagen 
wird. Das Spiel selber ist fast schon 
so alt wie die Geschichte des Home- 
computers selbst, und die (meiner 
Meinung nach) einzige Sehenswür- 


digkeit ist die auf der Packungsrück- 
seite angebrachte, absolut mißrate- 


ne Spielbeschreibung. rg 
(D 32 ® Almathera ® ca. DM 40,- 

Grafik 28% Sound 42% Fun 41x, 
% Fields of Glory 
En > 

* 


M Eat " 


mt. e 

Wer im Geschichtsunterricht häufig 
mit Gähnkrämpfen und Schlafanfäl- 
len zu kämpfen hat, der sollte mal 
einen Blick in Fields of Glory wer- 


Weltmeisterschaft im 
Eimer, München im 
Mittelfeld, nur auf 
den Computer-Bild- 
schirmen ist Lothar 
ein Dauerbrenner. 


Stellt Krisalis das 


neue Referenz-Spiel? 


fen. In diesem Strategiespiel wurden 
Spiel und historische Grundlagen in 
faszinierender Art und Weise mit- 
einander verbunden. Äußerst präzi- 
se recherchiert und sehr interessant 
umgesetzt wurde beispielsweise die 
Schlacht von Waterloo. Schlüpft in 
die Rolle von Napoleon oder seines 
Kontrahenten. Prädikat: Wertvoll! 


rg 
(CD 32 ® MicroProse ® ca. DM 90,- 


[Grafik 68% Sound 


% Litil Divil 

Echten Spielspaß garantiert der 
kleine Teufel Mutt! In Litil Divil 
könnt Ihr Euch in bester Action- 
Adventure-Manier durch fünf Wel- 


onatelang hat ein 
ebenfalls nach 
unserer Fußball- 
Legende benanntes 
Soccer-Game aus dem Hause 
Ocean die Herzen und Nächte 
der Jäger des runden Leders 
beherrscht. Kaum aus den 
Charts gefallen, steht ein zumin- 
dest namentlicher Nachfolger 
bereit, dessen Platz einzuneh- 
men. Nun, Lothar hat gewon- 


nen, was es zu gewinnen gab: 
Weltmeister, Pokalsieger, Lan- 
desmeister. Vielleicht färbt‘s ab 
und Krisalis“ Bolzspiel stürmt 
gleichfalls an die Spitze und in 
Eure Diskboxen. 


Die bessere Sicht der Dinge 


die im alten „Lothar Mat- 
us” als Standardansicht ver- 
wendete Vogelperspektive lang- 
sam aus der Mode zu kommen 
scheint, hat man sich entspre- 
chend dem innovativen FIFA 
International Soccer für eine iso- 
metrische Sicht auf das Spielfeld 
entschieden. Ergebnis ist ein 
völlig neues Spielgefühl, wel- 
ches wesentlich mehr Atmo- 


ten mit insgesamt 40 Räumen 
kämpfen. Die witzigen Animatio- 
nen und zahlreiche urkomische 
Gags begleiten Euch ständig. Wer 
bei diesem Spiel jedoch eine deut- 
sche Anleitung sucht, der wird ver- 
zweifeln. Ohne Englisch seid Ihr 
aufgeschmissen rg 


CD 32 © Gremlin ® ca. DM 80,- 
Grafik Sound 


Fun 


sphäre aufkommen läßt. Nicht 
zuletzt deswegen, da die TV- 
Übertragungen dem Zuschauer 
eine ähnliche Ansicht bieten, 
hier aber per Joystick gezielt 
Einfluß auf die Pixel-Kicker 
genommen werden kann - 
schon fast eine interaktive Live- 
Sendung. 


Optionsfülle und 


Detailverliebtheit 


Fußballexperten lieben Details, 
und entsprechend viele Optio- 
nen hält Lothar Matthäus Super 
Soccer (LMSS) bereit. Zur Verfü- 
gung stehen die höchsten deut- 
schen Fußballklassen Erste und 
Zweite Bundesliga und die Lan- 
desligen Nordost, Nord, West 
und Süd. Vier Mitspieler (Mana- 
ger) können die Geschicke eines 
Clubs lenken und einen Spieltag 
entweder vom Computer „aus- 
würfeln“ lassen oder für ihren 
Verein persönlich zum Joystick 
greifen. In diesem Falle öffnen 
sich umfangreiche Menüs zur 
optimalen Zusammenstellung 
der Mannschaft nach individuel- 
len Fähigkeiten der Spieler, wie 


% Fußball Total! 


Die Garde der Soccer-Games wird 


zwar erneut größer, leider aber 
nicht besser. Seltsame Spielfiguren 
und mangelnde Optionsvielfalt ver- 
hindern eine bessere Wertung, 
auch wenn viele Jokes wie der rat- 
los neben einem verletzten Spieler 
stehende Arzt oder die einen Treffer 
feiernden Tänzer das Spiel 
auflockern. Gegen SWOS oder das 


Schußkraft, Ballkontrolle, Intelli- 
genz, Moral oder Fitneß. Die 
taktische Aufstellung erlaubt 
mehrere Systeme vom klassi- 
schen 4-4-2 bis offensiv oder 
defensiv. Möglich ist unter 
anderem auch, die Schützen 
von Freistößen und Elfmetern 
festzulegen, mittels Icon-Klick 
die Einstellungen des Gegners 
unter die Lupe zu nehmen oder 
die Platzverhältnisse der aktuel- 
len Jahreszeit anzupassen. Die 
Saison samt DFB-Pokal-Termi- 
nen läuft im Rundensystem ab, 
und am Ende jedes Spieltages 
können die Manager anhand 
von Statistiken Rückschlüsse auf 
Erfolg oder Mißerfolg der Akti- 
vitäten ziehen. Wem die heimi- 
sche Liga oder das 
System der Punkte- 
verteilung zu lang- 
weilig ist - auch 
dafür ist gesorgt. 
Kreiert eine eigene 
Liga, laßt bei Poka- 


© Der Feld- 
ausschnitt 
ist größer 
als bei FIFA 
Soccer. 


brandneue Lothar Matthäus Super 
Soccer werden so wohl keine Punkte 
eingefahren. ih 
Amigo « Black Legend « ca. DM 80,- 

Grafik 60% Sound 68% Fun 62%] 


Sure 


Außer den beim Amiga oft auftre- 


tenden Problemen wie Ladezeiten 
und mehrfachem Diskettenwechsl ist 


Fühlt man sich auf einem bestimmten 
Platz besonders wohl, so verhilft dieser 
Vorteil vielleicht schon zum Sieg. 


AMIGA REVIEW N 


@ Alle Einstellmöglichkei- 
ten haben direkte Aus- 
wirkungen auf dem Platz. 


Die Wahl der Platz- 


verhältnisse 


Leichte Ballkontrolle und 
genaue Pässe erlauben 


einen kombinationsreichen 
Spielaufbau. 


Schlammige Verhältnisse 
lassen den Ball nur schlecht 
rollen. 


Hier wird nicht nur das 
Grätschen zur Rutschpartie, 
auch das Trikot des Gegners 
will kontrastreich gewählt 
sein, um ihn in der Suppe 
überhaupt auszumachen. 


2222222722200 00 -- 


FIFA Soccer sehr gut gelungen. Bei | 
den angenehm großen Spielerspri- | 
tes scheint dem Amiga abundan 1 
allerdings die Luft auszugehen. | 
Trotzdem ist FIFA Soccer durchweg 1 
zu empfehlen und optisch mit ande- I 
ren Version gleichzusetzen. me 1 
Amiga « Electronic Arts « c. DM 80,- 


Grafik 84% Sound 84% Fun 


% Ruff 'n’ Tumble 

In Renegades Jump & Run holen wir 
uns in einer unterirdischen Welt 
unsere gestohlenen Murmeln wie- 
der. Ein „Bitte, bitte” hilft da wenig. 
Wozu gibt’s Ballermänner? Hast Du 
Dich durch Fantasy-Wälder, Minen 
und Fabriken gekämpft, steht Dir 


SCL-Versand 


Bahnhofstr. 111 32584 Löhne 
Tel.05732/66133 Fax 66136 

Wir liefern Spiele für PC,CD-Rom, 
Amiga,SNES,3DO Jaguar und Sega 
Mega Drive 
Versand p.Post NN zz.8,50 DM. 
Fordern Sie bitte unsere Preislisten an. 
3,5" Floppy PC 
Streamer Connor 249- 
Streamer Tapes(formatiert) 25- 
Mitsumi FX001D 249- 
Mitsumi FX300 IDE 449- 
Matsushita 562-B 298- 
Soundblaster Pro Value Ed. 169- 
Orchid Game Wave32 249- 
Orchid Sound Drive EZ 199- 
Gravis Ultrasound Max 399- 
540 MB HD enh. IDE 498- 
Weitere Hardware auf Anfrage: 
Preise können schwanken 


11th Hour dA * 
Anstoss WC Ed. dt 89,- 
Battle Isle 2 dt 77, 
B.l. 2-Erbe des Titan dt 49,- 
Bloodnet dA 69,- 
Chessmaster 4000 Turbo TB,- 
Der Clou dt 82,- 
Der Panzer General * aA. 
Desert Strike dA 69,- 
Doom 2-Hell on Earth dA 89,- 
Dream Web dt 82,- 
FIFA Soccer dt 69,- 
Hell * aA. 
Hell Cab dt 87,- 
Inferno dt 9, 
Mad Dog McCree 2 e 84,- 
Myst dA 89,- 
NHL Hockey 95 dA 82,- 
Nightowl 13 e 4, 
Outppost dt 87, 
Pegasus 5.0 dA 39,- 
Pinball Dreams Deluxe dA 74,- 
Privateer+Strike C. 92,- 
Rise ofthe Robots 79,- 
Sam+Max dt 87, 
Simon the Sorcerer dt 89,- 
Star Crusader dt 77. 
Subwar 2050+Mission dt ,- 
Syndicate Plus dt 9,- 
Terminator Rampage e 72, 
Theme Park dt 87,- 
Ultima 8+SAP dt 87,- 
Under a Killing Moon dt 99,- 
Wings of Glory dt * aA. 
W.C.Armada dA 82,- 
Erotik-CD’s auf Anfrage und 

gegen Altersnachweis 

Mit *-versehene Titel waren bei 
Drucklegung noch nicht liefer- 
bar.Preisirrtümer-und Änderun- 

gen bleiben vorbehalten. 


Alien Legacy dA 
Anstoss dt 
Anstoss WM Ed. 
Apocalypse dA 
Armoured Fist * 
Beneath a St. Sky dt 
Battle Isle 2 dt 

Battle Bugs dt 
Colonization 

Death or Glory dt 

Der Clou dt 

Die Siedler dt 

Doom 2-Hell on Earth* 
Dream Web dt 
Hattrick-BMP3 dt 
Hokum KA50* 

Hurra Deutschl. dt 
Indy Car Racing dA 
Indy Car Track Pack 
FIFA Soccer dt 
Kolumbus dt 

Lands of Lore dt 

Mad News dt 

Maniac Mansion 2 dt 
Oscar dA 

Pizza Connection dt 
Rüsselsheim dt 
System Shock dt 
Sternenschweif dt 
Tie Fighter dt 
Ultima 8 dt 
Universe dt 

Wing C. Armada dA 


R% ———— Amiga Neuheiten % 


EN AMIGA REVIEW 


Managing-Time 


ittelfeld und Abstiegszone. Ich 
ffe, Ihr meidet diese wenig ruhm- 
rheißenden Tabellenplätze. 


Dies 


Pferde 


sin 

die beste 
i 
Eurem Stall? 


sehen die Herausforderungen der 
ichsten Monate für Euch aus. 


len die Phantasie walten und 
vergebt fünf Punkte für den 
Sieg. Für Langzeitmotivation ist 
allemal gesorgt. 


Jetzt geht’s los! 


Natürlich kommt vom Taktieren 
allein kein Leben in die Bude, 
und so fängt der richtige Fun 
auch bei LMSS erst mit dem Pfiff 
des Mannes in Schwarz an. Die 
isometrische Darstellung schafft 
mit ihrer Übersichtlichkeit erst 
die Voraussetzung für ein 
gelungenes Gameplay. Die 
Steuerung wahlweise über 
Maus oder (bevorzugt) Joystick 


VIEWPOINT 
Besonderes Lob gebührt Kri- 
salis für die Umsetzung der 
TV-Perspektive, aber auch u 
hohe Spielbarkeit, Optionsreichtum und 
motivierender Sound lassen auf langanhal- 
tendes Fußballfieber hoffen. Vermißt habe 
ich einige witzige Details und begleitende 
Animationen bei Fouls, Toren oder Verletzun- 
‚gen, die LMSS mehr aufgelockert hätten.” 
u \ngolf Held 


Dr. Destiny in seiner Burg als End- 
gegner gegenüber. Fiese Blechgeg- 
ner, Spezialwaffen, Speed-Schuhe 
und heißer Sound machen Ruff 'n’ 
Tumble zu einem rasanten Jump & 
Run-Spiel, das aber ohne besonders 
erwähnenswerte Ideen nichts Neues 
bieten kann. ih 
Amiga ® Renegade « ca. DM 80,- 


[Grafik 


Sound Fun 


ist schnell und genau, das 
unkomplizierte Paßspiel und 
erste Erfolge führen bald zu füs- 
sigem Spielaufbau. Auf Knopf- 
druck gelingen herrliche Kopf- 
bälle, knallharte Torschüsse und 
erfolgreiche Tacklings. Der 
Rasen scrollt nahezu ruckelfrei. 
Die Spieler sind zwar nicht allzu 
groß geraten, dennoch wurden 
ihre Bewegungen treffend ani- 
miert. Das leidige Problem 
anderer Spiele mit den Torhü- 
tern läßt LMSS gar nicht erst 
aufkommen. Die Keeper sind 
stets auf ihrem Posten, liegen 
gut in der Luft und sind nur 
schwer zu überwinden. Wenn 
es aber gelungen ist, die 
Abwehr schlecht aussehen zu 
lassen und der Torwart hinter 
sich greifen muß, kann man die 
Aktion in einer Wiederholung 
erneut sehen. Leider hat man es 
versäumt, die Zeitlupenfunktion 
auszudehnen, um auch 
während des Spiels Stellungs- 
fehler und taktische Mängel zu 
erkennen und auszumerzen. 


Die dünngesäte Schar der Echtzeit- 
3D-Spiele auf dem Amiga wird mit 
Robinson‘s Requiem nicht bemer- 
kenswert erweitert. Auf dem Plane- 
ten Zarathustra gestrandet, müßt Ihr 
Euch in der Gestalt von einem Kerl 
namens Robinson durch die 
Gegend ruckeln. Die sich in den 
Weg stellenden Gefahren (Raubtie- 
re, Giftpflanzen usw.) kosten dabei 


Dafür hat man sich bei der 
Soundgestaltung mehr Mühe 
gegeben. Bei Menüs und Ein- 
stellungen untermalt unaufdring- 
liche Musik, aber im Spiel 
jubeln die Zuschauer, lassen ein 
„Jetzt gehts los!“ hören, trom- 
peten und feiern jede Torszene 
mit frenetischem Beifall. Wer’s 
hier nicht packt, soll seinen 
‚Amiga verschenken. 
Im fast unüberschaubaren Meer 
der Fußballspiele ist ein neues 
Kleinod aufgetaucht, das sich 
wohltuend aus der Masse 
abhebt und die Luft für andere 
sicher in Kürze dünner werden 
läßt. Wer wieder mal richtig 
kicken und Super-Lothar zumin- 
dest so zum Titel verhelfen will 
oder einfach nur ein gutes 
Weihnachtsgeschenk sucht, ist 
mit Lothar Matthäus Super Soc- 
cer bestens beraten. 

Ingolf Held 


@ Klein, aber fein ani- 
miert sind die Spieler. 


BR 


n 
leicht, verletzt 


Thomas Heiner ! 


viel Kraft und meistens den Tod. 
Robinson’s Requiem ist leider viel 
zu langsam, zu schwer und grafisch 
langweilig, um richtig Spoß zu 
machen. 

Amiga * Silmarils + ca. DM 80,- 


Grafik 68% Sound 65: 


% Otto Rehagel: 
Sensible World of Soccer 
Optisch hat sich zu Sensible Soccer 
nicht viel verändert: Spielfeldsicht 
aus der Vogelperspektive, kleine 
flinke Spieler, die gut zu kontrollie- 
ren sind und eine tolle Spielbarkeit. 
Was neu mit dazugepackt wurde, 
ist jedoch der Hammer. Auf nur 
zwei Disketten befinden sich nicht 


me 


Fun 60% 


TORTE 


Ir 


Sportspiel, 

1-4 Spieler 

2 Disketten 
HD-Unterstützung, 
zweites Laufwerk, 
Maus, Joystick 


nur zwei verschiedene Spielmög- 
lichkeiten (Actionspiel und Manag- 
mentsimulation), sondern ganz 
nebenbei auch noch 1.500 Mann- 
schaften, die aus ca. 22.000 Spie- 
lern bestehen. Wem das nicht 
reicht, der kann mittels Editor eige- 
ne Teams erstellen. me 


Amiga ® Renegade * ca. DM 80,- 


Grafik Sound 8 Fun 
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MEGA DRIVE REVIEW 
Soleil 


Tierisch gutes Ab 


ährend japanische 
Spieler fast monat- 
lich in den Genuß 


neuer Action- 


Adventures und aufwendiger 
Rollenspiele kommen, werden 
wir hierzulande leider nur spo- 
radisch mit den anspruchsvollen 
Spielen bedacht. Grund dafür 
sind zum Teil japanische Texte, 
die die fernöstlichen Original- 


m Hersteller: Sega . Preis ca.: DM 129,95 u 


Es hat lange gedauert, bis 


Sega deutsche Mega 
Drive-Besitzer mit 
einem eigenen Action- 
Adventure verwöhnt. 


Das Warten hat sich jedoch 


mehr als gelohnt. 


Module zieren. Der hohe Auf- 
wand, der eine Übersetzung mit 
sich bringt, und die Tatsache, 
daß deutsche Spieler immer 
noch simple Hüpf-Spiele bevor- 
zugen, führt dazu, daß diese 
Games nur selten auf den deut- 
schen Markt gelangen. Eine 
rühmliche Ausnahme bildet das 
umfangreiche 16 MBit-Projekt 
Soleil, bei dem Ihr mit einem 
kleinen Knirps über eine riesige 
Oberwelt zieht, immer auf der 


-| A-Taste so lange gedrückt halten, 


Das Schwert 


Wichtigstes Utensil dieses Abenteu- 
ers ist natürlich Eure Hiebwaffe. 
Mit diesem Schwert könnt Ihr nicht 
nur kräftig zuschlagen, durch einen 
Experten lernt Ihr sogar, die Waffe 
wie einen Bumerang wegzuwer- 


fen. Dabei müßt Ihr lediglich die 


bis die Waffe aufblinkt; sobald Ihr 
die Taste loslaßt, fliegt das Schwert 
dann quer über den Screen. 


Suche nach neuen Freunden 
und Abenteuern. 


TE 
Mit 14 fängt das Leben an 


Eine Story, die direkt aus der 
Bibel stammen könnte, stimmt 
Euch auf das Abenteuer ein: Ein 
magischer Lichtstrahl raffte auf 
einem fernen Planeten vor Jahr- 
millionen alle Monster hinweg 
und schuf Platz für Tiere und 
Pflanzen. Doch nach einer 
Weile tauchten in Scharen die 
Ungetüme wieder auf, und die 
Einwohner mußten lernen, mit 
der ständigen Gefahr zu leben. 
Das Spiel beginnt mit Eurem 
14. Geburtstag. Als Greenhorn 
erhaltet Ihr traditionsgemäß zur 
Feier des Tages das Schwert 
des Vaters, der selbst im immer- 
währenden Kampf gegen das 
© Der Dinosaurier ist 

ein Feigling und 

schließt sich Euch nur 
widerwillig an. 


© Die drei Übungsbahnen sehen sehr abstrakt aus 


Böse vor Jahren das Leben ver- 
loren hatte. Mit der rostigen 
Hiebwaffe in der Hand, verläßt 
der Knirps erstmals die elterli- 


VIEWPOINT 
Darauf haben viele Mega 
Drive-Besitzer gewartet: Ein 
putziges Action-Adventure, 
das vor Einfallsreichtum sprüht. Zwar kann 
Soleil seine Wurzeln im „Original“ Zelda 
nicht leugnen, doch gelang es den Entwick- 
lern, durch eine effektvolle Aufmachung 
und einige neuen Idee ein eigenständiges 
‚Abenteuerspiel zu schaffen. Allein die kleine 
Mario Kart-Runde ist schon das Geld wert. 

zum Ulf Schneider 


che Obhut, um sich den Gefah- 
ren außerhalb der Soleil-Stadt 
zu stellen... 

Eure Aufgaben sind in erster 
Linie typischer Action-Adventu- 
re-Art: Zum einen solltet Ihr 


und testen in erster Linie Eure Geschicklichkeit. 


Euch in den Städten 
mit den gesprächigen 
Einwohnern unterhal- | 
ten, um so wichtige 
Hinweise für den weite- 
ren Lösungsweg zu 
erhalten, zum anderen 
müßt Ihr Euren kleinen 
Helden springend und 
schwertschlagend . 
durch zahlreiche gefährliche 
Gegenden bewegen, um am 
Ende eines Terrains einen 
gefährlichen Bösewicht ins Jen- 
seits zu schicken. Doch bevor 
man sich in größere Abenteuer 
stürzt, sollte man sich erst ein- 
mal mit einigen Grundtechniken 
vertraut machen. So bringt Euch 
ein Waffenexperte im nahege- 
legenen Übungsgelände Raffle- 
sie bei, wie man sein Schwert 
gekonnt als Bumerang einsetzt. 
Im ersten Dungeon namens 
Dahliental erhaltet Ihr von 
einem Hasen zudem den nöti- 
gen „Mut“, um über Hindernis- 
se springen zu können. Immer 
um einige Erfahrungen reicher, 
absolviert Ihr im weiteren Ver- 
lauf drei Kurse auf dem 
Übungsgelände. Bei Erfolg gibt 
es dafür jeweils eine golden 
Medaille. Mit den drei 
schmucken Stücken im Rucksack 
dürft Ihr Euch später zum König 
begeben, der Euch dafür zur 
Belohnung ein besseres Schwert 
übergibt. 


Tu ee een nn 
Tiere werden zum Freund und 
Helfer 


er Sc 2 nme 
Neben den Grundfertigkeiten 
gibt es noch spezielle Aktionen, 
die Ihr nur im Zusammenspiel 
mit einem der vielen freileben- 
den Tiere ausführen könnt. Im 
Laufe des Abenteuers lernt Ihr 
nämlich eine Reihe animalischer 
Freunde kennen, die sich Euch 
anschließen werden, so daß Ihr 
auf Wunsch deren individuelle 
Fähigkeiten nutzen könnt. Aller- 
dings sind diese speziellen 
Fähigkeiten nur auf jeweils zwei 
limitiert. In einem Menü stellt Ihr 
die beiden Tiere und deren 
Fähigkeiten zusammen, und 
schon werden sie zu Euren 
Wegbegleitern. Wählt Ihr bei- 
spielsweise den Pinguin Pengi 


@ Hier seht Ihr einen Aus- 
schnitt aus der großen 
Oberwelt. Die Wege sind 


immer fest vorgegeben. |) 


J: 


ei 


wahren Schlitterpartie. 


aus, verwandelt sich Euer 
Schwert in eine wirkungsvolle 
Eiswaffe. Eure Laufgeschwindig- 
keit erhöht sich zudem, wenn 
Ihr den Geparden Charlie akti- 
viert. Durch dieses ausgeklügel- 


@ Im Schloß Eisig gerät das Kämpfen zu einer 


MEGA DRIVE REVIEW IN 


te System erhält das gesamte 
Spiel eine taktische Note, da 
Euch in vielen Situationen nur 
die jeweils richtige Tier-Kombi- 
nation weiterhilft. Einige Tiere 
können sogar in einer Art Haus- 


Tierische Freunde 


4 
@ Beim Endgegner 
namens Roxie ist nur das 

Herz verwundbar. 


tier-Shop gegen ein kleines Ent- 
gelt für einen einmaligen Ein- 
satz angemietet werden. So 
haucht Euch beispielsweise ein 
kleines Kätzchen wieder Leben 


Neben dem Jump & Run-Genre hat der 
fernöstliche Software-Guru Shigeru Mijamo- 
to mit Zelda nebenbei noch das Action- 
Adventure-Spiel ins Leben gerufen, das ein- 
deutig das Vorbild für Segas Pendant war. 


Im Pausenmodus erscheint ein besonderes Menü, in dem Ihr die individuellen 
Fähigkeiten von jeweils zwei Tieren aktivieren könnt. Hier einige von ihnen: 


Ciel: 


Johnny: 


Der kleine Schoßhund beißt sich 
an den Gegnern fest und lähmt sie 


so für kurze Zeit. 


Verwandelt Euer Schwert in eine 


wirkungsvolle Eiswaffe. 


Charlie: 


Sehr nützlich: aktiviert Ihr diesen 
rasanten Geparden, verdoppelt 


Das Eichhörnchen 
Schwert an Wänden abprallen. 


läßt Ever 


Rau; 


pe: 
Scheinbar nutzlos, oder steckt doch 
mehr dahinter? 


Fledermaus: 


sich Eure Laufgeschwindigkeit. 


Di . 


Auf seinem Rücken reitend über- 
quert Ihr auch gefährliches Terrain 


ohne Blessuren. 


Ei: 
Sprengt auch dicke Barrikaden 
weg. Kann ebenfalls nur angemietet 


Fungiert kurzzeitig als Schutzschild. 
Kann nur angemietet werden. 


werden. 
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OK 


ein, wenn Euer Apfelvorrat 
=Lebensenergie) einmal aus- 
geht, oder ein explosives Ei 
sprengt eine dicke Barrikade 
aus dem Weg, wenn Ihr es akti- 
viert. 


en 
Konventionelles Einsammeln und 


witzige Zwischenspiele 


tems sind in diesem Spiel rar, 
ediglich Lebensenergieauffüller 
in Form von Äpfeln sowie Geld- 
stücke können im Laufe des 


© Lange Zeit könnt Ihr Euch nur mit Tieren verständigen. 


Spiels entdeckt werden. Ent- 
decken ist in diesem Fall wört- 
lich zu nehmen, da sich die 
meisten Gegenstände unter 
Gebüsch oder in Truhen befin- 
den und wie bei Zelda erst ein- 
mal mit einem gezielten 
Schwerthieb freigelegt werden 
müssen. Außerdem liegen an 
besonders schwer erreichbaren 
Plätzen auch noch große golde- 
ne Äpfel herum, die Euren mög- 
lichen Vorrat an Lebensenergie 
aufstocken. Die Goldstücke 


VOL 


® Bei Vulkania greifen Euch Feuerschlangen an, die 
nur mit einem Eisschwert zu besiegen sind. 


% Aero the Acrobat 2 
Sunsofts Jump & Run-Held versucht 
ein zweites Mal, dem bösen Clown 
Ektor die Späße auszutreiben. Wie- 
der bereitet die umständlich auszu- 
führende Wirbel-Attacke leichte 
Probleme. Trotzdem gibt es ent- 
scheidende Verbesserungen: Die 
Grafik wirkt wesentlich ausgefeilter, 


das Gameplay ist durch Ideen, wie 


Hal 
LT 


beispielsweise eine Snowboard-Ein- 
lage abwechslungreicher, und in 
einer Bonusrunde dürft Ihr ein Hüt- 
chenspiel zocken. Durch den geho- 
benen Schwierigkeitsgrad hat man 
außerdem sicher längere Zeit Freu- 
de am Modul. us 
Mega Drive ® Sunsoft ® ca. DM 119,95 


Grafik Sound 66% Fun 
% Ecco 2 - The >= 
Tides of Time Nnikım 


Segas sympathischer Meeressäuger 
erhält einen würdigen Nachfolger. 
Die Verbesserungen zum Vorgän- 
ger: umfangreichere Levels, grafisch 
ansprechenderes Design, zu- 
sätzliche Verwandlungsmöglichkei- 


Im Wäldchen Iris endeckt 
Ihr unvermutet eine kleine 
Go-Kart-Strecke. Hier müßt 
Ihr Euch zunächst mit dem 
Geparden Charlie über drei Runden messen, der sich Euch nur 


bei einem Sieg anschließt. Anschließend dürft Ihr dann „just for 


kümmern sich hingegen um das 
finanzielle Wohl Eures kleinen 
Schützlings. Mit genügend 
„Malin“ (so der Name der dor- 
tigen Währung) im Rucksack 
können zum Beispiel Tiere 
angemietet oder geldgierigen 
Menschen weitere Informatio- 
nen entlockt werden. Außerdem 
könnt Ihr nur so zum Spaß 
gegen ein kleines Entgeld auf 
einer speziellen Rennstrecke 
noch Eure Rennfahrerqualitäten 
unter Beweis stellen. Dies ist 
aber nur eine von vielen witzi- 
gen Ideen, die die Entwickler 
unter die Modulhaube steckten. 
Um keine Langeweile aufkom- 
men zu lassen, müßt Ihr zum 
Beispiel im Hinterhof eines Zau- 
berers kleinere Knobeleinlagen 
lösen. 


Ulf Schneider 


ten sowie eine a 3D- Runde, 


bei der Ihr durch Ringe schwimmen 
und springen müßt. Das sind die 
Hauptmerkmale. Der harmonische 
Spielverlauf, die vielen Puzzle-Einla- 
gen und die verbesserte Technik 
machen Ecco 2 erneut zu einem 
äußerst empfehlenswerten Abenteu- 


er-Spiel. us 
Mega Drive ® Sega « ca. DM 129,95 
[Grafik 82% Sound 71x Fun 83x 


fun” auf der Strecke nach 
Bestzeiten fahren, wobei das 
schnellste Ergebnis sogar per 
Batterie gespeichert wird. 
Ein geniales Spiel im Spiel, 
das vor allem durch das 
gelungene Fahrverhalten 
Spaß macht. 


ITOEN 


Info Bits 

16 MBit, 1 Spieler 
Action-Adventure, 
deutsche Texte, 
Batterie 


% Zero - The Kumiknze 

Squirrel 
Über das karatebegeister- 1) 
te Eichhörnchen gibt es nur Gutes 


Sat 8 


220 


zu berichten: Das Gameplay ist 
sehr abwechslungsreich, die Grafik 
über das gesamte Spiel hinweg 
überzeugend und dank einer aus- 
geklügelten Flugfähigkeit des 
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Der König der Löwen 


IM Hersteller: Virgin/Disney . Preis ca.: DM 129,95 ua 
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einem Einspielergeb- 
nis von über $ 267 Millionen 
war Walt Disneys abendfüllender 
Zeichentrickfilm bereits vor dem 
offiziellen Europastart einer der 
erfolgreichsten Kinostrei- 


fen aller Zeiten. 


usammen mit der ame- 
rikanischen Märchenfa- 
brik setzte Virgin den 
rührseligen High-Tech- 
Trickfilm mit dem mutigen 
Löwen Simba Jump & Run- 


mäßig um, wobei Ihr wie im & seit Aladdin schon fast 


i obligatorisch: das mehr 
(jung und ausgewachsen) des oder weniger elegante 
stolzen Raubtiers nachspielt. Hochziehen an Plattfor- 


nn cuun MEN. 
Jeder fängt einmal klein an 
steller des Dschungelabenteu- 


Die Hintergrundstory des Zei- ers, hat seinen leiblichen Vater A 
Siehe Re : @ Im wunderschönen Land 
chentrickfilms ist für ein Video- Mufasa leider schon kurz nach 
: u 5 i namens Hakuna Matata 
spiel geradezu geschaffen: Der seiner Geburt durch einen hin- „ejd Ihr der Willkür der 
Löwenwelpe Simba, Hauptdar- terhältigen Mord verloren und 


Film die zwei Lebensphasen 


Wasserfälle ausgesetzt. 
VIEWPOINT bildet sich nun ein, daß er in 
Iksnesaiur Afhe sah rau gewisser Weise für dessen Tod daran, dem jungen Erben vor- ten, wurde wieder einmal die 
= Walt Disney-Umser- verantwortlich ist. Um einmal zeitig das Licht auszulöschen, bewährte Po-Attacke auf des 


zung der Virgin-Program- der rechtmäßige König der bevor er als erwachsener Löwe Gegners Haupt verwendet. Klei- 
mierer. Die Technik begeistert zwar durch Löwen zu werden, entschließt den Anspruch auf die Krone nere Plagegeister, wie Igel oder 
eine gelungene Animation des Vierbeiners sich der kleine Vierbeiner, in geltend machen kann. Echsen, können jedoch auch 
und glasklare Voice-Samples, erreicht die Wildnis zu gehen, um durch Das Spiel selbst beginnt im durch seine noch bescheidenen 
jedoch nicht ganz die Klasse eines Aladdin. zahlreiche Abenteuer charak- geweihten Land. Hier und in Brüllkünste so beeindruckt wer- 
Spielerisch ist der Titel eine anspruchsvolle terliche Reife zu erlangen und den fünf folgenden Levels stev- den, daß sie sich vor Schreck 
Mischung aus pixelgenauen Sprüngenund den Titel seines Vater zurücker- ert Ihr zunächst einen jungen wehrlos auf den Rücken werfen. 
adrenalinfördernder Action, die jeden Spie- obern zu können. Doch die Zeit Simba. Um sich die vielen Fein- Diese besondere Angriffstechnik 
ler bis auf das Äußerste fordert. drängt, denn der hinterlistige de, wie beispielsweise die gieri- wird allerdings durch eine Art 
— (jl'Schneider Löwen-Onkel Scar setzt alles gen Hyänen, vom Leib zu hal- „Brüll-o-Meter” eingeschränkt, 


Kugel mit gut getimten Schüssen Robotnik zu Gesicht bekommen Levels gegen die außerirdischen 
durch mehrere Szenarien befördern werden us Mykroiden. Eure Kampfmaschine 
müßt, immer auf der Suche nach Game Gear ® Sega ® ca. DM 79,95 kann sich dabei in drei verschiede- 
den bekannten Emeralds. Das Spiel Grafik Sound 67% Fun ne Formen verwandeln: Im All ein 
selbst ist eine reine Umsetzung der u Basen Raumgleiter, unter Wasser eine Art 
Game Gear-Version, wobei nur die 


% Soulstar Turbo-U-Boot und an Land ein Batt- 
- - le-Tech-Walker auf zwei Stahlbei- 
nen. Viele Zwischensequenzen, tolle 

Texture-Grafik, glasklare Sprach- 


geringere Farbigkeit ein besonderes 
Erkennungszeichen der Konsolen- 
Variante ist. Für das Master System 


mierer wieder einmal selbst über- 


jedoch eines der Highlights des troffen: abwechslungreich die Hin- ausgabe, das ausgeklügelte Extra- 
Jahres. us _ergründe und auffallend groß walfensystem und der gehobene 
Master System ® Sega « ca. DM 79,95 sämtliche Sprites. Auch der Spiel- Schwierigkeitsgrad sorgen für 
[Grafik 70% Sound 65» Fun verlauf ist bislang der gelungenste, j extravagante Langzeit-Unterhal- 
dank zahlreicher Einfälle (3D-Flug- & tung. Lediglich die Steuerung ist teil- 
% Sonic Trible Trouble* runde) keine Langeweile. Das Spiel In der aufwendigen 3D-Produktion, weise etwas hakelig und bedarf 
Das bislang vierte 8 Bit-Abentever _js} leider sehr einfach und nicht die auf einer verbesserten Grafik- einiger Übung. sg 


des lauffreudigen Igels. In Sachen umfangreich, so daß geübte Spie- Engine des Mega CD-Hits Thunder- Mega CD» Core Design « ca. DM 120,- 
Grafik haben sich Segas Program- jer bereits am ersten Tag Dr. hawk basiert, kämpft Ihr in 20 Grafik Sound 89% Fun 
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das sich nach einmaliger Benut- 
zung erst einmal wieder rege- 
nerieren muß, ehe Simba erneut 
sein Stimmchen einsetzen kann. 
Ab dem siebten Level ändert 
sich dann das Erscheinungsbild 
des Löwen völlig: Aus dem 
schmächtigen Simba ist nun ein 
mächtiger Löwe geworden, der 
statt einer Piepsstimme einen 
furchteinflößenden Schrei 
erschallen lassen kann. Wichti- 
ger als sein ausgereiftes Stimm- 
organ sind jedoch seine mächti- 
gen Pranken, die Ihr ab diesem 
Zeitpunkt wirkungsvoll gegen 
die zahlreichen Feinde einset- 
zen könnt. Ohne den Einsatz 
der vorderen Gliedmaßen habt 


% Der König der Löwen 


R , 


sind zu absolvieren, wobei Ihr wie 
in der erfolgreichen Filmvorlage die 
zwei Lebensphasen des Vierbeiners 
nachspielen dürft. Das Leveldesign 
hat zwar nicht mehr die Klasse der 
beiden 16-Bit Versionen, unter dem 
Strich bleibt aber immer noch ein 
anspruchsvolles Geschicklich- 


/SNES REVIEW 


Der zweite Level 


Im zweiten Abschnitt namens 
„Wenn man doch schon 
König wäre!“ ist nicht nur 
die grelle Farbpalette unge- 
wöhnlich, auch spielerisch 
wird hier einiges geboten. 
So müßt Ihr Euch zuerst an 
den Schwänzen von Nilpfer- 
den sicher entlangschwingen 
(schwierig!) und Euch später 
auf dem Rücken eines Vogel 
Strauß bewähren. Aber auch 
Nachdenken ist gefragt. So 
fungieren die zahlreichen 
Affen in den Bäumen als 
Transporter, die Euch sicher 
über tiefe Gewässer hin und 
herwerfen. Die violetten 
Affen müssen. dabei oftmals 
zuvor angebrülltnwerden, 
damit sie Euch in die,sichtige. 
Richtung werfen 


Ihr im abschließenden Showdo- 
wn gegen Euren Kontrahenten 
Scar übrigens keine Chance, 
daher sollte man sich in den 


® Bonusrunde: Das kleine 
Warzenschwein Pumbaa 
darf in einer speziellen 
Bonusrunde fleißig Käfer 
fressen. 


keitsspiel mit einer farbprächtigen 
Grafik mit Seltenheitswert auf dem 
Game Gear. us 
Game Gear ® Virgin ® ca. DM 89,95 


Grafik 80x Sound 61x Fun | 


% Der König der Löwen 


Wie nicht anders zu erwarten, zo- 
gen die Programmierer die Game 
Gear-Version nahezu anstandslos 


vorangegangenen Abschnitten 
schon einmal mit dieser neuen 
Angriffstechnik 
machen. 


vertraut 


Eine nicht ganz unbedeutende 
Rolle in dieser Hopserei spielen 
wieder einmal die unterschiedli- 
chen Pick Ups. Diese prakti- 
schen Helfer werden meistens in 
Form von Käfern dargestellt. In 
erster Linie bringt solch ein klei- 
ner Leckerbissen Euren Lebens- 
energiehaushalt wieder auf 
Vordermann, indem er Eure 
Energieleiste entweder wieder 
auffüllt oder, was noch wichti- 
ger ist, insgesamt verlängert. 
Manche dieser Insekten haben 
übrigens auch einen ähnlichen 
Effekt auf Eure Brüll-o-Meter- 
Anzeige. Auch in den zwei 
Bonusrunden spielen diese Tier- 
chen eine tragende Rolle. Nur 
durch einen versteckten Gegen- 
stand erreicht Ihr diese begehr- 
ten Sonderrunden nach dem 
Abschluß einer Runde. Hier 


auf die betagte 8-Bit-Konsole rüber. 
Bei der Jump & Run-mäßiigen Auf- 
gabe fällt lediglich die geringere 
Farbigkeit und der größere Bild- 
schirmausschnitt auf, der Euch zwar 
mehr Überblick verschafft, die Spri- 
tes aber dafür mickrig aussehen 


läßt. us 
Master System ® Virgin ca. DM 99,95 
Grafik Sound Fun 80x| 


% Maximum Carnage 
Spiderman verbündet sich mit sei- 
nem ehemaligen Erzfeind Venom 
gegen eine vielfältige Zahl von 
Comic-Superfeinden aus dem Mar- 
vel-Universum In bester Final Fight- 
Manier marschiert Ihr mit einem der 


in TE 


Vor allem die Idee mit den zwei verschiede- 
nen Lebensphasen des Löwen unterscheidet 
dieses Modul von den übrigen Jump & Run- 
Produkten, wobei das Dschungelbuch auf 

technischer Seite am ehesten mit dem Vier- 


beiner vergleichbar ist. 
ENT 


dürfen dann mal zur Abwechs- 
lung Simbas Freunde - die 
Meerkatze Timon und das 
Warzenschwein Pumbaa - zei- 
gen was in ihnen steckt. Ziel 
beider Runden ist es, möglichst 
viele Käfer einzusammeln, ohne 
dabei einen giftigen zu erwi- 


beiden Helden von einer Massen- 
keilerei zur nächsten und räumt 
dabei mit fiesen Punks oder gar 
garstigen Weibsbildern auf. Dabei 
kommen die übernatürlichen Fähig- 
keiten der Superhelden zum Ein- 
satz. Die technisch perfekte Aufma- 
chung spricht zumindest die Marvel- 
Fans an. sg 
Mega Drive ® Acclaim ® ca. DM 140,- 

Grafik Sound 


Fun | 


WAHNSINNIBE: 
FSPIELER-MEGPT 


ACTION 


“Geniale Mehr-Spieler-Duelle” - Maniac SUPER MMTENDD 


DDSON SOFT “Einfach Bombastisch” - Nintendo Fun Vision =::.::::==..:.=..02..” 
All naht rusrvod 


Sega Neuheiten % 


1 
eg 


* 


schen, da dieser kulinarische 
Fehlgriff das sofortige Aus der 
Insekten-Hatz bedeutet. Ein wei- 
teres wichtiges Item ist das Son- 
nensymbol. Es stellt ein zusätzli- 
ches Continue dar, was ange- 
sichts des gehobenen Schwie- 
rigkeitsgrads sehr hilfreich ist. 


Plattformspaß für Profis 


Die insgesamt zehn Levels 
erscheinen im Zeitalter von 
Mammutspielen wie beispiels- 
weise Donkey Kong Country 
nicht als besonders umfang- 
reich, dafür bergen sie aber 
Portion 
Abwechslung. Zum Beispiel hat 


eine ordentliche 
es Simba in einer ganz beson- 
deren Runde mit einer heran- 
stürmenden Horde von wildge- 
wordenen Gnus zu tun. Hier 
seht Ihr den munteren Vierbei- 
ner ausnahmsweise einmal von 
vorne, und Eure Aufgabe 
beschränkt sich auf ein horizon- 
tales Ausweichen sowie auf gut 
getimte Sprünge über plötzlich 
auftauchende Steine. Wie in 
allen Levels wurde der Schwie- 
rigkeitsgrad dabei sehr hoch 
angesetzt. Neben einem siche- 
ren Umgang mit dem Joypad ist 
vor allem perfektes Auswendig- 
lernen der schwierigsten Passa- 
gen nötig, um die straff design- 
ten Levels zu überstehen. Über- 
haupt gehört es mit zu den 
positivsten Merkmalen des Dis- 
ney-Spiels, daß die einzelnen 
Abschnitte keine unnötigen Län- 
gen bieten. Gleich von Beginn 
eines Levels an ist höchste Kon- 
zentration gefordert. Diese Tat- 


/SNES REVIEW 


Antilopen-Panik 


la der Stampede-Runde geht es andeutungsweise einmal dreidimensional zu. Hier muß Simba 


Zum.einen. den heranstürmenden Gnus ausweichen 


Steine springen 


sache bekommt man vor allem 
im fünften Abschnitt zu spüren, 
da man hier ständig herunter- 
fallenden Steinen ausweichen 
muß, die gemeinerweise immer 
da auftauchen, wo die Raubkat- 


24 MBit, 

1 Spieler, 

Jump & Run, 

hoher Schwierigkeitsgrad, 
10 Levels Filmumsetzung 


ze steht. Wer hier nur eine 
Sekunde lang unachtsam ist, 
wird sofort mit einem Stein- 
schlag bestraft. Wer also nach 
einer harten Jump & Run-Nuß 
mit hervorragender Grafik, Ani- 


Die 
Super Nintendo- 
Version 


Die Unterschiede halten sich 
aufgrund einer 1:1-Umset- 
zung mal wieder stark in 
Grenzen. Grafisch ist kaum 
etwas auszumachen, was 
angesichts der höheren 
Farbpalette wenig positiv 
erscheint. Soundtechnisch 
hat die SN-Variante schon 
mehr zu bieten. Neben den 
qualitativ besseren Voice 
Samples hat die Soundun- 


termalung einige zusätzli- 
che Soundeffekte, wie klei- 
nere Gesänge. Spielerisch 
geben sich beide Versionen 
gleich. 


und zum anderen über plötzlich auftauchende 


mation und Sound sucht, 
bekommt hier eine abwechs- 
lungsreiche Herausforderung, 
die positiverweise immer fair 
bleibt. 

Ulf Schneider 


ITOENE" 


24 MBit 

1 Spieler, 

Jump & Run, 

hoher Schwierigkeitsgrad, 
10 Level Filmumsetzung 


% Newmann Haas 
Indy Car featuring 
Nigel Mansell 


Zum zweiten Mal erweist sich ein 
Rennspiel mit Nigel Mansells 
Namen als Kolbenfresser. Dies liegt 
an der ärmlichen und zudem unter- 
durchschnittlichen technischen Auf- 
machung. Die verschiedenen 
Strecken sind grafisch viel zu eintö- 


nig in $zene gesetzt. Zudem ruckelt 
der Zwei-Spieler-Modus, was für 

ein Rennspiel, das oft vom Spiel zu 
zweit lebt, indiskutabel ist. Trotz 

großem Namen wenig Spaß. sg 
Mega Drive ® Acclaim ® ca, DM 139,- 
Grafik Sound 


Fun 


% Yogi Bear 
In Jump & Run-Manier muß der 
drollige Bär, der schon in vielen 


Cartoons die Besucher amerikani- 
scher Nationalparks tyrannisiert 
hat, lediglich Knuddel-Feinden aus- 
weichen sowie fleißig Items einsam- 
meln. Spielerische Gags oder inno- 
vative Iden sucht man leider vergeb- 
lich. Man möchte die Kleinen 
schließlich nicht mit Ideenreichtum 
verwirren. Öde auch die Grafik: 
Erst nach vier quälend langen 
Abschnitten gibt es ein neues Hin- 
tergrundlayout. us 
Mega Drive ® Gametek ® ca. DM 119,95 


Grafik : % Sound 49% Fun 


% Jurassic Park 
Als Dr. Grant puzzelt Ihr Euch 
durch ein Adventure, wie man es 


sonst nur auf dem PC findet. Dabei 
gilt es, sieben verschieden Dino-Eier 
einzusammeln und viele Rästel zu 
lösen. Zwischendurch werden ver- 
einzelt Actionsequenzen einge- 
streut, in denen es den Dinos mit 
Betäubungsgewehren an den Kra- 
gen geht. Tolle Atmosphäre, schöne 
Digi-Grafik, komplett in Deutsch. cm 
Mega CD ® Sega « ca. DM 99,95 


Grafik » Sound 71% Fun 8 


‘Dies ist dAS DESte 
\iDeospiel Aller Zeiten’ 


Sagı+ Roßert Zingerle, 
Repakt2ur VidEoO GaMeS 


WWF Raw 


%e 
F ; I Hersteller: Acclaim . Preis ca.: DM 149,- IM 


« 


‘ Acdaim hat die Zeichen der Zeit erkannt. Nur 

‘ f mit den Namen der Superstars alleine wäre es 
) wohl nicht mehr möglich gewesen, die Fans die- 
ses Massenspektakels erneut anzuspornen. 
Nein, diesmal hat man sich darauf konzentriert, 


alles möglichst realistisch erscheinen zu lassen. 


% Eu Sega Neuheiten %$ 


ei Wrestling scheiden 
sich die Geister. Kom- 
pletter Nonsens sagen 
die einen, grandiose 
Show die anderen. Jeder halb- 


250 kg schweren 
“Ungetüme” 
zumindest eine 
perfekte Körper- 
beherrschung 
voraussetzen und 
von einem Nor- 
malsterblichen 
sicher nicht mit solch 
einer Leichtigkeit wegge- 

steckt werden könnten. Das Fas- 
zinierendste an den Veranstal- 
tungen ist jedoch, wie sehr sich 
die Massen, allen voran natür- 
lich die Amerikaner und Japa- 


ner, mit ihren Lieblingen identifi- 
zieren. Dies liegt einzig und 
allein an der perfekten Inszenie- 
rung der einzelnen Kämpfe mit 
dem ganzen Drumherum. 


© Die Hart-Brü- _wegs intelligente Mensch weiß, 

der in Bedräng- daß die Kämpfe bis ins kleinste Perfekte Show 

nis (links). Detail abgesprochen sind, trotz- 

Vor lauter Aktio- dem wird wohl niemand abstreir Und genau darauf haben sich 
nen sieht man ten, daß die teilweise die Programmierer bei ihrem 
fast den Kampf haarsträubenden mittlerweile dritten Streich 
nicht mehr Moves der bis zu vorrangig konzentriert. 
(unten). 


Diesmal bekommt Ihr 
nicht nur ein Wrest- 
ling-Modul, nein, 
diesmal seit Ihr mit- 
tendrin. Sieben ver- 
schiedene Kampfvari- 
anten, Vier-Spieler- 
Modus, 12 Wrestler 
(siehe Kasten) und jede, 

jede Menge Standard- und 
Special Moves lassen das richti- 
ge Wrestling-Feeling aufkom- 
men. Natürlich wurden auch 
wieder die Finishing Moves ein- 
gebaut. Sowohl der Sharp Shoo- 


% Starblade was zwangsläufig Energieverlust Optionen (ohne lange Ladezei- sprechen. Die Kämpfe wirken durch 
bedeutet. us _tenl!l) machen dieses Spiel zu jeglichen Verzicht auf Special 
Mega CD + Namco + <a. DM 129,95 einem Meilenstein in der Geschichte Moves sehr realistisch, ebenso die 
Grafik Sound Fun des Game Gear. Klar, daß einige Animationen. Im Practice-Mode 

Raffinessen dem beschränkten Spei- dürfen mit Multi-Tap drei Spieler 
; 2 x FIFA ! i _cherplatz zum Opfer fielen. Die gleichzeitig ran, im Story Mode 

Umsetzung eines drei Jahre alten International Soccer spielerischen Möglichkeiten stehen immerhin noch zwei das Feindes- 

‚Arcadespiels. Mittels eines Faden- E aber anderen Versionen in nichts sprite erledigen. sg 

kreuzes müssen feindliche Polygon- nach. rg Mega Drive « Virgin = ca. DM 120,- 

Objekte abgeschossen werden, Game Gear » Electronic Arts « ca.DM 80,- [Grafik Sound Fun 

bevor sie Euch attackieren. Bewe- [Grafik Sound Fun | 

gungsfreiheit ist dabei Fehlanzeige, 

da sämtliche Abschnitte als Full- B ' * Dragon 

Malen Video oblaufen) Laider wird; me Ihr schlüpft in die Rolle des legen- 

das dünne Spielprinzip durch Extra- Die 8Bit-Umsetzung ist nahezu per--  dären Kampfsportlers Bruce Lee und 

waffen nicht aufgepeppt. Außerdem fekt gelungen! Ruckelfreies Scrolling nehmt es mit einer Vielzahl von 

ist die Spritedichte in späteren der isometrischen Spielsicht und Feinden auf, die bis auf wenige 

Abschnilten fast unüberschaubar. eine fast unglaubliche Anzahl von Ausnahmen der Filmvorlage ent- 


-Champion 


ter der verfeindeten Hart Bro- 
thers, Lex Lugers Running Fore- 
arm und auch der berühmt- 
berüchtigte Under- 
taker-Tombstone 2 


können nachge- 

spielt werden. % : 
Aber auch um die 0, | 
spektakulären As 
Randerscheinungen haben sich 
die Entwickler ausführlich 


gekümmert. Außerhalb des 
Rings stehen Stuhl und Eimer für 
diverse Einsätze bereit, der Ring- 
richter ist wieder die ärmste 
Wurst und kann mit Leichtigkeit 
ins Land der Träume geschickt 
werden. 


Als neues Feature 


© Das gibt’s nur auf Kon- 
sole: Luna Vachon pinnt 
den Undertaker. 


Der futuristische Desert Strike-Clone 
erweist sich schnell als fesselndes 
Action-Spektakel. Ihr steuert einen 
Mech aus der isometrischen Per- 
spektive durch verschiedene Missio- 


nen, wahlweise alleine oder mit 
einem Partner als Kanonier an 
Bord. Battletech hält sich sowohl in 
spielerischer Hinsicht als auch in 
der Aufmachung sehr eng an das 


ermöglicht es Euch der Vier- 
Spieler-Modus, in einem Tag 
Team-Match Eurem Partner in 
brenzligen 
Situationen unter 
die Arme zu 
© greifen. Dabei 
| kann es jedoch 
> passieren, daß 
ein Pärchen im wahrsten Sinne 
des Wortes im Dunkeln tappt, 
wenn sich jeweils zwei Catcher 
in den gegenüberliegenden 
Ecken beharken, da sich das 
Scrolling für eine Seite entschei- 
den muß. Den Rest, wie digitali- 
sierte Bilder zu den einzelnen 
Kämpfern inklusive deren Origi- 
nal-Musikstücke und ein zehn- 
fach abgestufter Schwierigkeits- 
grad, kennt Ihr schon von den 
Vorgängermodulen. 

Stefan Girlich 


VIEWPOINT 
So hat ein Wrestling-Modul 
auszuschauen und nicht 
anders. Acclaim hat in der ö 
dritten Auflage all das auf das Modul 
gepackt, was die Catch-Fangemeinde an 
den realen Veranstaltungen so liebt. Eine 
unglaubliche Anzahl an verschiedenen 
Moves, starke Computergegner, jede Menge 
der so beliebten Gemeinheiten, oder ein- 
fach gesagt, alles was dazugehört. Für 
jeden Wrestle-Fan ein absolutes Muß, auch 
wenn er schon eines der alten Module sein 
eigen nennt. 

— Sion Girlich 


Helikopter-Vorbild. Trotz wenig 
neuer Ideen eine gelungene Alter- 


native zu EAs Strike-Saga sg 
Mega Drive ® Extreme ® ca. DM 120,- 
Grafik 76% Sound 71% Fun 73° 
% Pitfall 

The Mayan Adventure 


Pitfall Harry wird bei einer Schatz- 
expedition von einem milßmutigen 
Maya-Geist gekidnappt. Keine 
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DIE ZWÖLF WRESTLER 


& 


1-2-3 Kid 


OO 


Bam Bam Bigelow 


Diesel 


Luna Vachon 


Razor Ramon Bret Hart 


Doink Shawn Michaels 


SSUD 


Lex Luger Yokozuna 


SNES 


INEORIES; 


Sportspiel 

24 Mbit 

1-4 Spieler gleichzeitig 
einstellbarer Schwierigkeitsgrad 
Super Multitap 


Frage, daß sich Harry Jr. sofort auf 
die Suche macht. In Sachen Aufma- 
chung braucht sich Pitfall selbst vor 
einem Aladdin nicht zu verstecken, 
beim Gameplay wurde dagegen 
leicht gepatzt. Der Schwierigkeits- 
grad ist eine Ecke zu hoch ange- 
setzt, zudem gibt s keine Paßwort- 
funktion. Für Spieleprofis aber eine 
echte Herausforderung. sg 
Mega Drive ® Activision ® ca. DM 130,- 
Grafik 8 


Sound 79% Fun 


% Dino Dini’s Soccer 
Der Kick Off-Erfinder meldet sich 
zurück, ohne die Zeichen der Zeit 
erkannt zu haben. Unspektakuläre 
Vogelperspektive (die zumindest in 


The Undertaker Owen Hart 


FOR 


Sportspiel 

24 Mbit 

1-4 Spieler gleichzeitig 
einstellbarer Schwierigkeitsgrad 
Sega Tap Il 


Ki 
5 


der Höhe variiert werden kann), fru- 
strierende Steuerung, hohes Spiel- 
tempo. Wie schon bei Kick Of dau- 
ert es eine Weile, bis man das Leder 
auch nur einigermaßen unter Kon- 
trolle über den Rasen dirigiert. Insge- 
samt auch auf Dauer viel zu hektisch 
Mit realem Fußball hat das Zufalls- 
Gekicke nur wenig gemein. sg 
Mega Drive ® Virgin ® ca. DM 119,- 


Grafik 55% Sound 
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REVIEW 
Sportspiel 


@ Vor jedem Spiel werden die 
beiden Kontrahenten ver- 
glichen. 


n deutschen Landen ist Bas- 
ketball zwar immer noch 
nicht der absolute Straßen- 
feger, regelmäßige Live- 
Übertragungen von Spitzen- 
spielen der Bundesliga und aus- 
führliche Berichte über die ame- 
rikanische Profiliga lassen die 
Fangemeinde aber stetig wach- 
sen. EAs 95er Update beinhal- 


® In den Viertelpausen sowie 
nach dem Spiel werden die 
Leistungen der Schlüsselspieler 
eingeblendet. 


Trotz etlicher Neuerungen und gewohnt vor- 
bildlichem Spielaufbau konnten EAs Korbjäger 
bislang noch keine Titel einfahren, doch war es 
bei den Sportspielprofis aus Kalifornien nur 
eine Frage der Zeit, der Konkurrenz auch in 
Sachen Basketball das Fürchten zu lehren. 


tet wie gewohnt die 27 US- 
Teams der NBA mit allen Ori- 
ginalspielern, zwei All Star- und 
vier Custom-Teams komplettie- 
ren die Mannschaftswahl. Letz- 
tere müssen zunächst einmal mit 
Spielern besetzt werden, bevor 
sie für Euch auf Korbjagd 
gehen. Wer eine schlagkräftige 
Truppe zusammenstellen möch- 
te, findet mit den in 16 Katego- 
rien unterteilten Spieler-Statisti- 
ken der Saison 93/94 sicher 
die richtige Hilfe. Wer wirft die 
meisten Dreier? Wer hat die 
höchste Trefferquote? Wer ist in 
der Defensive besonders stark? 
All diese Fragen werden mit 
nüchternen Zahlen und Prozent- 
angaben akribisch beantwortet. 
Sind alle Positionen besetzt, 
wird die Aufstellung mittels Bat- 
terie automatisch gespeichert. 


| 
Die isometrische FIFA Soccer- 
Perspektive bietet auch auf dem 
Parkett mehr Übersicht 


Sportspiele im allgemeinen lei- 
den häufig unter der zweidi- 
mensionalen Darstellung, ob 
von den Seiten oder aus der 
Luft, das räumliche Gefühl 
kommt fast immer zu kurz, 
bestes Beispiel hierfür sind EAs 
NBA-Vorgänger. Wenn sich 
zehn Spieler in der Nähe des 
Korbes zusammendrängen, 
führt das zwangsläufig zu un- 
übersichtlichen Aktionen, von 
der Dynamik und Schnelligkeit 


NBA Live ’95 


I Hersteller: Electronic Arts . Preis ca.: DM 130,- IM 


Anhand dieser Bildfolge 
könnt Ihr ganz gut 
erkennen, wieviel 
Action in das neue NBA 
gepackt wurde. Nicht 
eine Sekunde kommt 
Ihr zur Ruhe, ständig 
geht es mit einem 
Affenzahn hin und her. 
So hat eine Basketball- 
Simulation auszusehen! 


sichtlicher. 


dieser Sportart ist gar nichts zu 
spüren. Doch seit FIFA Soccer 
wissen wir, wie einfach dieses 
Problem zu lösen ist. So dach- 
ten auch die EA-Programmierer 
und spendierten ihren Basket- 
ball-Jungs die hauseigene iso- 


metrische Perspektive - erneut 
mit umwerfendem Erfolg. Wie 
bei FIFA bereitet schon das 
bloße Zuschauen tierischen 
Spaß, man fühlt sich wie bei 
einer Liveübertragung im Fern- 


sehen. 
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Die beiden Versionen im Vergleich: 


Vorteile MD: Bessere Animationen, Turbo-Knopf 
zum Beschleunigen der Spieler, etwas über- 


Vorteile SNES: Super-Soundkulisse, etwas 
höhere Spielgeschwindigkeit, sattere Farben. 


Insgesamt kann keine der beiden Versionen 
einen entscheidenden Vorteil für sich verbuchen. 


a F3 


nr 


Die Konsole - Dein Freund 
und Helfer? 


Da es sich hier um ein Spiel aus 
dem Hause EA handelt, dürfte 
den meisten jetzt schon klar 
sein, daß die Kalifornier erneut 
einen absoluter Kracher aus 
dem Boden gestampft haben, 
denn in spielerischer Hinsicht 
gab es 

schon bei 
den Vor- 


© Der Spielaufbau der Konsolenteams wirkt 


unheimlich realistisch. 


WERT 


a 
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® Freiwürfe werden wie bisher mit dem T-Bar-Meter 


ausgeführt. 


SNES/ 


gängern nur wenig auszuset- 
zen. Zunächst gilt es, zwei 
umfangreiche Optionsmenüs zu 
bewältigen, in denen Regelge- 
nauigkeit und Spielstärke exakt 
eingestellt werden können. 
Unsichere Werfer überlassen 
der Konsole die Wurfkontrolle, 
die Euch auf Wunsch auch 
beim Spielaufbau kräftig unter 
die Arme greift. Mit Einzelspie- 
len, Play Offs und einer 82 
Spiele umfassenden Saison ste- 
hen drei Modi zur Wahl, Zwi- 
schenstände werden mittels Bat- 
terie gespeichert. Die gut ani- 
mierten Akteure stehen den ech- 
ten Profis in nichts nach: sensa- 
tionelle Dreier, abgefahrene 
Dunks, phantastische Rebounds, 
blind gespielte Pässe, einfach 
alles, was Basketball so anzie- 
hend macht, ist in fast noch 
schönerer Form auf dem Modul 
zu finden. Während der Spiele 
kann jederzeit ein Menü aufge- 
rufen werden, in dem Ihr takti- 
sche Änderungen vornehmt 


@ Bei der Zusammenstel- 
lung der vier Custom- 
Teams könnt Ihr eine 
extrem ausführliche 
Spielerstatistik studieren. 


REVIEW N 


VIEWPOINT 
Boomshakalaka! Es ist schier 
unglaublich, mit welcher Kon- 
finuität die Kalifornier Mego- . 
hit auf Megahit produzieren. Beide NBA- 
Module katapultieren sich durch eine geniale 
Spielbarkeit und die phantastische Atmo- 
sphäre in die Hall of Fame der besten Sport- 
spiele. Nicht nur für Fans ein Pflichtkauf! 
zes Stefan Girlich 


oder Euren Spielern mittels Time 
Out eine kurze Ruhepause 
gönnt. Während der Viertel- 
pausen und nach dem Schluß- 
pfiff werden Statistiker mit einer 
ausführlichen Spielanalyse ver- 
sorgt. 


1 


Stephan Girlich 


TO EIS" 


Sportspiel, 1-4 Spieler, dt. Handbuch, 
Besonderheiten: isometrische FIFA 
Perspektive, 4Way-Play-Adapter oder 
Multi-Tap, Speicheroption durch Batterie, 
Replay-Funktion 


Top Games 


Super Nintendo 


Blackhawk 109,-- 
Bomberman 2 109,— 
Donkey Kong C. 134,-- 
Earthworm Jim 129,-- 
Fin. Fantasy 3 US 149,-- 
Indiana Jones 129,-- 
Lord ofthe Rings 109,-- 


Sparkster 
Star Wars 3 
Street Racer 
Syndicate 


NBA Live 95 
Rise ofthe Robots 
Secret of Mana 


Mega Drive 
Earthworm Jim 
FIFA Soccer 95 
Lion King 
Shining Force2 129,-- 
Soleil 119,— 
Sonic & Knuckles 109,-- 
Urban Strike 109,-- 


129, 
139,— 
114, 
119,- 
129, 
114,— 
119,-- 


129,-- 
109,-- 
119,— 


Reservierungs-Service für Neuheiten 
Rufen Sie an, wir sind bis 21 Uhr persönlich für Sie da! 


@ 08062/80326 


Game Boy Spiele zu stark reduzierten Preisen. Viele weitere Artikel und Zubehör. auf 
Lager. Hard- und Software für PC. Fordern Sie unsere kostenlose Preisliste an! 
Versand im Sicherheitskarton! Inland Nachnahme (+ DM 8,-) oder Vorauskasse (+ DM 5,—). Alle 
Bestellungen bis 16.00 Uhr werden am gleichen Tag versandt. Lieferungen ab DM 250,-- portofrei! 


Top Games + Angelika Bachhuber + Gottlob-Weiler-Str. 37 b + 83052 Bruckmühl 


SNES REVIEW 
Donkey Kong Country 


Der König im Affenstall 


I Hersteller: Nintendo . Preis ca.: DM 159,95 ug 


Durch seine strammen Haxen 
könnt Ihr auf seinem Rücken 
4 besonders hoch springen. 


Durch sein praktisches Horn räumt 
er problemlos sämtliche Feinde 
aus dem Weg und rammt sogar 
versteckte Türen damit auf. 


In Unterwasser-Levels ist dieser 
Schwertfisch durch seine Angriffs- 
künste besonders nützlich. 


Der flinke Strauß trägt Euch mit 
einem Affenzahn durch die 
zuweilen wirklich großen 
Levels. 


intendos großangeleg- 
tes Projekt wurde aus- 
nahmsweise nicht in 
Japan entwickelt, son- 
dern ist ein Gemeinschaftswerk 
der englischen Grafik-Speziali- 
sten von Rareware und Ninten- 
do of America. Während die 
Engländer mit Silicon Graphics 
Workstations und ACM-Soft- 
ware (Advanced Computer 
Modelling) das technische 
Know-how einbrachten, küm- 
merte sich der amerikanische 
Nintendo-Ableger um das Spiel- 
design, das einmal mehr im 
bewährten Jump & Run-Gefilde 
angesiedelt ist. Videospielvete- 
ran Donkey Kong und sein flin- 
ker Kumpane Diddy Kong müs- 
sen hier springend und fässer- 
werfend durch über 100 Levels 
geführt werden, um von den 
bösen Kremling-Reptilien wieder 
den hart erarbeiteten Bananen- 
vorrat zurückzubekommen. 


Mario im Gorilla-Kostüm? 


Der Spielverlauf muß mit den 
Mario-Spielen verglichen wer- 
den: Wie bei Nintendos Aus- 


Während die ganze Welt von 32- bzw. 64 Bit spricht, 
bemühte Big „N“ ein 28 Mann starkes Programmierer- 
team, um das spektakulärste 16 Bit-Spiel des Jahres zu schaffen. 


hängeschild befinden sich auf 
mehreren Oberwelten zahlreiche 
Abschnitte, die durch Donkey 
Kongs Spring- und Lauftalente 
gemeistert werden müssen. Doch 
Donkey Kong ist nicht alleine: In 
sämtlichen Levels kann der 
Bananenliebhaber seinen klei- 
nen Artgenossen namens Diddy 
aus einer Tonne befreien und 
ihn mit auf den abenteverlichen 
Weg nehmen. Der kleine Freund 
bedeutet für Euch eine zusätzli- 
che Chance, da er automatisch 
das Kommando übernimmt, 
wenn Donkey Kong das Zeitliche 
segnet. Ihr könnt allerdings auch 
ihn auf Wunsch kontrollieren 


Obwohl es grafisch derzeit nichts Vergleich- 
bares auf dem Konsolenmarkt gibt, trägt 
Nintendos Edel-Hüpferei in Sachen Game- 
play eindeutig die Handschrift des knuddeli- 


‚gen Klempners. 
DE nn un 0 1 72 un 


Jeder der insgesamt sechs 
Abschnitte wird durch einen 
tierischen Wächter behütet. 


(klasse animiert durch ein cooles 
„Abklatschen“), da Diddy in 
manchen Situationen Vorteile 
hat. Er ist wesentlich agiler als 
sein großes Pendant, kann 
schneller laufen und höher sprin- 
gen. Im Gegensatz dazu ist 
Donkey Kong durch seinen 
mächtigen Körper kämpferisch 
im Vorteil. Außerdem kann er 
mit seinen Pranken so heftig auf 
den Boden klatschen, daß hin 
und wieder versteckte Bananen- 
stauden auftauchen. Neben den 
individuellen Fähigkeiten verfü- 
gen beide Affen auch über ein 
paar Grundbewegungen: Sie 
legen einen Gang zu, Diddy 
vollführt einen akrobatischen 
Radschlag, sie nehmen Fässer 
auf und benutzen sie als Wurf- 
geschoß. Im weiteren Verlauf 
des Spiels begegnet Ihr zudem 
noch weiteren Mitgliedern aus 
dem Affen-Clan. So tauchen auf 
der Landkarte beispielsweise 
immer wieder Punkte auf, wo Ihr 
Euch von dem greisen Cranky 
Kong Tips geben lassen könnt. 


Ne E27 
Schauplatz der Auseinander- 
setzung ist dabei meist ein rie- 
siger Bananenhort. Wenn Ihr 


Funky Kong hingegen sorgt 
durch sein Flugfaß dafür, daß 
Ihr Euch auf der Oberwelt pro- 
blemlos von Abschnitt zu 
Abschnitt bewegen könnt. Wich- 
tigste Anlaufstation ist jedoch die 
schmucke Gorilla-Braut Candy 
Kong, denn nur bei Ihr kann 
man den Spielstand sichern. 


Bonusrunden en masse 


In Kisten versteckt, begegnet Ihr 
in manchen Abschnitten vier ver- 
schiedenen Tieren namens 
Expresso (ein flinker Strauß), 


einen nicht allzu schwer 
besiegbaren Endgegner in die 
Knie gezwungen habt, winkt 


Enguarde (der angriffslustige 
Schwertfisch), Winky (ein 
sprungtalentierter Frosch) sowie 
dem Rhinozeros Rambi, die sich 
allesamt prima als Reittiere eig- 
nen und Euch bequem durch die 
Levels tragen. Besonders prak- 
tisch ist dabei Rambi. Er nimmt 
nicht nur die Feinde auf sein 
Horn, sondern kann damit auch 
versteckte Eingänge zu Bonus- 
runden öffnen. Weit über 100 
verschiedene Bonusrunden könnt 


® In den Ruinen sorgen Laufkä- 
fige für Unruhe (oben). 

Das präzise Werfen von Fässern 
ist ein wichtiger Bestandteil des 
Spiels (links). 
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Ihr im Laufe des Abenteuers ent- 
decken, wobei sich die Räume 
immer den grafischen Gegeben- 
heiten des Levels anpassen und 
verschiedene Anforderungen 
stellen. So müssen Buchstaben in 
der richtigen Reihenfolge berührt 
oder Items in Fässern gesucht 
werden. Lohn der Mühe sind 
meistens Freileben, die man 
allerdings auch durch 100 ein- 
gesammelte Bananen bekommt. 
Eine zusätzliche Chance erhaltet 


Bei der reizenden Affenlady könnt 
Ihr Euren Spielstand sichern. 


© In Sachen Bonusrunden ließen 
2 sich die Macher eine Menge ein- 
fallen: Jeder dieser geheimen 
Räume sieht nicht nur grafisch 
anders aus, sondern verfügt auch 
über unterschiedliche Aufgaben- 
stellungen. 

Hier müßt Ihr Euch zum Beispiel 
in die Luft schießen lassen, wobei 
* Ihr mit Glück sogar ein Freileben 
ergattern könnt. Oftmals könnt Ihr 
aber auch nur massig Bananen 


&© oder eine Tierstatue einsammeln. 


> Dieser Bananenfresser lädt 


Euch mit seinem Flugfaß zu 
einer Erkundungstour ein. Ihr 
könnt so die Oberwelt 


abklappern und in gemei- 
sterten Abschnitten nach wei- 
teren Geheimnissen suchen. 


Der senile Star aus dem 
Original-Donkey Kong- 
Spiel stänkert eigentlich 
nur herum und gibt Euch 
oftmals sehr zweifelhafte 
Tips. 
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® Atmosphärisch einmalig sind die Unterwasser-Sze- 
narien: Die Animation des Affen sowie die meditative 
Sounduntermalung fiel hier besonders gut aus. 


Ihr, wenn Ihr innerhalb eines 
Abschnittes die vier Buchstaben 
K-O-N-G entdeckt habt oder 
einen seltenen Donkey Kong- 
Ballon ergattern könnt. Die 
begehrtesten Pick Ups dürften 
aber verschiedene Tierstatuen 
sein. Habt Ihr das Glück, von 
einer Art drei Stück zu erwi- 


Rollt das Faß rein 


schen, geht es in eine Spezial- 
runde, in der Ihr mit dem ent- 
sprechenden Tier für kurze Zeit 
Symbole einsammeln dürft. Für 
jeweils 100 winkt nach Ablauf 
der Zeit ein weiteres Extraleben. 
In dieser Stage kann man bis zu 
vier zusätzliche Donkey Kongs 
auf dem Konto verbuchen. 


Was bei Mario die Pilze sind, sind hier die 
zahlreichen Fässer, die aufgrund ihrer Vielsei- 
tigkeit eine Menge zum Spielspaß beitragen. 


Donkey Kong-Faß: 

In diesen Fässern ist Euer 
Kumpane versteckt. Anson- 
sten eignet es sich auch noch 
als Wurfgeschoß. 


Sternenfaß: 


Dient als Rücksetzpunkt. Hier 
kann man nach Verlust eines 
Lebens wieder anfangen. 


Hinter dem Titel verbirgt sich der 
Nachfolger der Monster-Hatz Zom- 
bie. Ihr zieht ballernd durch zahlrei- 
che Levels, um unschuldige Men- 
schen aufzuspüren, bevor sie den 
Zombies zum Opfer fallen. Bis auf 
die neue Sprung- und Rutschmög- 
lichkeit hat sich am Gameplay 


wenig verändert, so daß Solisten 
schnell die Lust an der Sucherei ver- 


lieren dürften. us 
Super NES « LucasArts ® ca. DM 119,95 
‚Grafik 75% Sound 70x Fun 71 


Ihr führt den Disney-Helden schwert- 
schlagend und äpfelwerfend durch 


VIEWPOINT 
Angesichts der Grafikorgie 
bleibt selbst dem verwöhn- 
ten Spieletester zunächst die 
Spucke weg: Komplett gerenderte Grafiken 
und ein perfektes Scrolling, das genauso 
fließend ist wie die Farbübergänge. Aber 
auch die abwechslungsreiche und stilvolle 
Sounduntermalung befindet sich auf höch- 
stem Niveau. Spielerisch weist DKC zwar 
nicht so bahnbrechende Ideen wie Super 
Mario World auf, dafür bietet das Mammut- 
modul aber eine unverschämt gute Spiel- 
barkeit mit über 100 (!) verschiedenen 
Bonusrunden und einem angenehm hohen 
Schwierigkeitsgrad. Ein Meisterwerk! 

m \|f Schneider 


Grafische Vielfalt 


ET Te 
Die Heimatinsel Donkey Kong 
Country bietet dem Spieler eini- 
ges an Abwechslung. So wurden 
die einzelnen Stages in acht 
Rubriken unterteilt: Dschungel, 
Fabriken, Gewässer, Berge, 
Baumwipfel, Höhlen, Minen 


Kanonenfaß: 

Sie schießen Euch wahlweise 
automatisch oder manuell 
hoch in den Himmel. 


TNT-Faß: 
- Fungiert als explosive Waffe 


4 und kann sogar als Zeitbom- 


be benutzt werden. 


Normales Faß: 

Eignet sich prima zum Wer- 
fen. Härtere Ausführungen 
überrollen sogar die Gegner. 


die Levels aus 1001 Nacht. Vorla- 
ge war dabei die Mega Drive-Versi- 
on, die hier pixelgenau nachemp- 
funden wurde. Grafisch zieht es 
sich dabei beachtlich aus der Affü- 
re, auch die Spielbarkeit geht bis 
auf ein paar Stellen in Ordnung. 
Wer übrigens einen Super Game 
Boy sein eigen nennt, bekommt 
einen schönen Extra-Rahmen. us 
Game Boy ® Virgin ® ca. DM 69,95 
Grafik 7 7% Sound 


Fun 


% Mickeymania 
Im Jump & Run-Spiel durchstreift 
Mickey Maus die Stationen ihres 


sowie die gefährlichen Ruinen. 
Besonders erwähnenswert sind 
hierbei die Unterwasser-Levels, 
die von einer schönen, meditati- 
ven Musik untermalt sind und in 
denen feindlichen Fische elegant 
durch das Wasser treiben. Gra- 
fisch beeindruckend sind auch 
die eisigen Berglandschaften mit 
den fast schon photorealistischen 
Hintergründen und hammerhar- 
tem Schwierigkeitsgrad. Das 
gesamte Spiel ist übrigens eine 
große Bewährungsprobe für alle 
Joypad-Akrobaten, da die höhe- 
ren Abschnitte ein enormes Maß 
an Timing und abgestimmten 
Aktionen erfordern. 

Ulf Schneider 
i] 


ROLE 


Jump & Run, 32 MBit, 

1-2 Spieler, gerenderte Grafik, 
über 100 Levels und Bonusrunden, 
Batterie, dt. Texte 


re 
Ir 


Leinwandlebens. Im Finale steht 
Mickey Kater Karlo aus dem Strei- 
fen von 1990 gegenüber. Brillante 
Grafik und guter Sound vereinen 
sich mit ideenreichen Levels zu 
einem interaktiven Zeichentrick- 


spaß. us 
Super NES ® Virgin © ca. DM 139,95 


[Grafik 85% Sound 70% Fun 79%) 


20th Century Fox 
größte Filmpremiere 
des Jahres 


in einer geheimnisvollen Bibliothek. Dort wirst Du fe Een f 
voller Horror, Abenteuer und aufregender Erlebnisse transportiert. 13 Levels, die die “Grusel 


World”, “Adventure World” und “Fantasy World” umfassen, fordern Dich zum Kampf gegen den 
“Herr der Bücher” heraus. 


SUPERNNENDG ig @ 


Nintendo®, Super Nintendo Entertainment System”, Gameboy”, and Super Gameboy”“, are all trademarks of Nintendo. 


The Pagemaster”” and © 1994 Twentieth Ceı aa: Fox Film Corporation and Turner Pictures Inc., 
Virgin Interactive Entertainment, Borselster. 16 b, 2 
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Super Return dhthrerfedi 


ie großange- 

legte Videospiel- 

Umsetzung auf dem 

Super Nintendo, die vor 
über zwei Jahren begann, 
wurde auch diesmal von Sculp- 
tured Software in die Hand 
genommen. Dabei verließ man 
sich, wie bei den beiden Teilen 
zuvor, auf einen actionreichen 
Spielverlauf, bei dem Ihr mei- 
stens schießend bzw. laser- 
schwertschwingend durch inter- 
galaktische Levels galoppiert. 
Wie immer ist das Ganze mit ein 
paar 3D-Runden garniert. 


Liebe zum Detail 


LucasArts achtete auch diesmal 
darauf, daß der Kinostreifen 


möglichst atmosphärisch umge- 
setzt wurde. So stimmt Euch 
gleich zu Beginn der obligatori- 
sche Schriftzug-Prolog, untermalt 
von der Oscar-gekrönten Titel- 
musik stilgerecht auf die kom- 
menden Ereignisse ein. Nach 
diesem kurzen Intro beginnt Euer 
Abenteuer auf dem Wüstenpla- 
neten Tatooine. Hier müßt Ihr 
zunächst einmal Han Solo aus 
den Klauen des berüchtigen 
Weltraum-Mafioso Jabba the 
Hutt befreien. Die Anfahrt zu 
Jabbas Domizil stellt dabei 
gleich die erste von vier 3D-Run- 
den dar. Mit einem Landspeeder 
düst Ihr hier über die Einöde und 


müßt dabei reaktionsschnell 


Gesteinsbrocken 
ausweichen sowie 
über kleinere 
Schluchten sprin- 
gen. Danach folgt 
eine von zahlrei- 
chen Jump & 
Shoot-Runden. Die 
Aufgabenstellung 
ist dabei jeweils 
denkbar simpel: 
Zum einen müßt Ihr 
Euch mit der vor- 
handenen Waffe 
der zahlreichen 
Feinde erwehren 
und zum anderen 
mittels pixelgenau- 
er Sprünge bis zum 


Freunde der { 
können mit dem letzten Modul 
endlich den kompletten Hand- 
lungsstrang der drei legen- 


däremsScience- Fiction-Werke 


nachspielen. \ 


unnhahnnnre 
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VIEWPOINT 
Die filmgetreue Umsetzung 
mit detaillierten Grafiken 
und dem coolen Soundtrack 
ist nach wie vor gelungen. Doch die 
Schwächen im Gameplay sind geblieben: 
Die extralange Energieleiste und viele Her- 
zen zeigen nämlich, daß die Entwickler 
bewußt unfaire Stellen in Kauf genommen 
haben. Neben den allzu hartnäckigen Fein- 
den nerven zudem die quälend langen 
Kämpfe mit den Endgegnern. 
— (if Schneider 


Ende vorankämpfen, wo zum 
Abschluß dann ein besonders 
dicker Brummer auf Euch lauert. 
Vor solch einem Abschnitt habt 
Ihr übrigens oftmals die Wahl 
zwischen drei Helden, die 
jeweils ihre Vor- und Nachteile 
haben. Beispielsweise verfügt 
das Pelztier Chewie über die 
längste Energieleiste und ein 
Lasergewehr, das allerdings 
nicht so starke Wirkung auf die 


Die 3D-Runden 


Sämtliche 3D-Runden wurden technisch 


Gegner hat wie Lukes elegantes 
Laserschwert. Der Serienheld sel- 
ber hat zwar im Gegensatz zu 
seinen Freunden die kürzeste 
Energieleiste, kann dafür aber 
durch seine Fähigkeiten als Jedi- 
Ritter einige Tricks vom Stapel 
lassen (siehe Kasten). Im weite- 
ren Spielverlauf dürft Ihr den 
kleinen Ewok Wicket durch die 
Baumhäuser auf seinem Planeten 
Endor führen oder Han Solo in 
die Schlacht gegen die zahlrei- 
chen Sturmtruppen ziehen las- 
sen. 


ET Dann en er ETEE En ne 
Macht durch Power Ups 


In Sachen Power Ups ließ man 
sich einiges einfallen. So gibt es 
neben Energieauffüllern ver- 
schiedener Güte und Freileben 
noch einen Detonator zu ent- 
decken, der von der Wirkung 
her einer Smart-Bombe gleich- 
kommt (alle Sprites 
auf dem Screen ver- 
abschieden sich 
kurz nach der Zün- 


schwert-Symbol ergattern, da 
dieser Gegenstand die Länge 
der Energieleiste vergrößert. 
Neben den allgemeinen Items 
gibt es zudem ein paar individu- 
elle Power Ups, die nur bei 
bestimmten Helden auftauchen. 
So laden besondere Symbole 
Lukes spezielle Macht-Energie- 
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IT 

16 MBit, 

] Spieler, 

Jump & Shoot, 
Paßwortsystem, 

hoher Schwierigkeitsgrad, 
Dolby Surround, 


ziemlich sauber in Szene gesetzt. Die 

spielerischen Anforderungen sind hin- 
gegen recht simpel, 
da sich Eure Aufgabe 
lediglich auf bloßes 
Ausweichen bzw. 
Abschießen 
feindlichen Fliegern 
beschränken. In der 
Todesstern-Sequenz 
wird übrigens beson- 
ders aufwendig 
gezoomt, so daß der 
Bildschirm-Ausschnitt 
stark verkleinert wer- 
den mußte. 


von 


dung). Für Punkte- 
sammler dürften 
zudem die Darth 
Vader-Masken 
interessant sein, da 
diese Symbole sämt- 
liche Punktewerte 
eines Feindes immer 
wieder verdoppeln. 
Wem jedoch lieber 
nach simplem 
Durchspielen zumu- 
te ist, der sollte nach 
einem Schutzschild 
Ausschau halten 
oder ein Laser- 


anzeige wieder auf, durch die er 20 Level 


seine Jedi-Künste bezieht. nen 
Ulf Schneider Dan 


Lee 


Seit dem ersten Teil namens Super Star 
Wars hat sich praktisch nichts am bewähr- 
ten Jump & Shoot-Prinzip geändert. Ledig- 
lich die verbesserte Qualität der 3D-Runden 
ist noch erwähnenswert. 


Ohne Zweifel das beste Fun-Renn- 


spiel aus der Vogelperspektive. sg 
Super NES ° Ocean ® ca. DM 119,- 


Grafik Sound Fun 


% Newmann Haas Indy Car 
featuring Nigel Mansell 


Rennspiel, das in Grafik und Sound 
technisch solide in Szene gesetzt 


wurde. Tuningspielereien, Original- 
strecken, Arcade/Simulations- 
Modus - ebenfalls nichts innovati- 
ves, mittlerweile Standard. Auch 
der Zwei-Spieler-Modus weiß zu 
gefallen, so daß sich die SNES-Ver- 
sion letztendlich deutlich besser als 
die hauseigene MD-Konkurrenz aus 
der Affäre ziehen kann. Anspielen 


sei trotzdem empfohlen. sg 
Super NES ® Acdeim « co. DM 159, 
"Grafik Sound Fun 7( 


% Rise of the Robots 
Fünf Roboter stehen zum Kampf & 


la Street Fighter Il bereit. Die Steue- 


rung tendiert von schwammig bis 


hin zu unpräzise und bietet nur 
wenige Schlagmöglichkeiten. Takti- 
ken, geschweige denn Schlag-Kom- 
binationen sind leider ein Fremd- 
wort. Donkey Kong Country 
beweist zudem eindrucksvoll, daß 
gerenderte Grafiken auf Nintendos 
Flaggschiff sehr wohl ansprechend 


präsentiert werden können. Was 
bleibt, sind Techno-Klänge und ein 


gelungene Präsentation. us 
Super NES « Mirage /Acclaim ® ca. DM 129,95 
‚Grafik Sound Fun 


Außerirdische Verrückte haben den 
WM-Pokal gemopst, und nun muß 
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Another World und Flashback von 
Delphine machten den Anfang, nun 


schickt Interplay eine ins 
düstere Mittelalter ver- 
frachtete Version der 
seltsamen Mischung 

aus Denkspiel/Action 
hinterher. 


dem klassischen Einmannfeld- 
zug eines einsamen Rächers 
gegen einen übermächtigen 
Gegner zu tun. Vor genau 
zwanzig Jahren schickte der 
böse Herrscher Scarlac seine 
Schergen gegen die Festung 


ie so oft bekom- 
men wir es auch 
bei Blackhawk 
wieder mal mit 


des weisen Königs Vlaros, um 


diesen und all seine Untertanen 
Dabei hoffte er 


zu töten. 


i = \ U 
© Hier müßt Ihr mit der ferngesteuerten Biene den 


Generator zerstören, um die Energiesperre darüber 
zu unterbrechen. 


der ballführende Soccer Kid ran, wzug 

um das schmucke Stück wiederzu- E Co 
besorgen. Ihr müßt die Feinde mit 
Schüssen bearbeiten. Leider fiel die 
Steuerung umständlich aus, was mit 
dem ideenlosen Leveldesign für 
Ernüchterung sorgt. Auch die Tech- 
nik besticht durch Mittelmäßigkeit 
(besonders die Musik und das Hin- 


vertreten. Nach einer Anzahl von 
Treffern gibt es einen Super Move. 


tergrundlayout). us _ Ansonsten stört Ihr den Gegner 
Super NES « Ocean « ca. DM 139,95 Er durch Fouls oder geschicktes 
‚Grafik 54% Sound Fun Blocken. Technisch anderen Titeln 


ebenbürtig, spielerisch durch man- 


% Street Hoop sg 


Zehn Teams aus jeweils drei Mann 


gelnde Abwechslung ein Flop. 
Neo Geo « Data East ® co. DM 399,- 


Grafik 72: Sound 63% Fun 60%, 


sind in dieser Street Ball-Variante 


® Hinter den Wasserfällen verbergen sich oftmals 


Geheimräume. 


zudem, in den Besitz des alle 
Macht bringenden Leuchtsteins 
zu gelangen. Um dies zu ver- 
hindern, läßt König Vlaros sei- 
nen Sohn Kyle alias Blackhawk 
mitsamt dem begehrten Leucht- 
stein durch einen mächtigen 
Zauberer in eine andere Zeit 
verschwinden. Dies geschah, 
wie gesagt, vor genau zwanzig 
Jahren, nun ist die Zeit der 
Bestimmung gekommen. Black- 
hawk zieht los, um sein ver- 


% Super Morph 
44413331 


Mittels vier Kugelformen müßt Ihr 
jeweils das Ziel eines Abschnitts 
erreichen. Auf Knopfdruck verwan- 
delt Ihr Euch dabei je nach Situati- 
on. Ein Zeitlimit und wenig 
Abwechslung erschweren das 


Unterfangen ungemein, und das ist 
auch der gravierende Schwach- 


sklavtes Volk aus Scarlacs Ver- 
lies tief im Herzen von Tuul zu 
befreien. 


Phantasievolle Grafiken 


und gute Animationen 


Mit einem stimmungsvollen 
Intro werdet Ihr auf das eigent- 
liche Spiel hingeleitet, auch 
zwischen den einzelnen Levels 
spinnen animierte Zwischense- 
quenzen den Handlungsfaden 


punkt des Spiels: Auswendiglernen 
und unzählige Wiederholungen 
(keine Paßwörter) zehren bald am 
Nervenkostüm. Obligatorisch für 
Denkspiele fiel die Technik zudem 


dürftig aus us 
Super NES + Millennium « ca. DM 129,95 
[Grafik Sound Fun | 
% Syndicate 


Als Manager einer kleinen Agenten- 
Organisation ist Euer Ziel die Kon- 
trolle über die Welt. Vier chipmani- 
pulierte Agenten werden aus einer 
isometrischen Perspektive durch 
futuristisches Ambiente dirigiert. Je 


Animation und Spielprinzip erinnern stark 
an Flashback und Another World. 


gekonnt weiter und sorgen 
dadurch für das passende Fan- 
tasy-Ambiente. Lobenswerter- 
weise können die dazu einge- 
blendeten Texte im Options- 
Menü auch auf deutsch einge- 
stellt werden. Wie bei Delphi- 


@ Durch Gespräche mit 
den Gefangenen kommt 
Ihr an Infos und Extras. 


nes Vorbildern, steuert Ihr 
Euren Helden bildschirmweise 
durch die ständig größer wer- 
denden Levels, derer es insge- 
samt zwanzig zu bestehen gibt. 
Durch verschiedene Tastenkom- 
binationen läuft, rennt, springt, 
klettert, deckt oder schießt sich 
Kyle je nach Situation durch die 
phantasievoll gezeichneten 
Szenarien, zunächst nur mit 
einem Repetiergewehr bewaff- 
net. Auf seinem gefährlichen 
Weg trifft er immer wieder auf 
versklavte Landsleute, von 
denen er nützliche Extras, in 
Form von Brückenschlüsseln 
oder lebensenergiespendenden 
Zaubertränken, oder einfach 
nur wichtige Tips bekommt. 
Jede Menge skurriler Feinde 
sorgen jedoch dafür, daß aus 
der Rettungsaktion kein Spa- 
ziergang wird. Der Widerstand 
dieser teilweise gewaltigen 
Monster ist nach deren Hautfar- 
be gestaffelt, pauschal gesagt, 
je greller desto härter. Zusätz- 


Ms" 


7 


aan IL 


@ Alle Levels sind grafisch sehr düster in Szene 


gesetzt. 


nach Auftrag muß die Ausrüstung 
bestimmt werden. Die Joypad-Steue- 
rung erscheint kompliziert, braucht 
aber nur Gewöhnungszeit. Alles in 
allem wegen mangelnder Konkur- 
renz im Action-StrategieBereich 
ohne Zweifel empfehlenswert 

Super NES + Bullfrog ® ca. DM 140,- sg 
‚Grafik 69% Sound Fun 


% Vortex 


Polygon-Ballerei mit neuer SFX II 
Chip-Technologie. Ihr kontrolliert 
dabei ein Morphing Battle System, 
das auf Knopfdruck seine Gestalt 


verändern kann und so universell 
einsetzbar ist. Die sieben Missionen 
erfordern neben gezielten Schüssen 
auch eine Menge Vorausplanung, 


SNES REVIEW IN 


® Bei den Steinmonstern muß unser Held rechtzeitig 
in Deckung gehen, ansonsten wird er plattgewalzt. 


lich müßt Ihr Euch vor fleisch- 
fressenden Pflanzen in acht 
nehmen, vor steinbeißerähnli- 
chen Dampfwalzen rechtzeitig 
Schutz suchen und noch vieles 
mehr. Schon alleine an der 
vielfältigen Feindesschar läßt 
sich ersehen, mit welcher Sorg- 
falt die Programmierer bei 
Blackhawk ans Werk gegangen 
sind. Ebenso professionell gibt 
sich der Rest, ein motivierender 
Soundtrack, bombastische FXs 
und ein stets faires Leveldesign 
sind weitere Indizien. Auch 
wenn der Schwierigkeitsgrad 
recht hoch angesetzt ist, durch 


VIEWPOINT 
Blackhawk stellt meiner Mei- 
nung nach Flashback und 
Co. locker in den Schatten. 
Die gesamte Aufmachung erweist sich in 
allen Punkten als höchst professionell, für 
friedfertige Naturen ist dieses Fantasy- 
Spektakel jedoch weniger geeignet. Action- 
Fans dagegen, die ab und zu auch mal 
ihren Grips beweisen möchten, sollten 
Blackhawk unbedingt ins Auge fassen. 


zum Stephan Girlich 


da nur geschicktes Umschalten zwi- 
schen den Fahrzeugen Erfolg 
garantiert. Während die Technik im 
großen und ganzen überzeugt, 
bereiten die schwierigen und vor 
allem zu langen Levels auf Dauer 


Motivationsprobleme. us 
Super NES = Electro Brain « ca. DM 165,- 
Grafik 80% Sound 75% Fun 74=| 


% Wolverine 

‚Action-Jump & Run mit der Comicfi- 
gur Wolverine. Der Superheld muß 
sich als Wolfsmensch durch sechs 
Levels mit acht großen Endgegnern 
schlagen, um sich von einem Kopf- 


das Paßwortsystem wird jegli- 
chen Frustanfällen jedoch 
geschickt vorgebeugt. 

Stephan Girlich 
{| 


TOENS 


Action-Adventurg 
] Spieler, 
16MBit, 

20 Levek, 
Paßwort, 

di. Texte 


nun ern 


implantat zu befreien. Gewöhnli- 
cher Levelaufbau, wenig Rätsel, teil- 
weise gute, aber komplizierte 
Steuerung (18 Aktionen wurden auf 
das Joypad gebannt). Durchschnittli- 
che Grafik, schwache Animation 
und Pseudo-Techno-Sound. us 
Super NES ® Acdaim ® ca. DM 159,95 


\Grafik “ Sound Fun | 


FLESERBRIEFE 


Mein Kaffee und das Jahr gehen zur Neige, bald 
kommt die besinnliche Zeit, und da ist es Brauch, 
seine Umwelt mit Geschenken zu traktieren. Falls 
jemand dazu neigen sollte, mich erfreuen zu wollen, 
bereitet das keine großen Unkosten. Eine lumpige 
Mark - in Form eines Postwertzeichens - auf den 
Umschlag mit dem Leserbrief geklebt - so leicht kann man bei mir 
für leuchtende Augen sorgen. Und da wir schon beim Thema 
„leuchtende Augen“ sind: Hier sind die ersten vier Anwärterinnen 
auf die wundervollen Preise, die unsere „Miß 
Joystick” erhalten wird. Die restlichen werden in 
der nächsten Ausgabe vorgestellt. Sollte sich 
noch jemand zu der Teilnahme berufen 
fühlen, kann sie durchaus 
noch berücksichtigt wer- 
den, wenn sie blitzartig 
handelt. Also dann: Bis 
zum nächsten Jahr! 


Der Eure bis die 
Hölle gefriert: RR 


FRAUENFRAGEN 


An R. Rüpel Rossi! 

Bezüglich der Leserbriefe in der 
PT 8/94: Was traust Du Dich 
da über weibliche Geschöpfe 
zu äußern?! Wußtest, Du denn 
nicht: „Gott schuf Mann und 
Frau nach seinem Ebenbild, 
doch die Frau hat sich weiter- 
entwickelt”. Das nur zu Deiner 
Information. Die Play Time 
kenne ich leider (®) erst seit 
Anfang ‘94, doch ich bin trotz- 
dem 28 Jahre alt geworden. 
Das wundert Dich? Mich auch! 
Ich bin stolze Besitzerin eines C 
64. Nun erfahre ich, daß ich 
damit völlig out bin. Selbst die 
PT schafft es nur noch viertel- 
jährlich, drei Zeilen mit ihm zu 
füllen. Dabei ist er doch das 
einzig Wahre! Nun, ich bin lei- 
der auch nur in der Lage, Spiele 
zu laden. Alles andere liegt für 
mich in weiten, fernen Galaxi- 
en, zu denen Kpt. Kirk noch 
nicht vorgedrungen ist. Wo gibt 
es etwas, das mir mit einfachen 
und verständlichen Worten hilft, 
meinen 64er besser zu verste- 
hen? Selbst das Handbuch ist 3, 
4 Lagen zu hoch für meine 
Gehirnwäsche. Das ist kein 
Witz! Doch ich habe ja Neffen, 
die mir manchmal unter die 


Spatzel aus Zweibrücken 
Sandra aus Mannheim 


Andrea aus Magdeburg 


Silke aus Hamm 


Arme greifen (nach Beste- 
chung). Nun, ich hoffe, das 
reicht Dir erst einmal für meinen 
ersten Leserbrief. Und fang 
schon mal an zu laufen, denn 
ich bin auf dem Weg zu Dir, 
muß nur noch über sieben 
Brücken gehen, dann bekommst 
Du das, worum Du in Deinen 
frauenfeindlichen Antworten auf 
Leserbriefe bettelst. Nämlich... 
Prüüüüügel! Die Deine bis es in 
der Sahara schneit: 

Cats Kathy Drews 


Ständig werde ich von 
den Frauen falsch ver- 
standen. Ich bin schon 
fast soweit zu glauben, 
daß das eventuell an mir 
liegen könnte! Dabei 
habe ich wirklich eine 
gute Meinung von Frau- 
en, und konnte auch ler- 
nen, die Frauen nicht zu 
unterschätzen (es sei 
denn natürlich, man 
spricht über ihr Alter oder 
ihr Gewicht). Da siehst 


HM! UND WARUM 
WARTEN WIR 
DANN AUF IHN? 


Du: wieder einmal ist mir 
unabsichtlich (!) eine 
Bemerkung enifleucht, 
die mir bestimmt keine 
Freundinnen machen 
wird. Es ist einfach tra- 
gisch! Die Androhung von 
„Prüüüüügeln” gehört da 
ja noch zu den harmlosen 
Einladungen. Erst neulich 
stellte mir eine Deiner 
Geschlechtsgenossinnen 
in Aussicht, mir ein Kör- 
perteil mittels Scheren- 
schnitt zu entfernen, was 
mir besonders unange- 
nehm wäre, da dieser 
Eingriff meine Sonnenbril- 
le jeglichen Haltes berau- 
ben würde, und ich auch 
sonst sehr an meiner 
Nase hänge (zumindest 
hoffe ich, daß die Nase 
gemeint war). Warum 
müssen Frauen ständig 
auf physische - und auch 
psychische Gewalt 
zurückgreifen? 

Nun zurück zu dem, was 


ST DAS ÖDE 


f 
HIER RUMZUSITEN 
DOT 


UND AUF GO 
ZU WARTEN. 


DU KANNST VIELLEICHT 
DAMLICHE FRAGEN 
STELLEN, ARNHOLD! EIN 


MANN MUSS TUN, WAS EIN 
MANN TUN MUSS! 


BASTA! 


(hoffentlich) der eigentli- 
che Grund Deines Briefes 
war. Daß wir vierteljähr- 
lich nur drei Zeilen über 
den kleinen Commodore 
bringen, ist eine üble 
Unterstellung! Zähl noch 
mal nach, dann schäme 
und entschuldige Dich. 
Auch bei Deinen mangel- 
haften Kenntnissen über 
das Innenleben und die 
Denkweise Deines Com- 
puterleins könnte Dir 
geholfen werden. Zwar 
ist Kpt. Kirk momentan 
nicht erreichbar, aber 
sicherlich würde sich ein 
anderes (leider meist 
männliches) Wesen gerne 
bereiterklären, Dir bei 
Deinen digitalen Verstän- 
digungsproblemen hilf- 
reich zur Seite zu stehen. 
Doch das wird Dein weib- 
licher Stolz bestimmt nicht 
zulassen. Grüß mir Deine 
Neffen... und laß die Fin- 
ger von der Schere!!! 


WO GEHST DU 


HIN, HERMANN? 


ORKS VERKLOPPEN! 
BRAUCHE ETWAS 
BEWEGUNG! 


LESERBRIEFE] 
MEHR FRAUENFRAGEN 


Hallo Rossi! 

Ich bin erschüttert. Leserbriefe 
über Leserbriefe und nichts, was 
nur entfernt weiblich aussieht, 
meldet sich bei Dir® Dir zuliebe 
breche ich mit einer bequemen 
Angewohnheit: Ich verlasse 
mein Leben als „Nur-Brief-Emp- 
fängerin”. Allerdings wirst Du 
mich nicht bewundern dürfen - 
ich fürchte, daß Fotos von Euch 
unter Umständen als Voodoo- 
Requisiten für lange, überaus 
langweilige Bürozeiten verwen- 
det werden. Und da ich (den 
Geistern aller Ebenen sei Dank) 
nicht auf der Gehaltsliste Deines 
Chefs stehe, kann ich auch nicht 
dazu gezwungen werden (hä 
hä). Allerdings solltest Du Dir 
die Sache mit dem Bäckerlehr- 
ling noch einmal überlegen - 
dort bäckt man sich seine Bröt- 
chen selber! So, nun zu den 
wichtigen Themen: 

1. Hermann! Hört nicht auf die 
Unseligen, die ihn verbannen 


WER IST DIESER 
GODOT? 


DER KANN 
WARTEN! 


LESERBRIEFE 


wollen! Selbst wenn er nichts 
taugen sollte, könnte er einigen 
der Leserbriefschreiber immer 
noch als Beispiel für gutes 
Benehmen und Höflichkeit die- 
nen. Zumindest bis die BPS völ- 
lig durchdreht und ihn indiziert. 
2. C 64! Ich habe auch noch 
einen Brotkasten. Ich hege und 
ich pflege ihn, bis ich mir einen 
PC leisten kann. Die Leute soll- 
ten einsehen, daß man dem 
Brotkasten wenigstens einen 
friedlichen Tod gönnen sollte, 

3. Kollegen! Die Leserbriefseiten 
gehören für viele zum Haupt- 
grund, die PT überhaupt zu 
kaufen - die Tests findet man in 
allen möglichen Zeitungen 
auch. Also sollten die Leute 
eigentlich sehr höflich sein (so 
richtig mit Kaffee spendieren 
und so). 

So, das sollte für meinen ersten 
Leserbrief ausreichen. Eine Bitte 
hätte ich noch: In Deinem 
Schreibtisch liegt nicht noch 
zufällig ein 64er-Spiel® Wenn 
ja, danke ich schon jetzt. 
Servus: Berlind Bränzel 


Obwohl mich dieser 
(wirklich gänzlich unbe- 
gründete!) Mangel an 
Vertrauen doch sehr 
kränkt, sollst Du Deinen 
Brief nicht für den Papier- 
korb geschrieben haben. 
1. Wir denken nicht 
daran, Hermann von der 
Bildfläche verschwinden 
zu lassen, obwohl mich 
Dein Mangel an Vertrau- 
en doch sehr kränkte. 
Wir finden ihn gut. Nach 
einer kleinen Phase der 
Eingewöhnung scheinen 
ihn inzwischen auch die 
meisten Leser zu mögen. 
2. Wir werden dem Klei- 
nen auch weiterhin unter 
die Arme greifen, obwohl 
ich mir nicht vorstellen 
kann, daß er dadurch 
das ewige Leben erlan- 
gen kann. Habe ich 
schon erwähnt, daß mich 
Dein Mangel an Vertrau- 
en unheimlich kränkte? 
3. Mit meinen Kollegen 
habe ich eigentlich keine 
Probleme. Was nun nicht 


bedeuten soll, daß sie es 
wagen würden, mit mir 
in der Öffentlichkeit zu 
erscheinen. Aber dafür 
habe ich Verständnis. 
Allerdings nicht für Dei- 
nen drastischen Mangel 
an Vertrauen! 

Obwohl ich doch ziemlich 
gekränkt bin (erwähnte 
ich das schon?), schicke 
ich Deinem 64er ein 
bißchen Futter. Übri- 
gens... bist Du sicher, daß 
die Disketten nicht vergif- 
tet sind? 


NOCH MEHR 
FRAUENFRAGEN 


Hallo Rainer! 

Als ich vorhin die Leserbriefsei- 
ten aufschlug, um mich über die 
genialen (?) Zuschriften der 
anderen Play Time-Leser zu 
ergötzen, stolperte ich über 
Dein herzerweichendes 
(..schnüff...) Vorwort. Um ehr- 
lich zu sein, meine Mitleids- 
Weinkrämpfe (heul... schnief...) 
haben gerade so weit nachge- 
lassen, daß ich die Tastatur ver- 
schwommen sehe. Bitte verzeih’ 
mir, daß ich nicht schon längst 
geschrieben habe, aber hätte 
ich von Deinen Nöten gewußt, 
hätte ich natürlich sofort rea- 
giert (..aufopfer..). Du sollst ja 
nicht sagen können, es gibt 
keine Frauen, die Play Time 
lesen. Zum Trost reibe ich Dir 
jetzt etwas Salz in offene Wun- 
den... oder war es Honig um 
den Bart schmieren?? Also, Eure 
Zeitschrift ist (..schleim..) toll, 
nur das neue Schriftbild ist teil- 
weise etwas schwer zu entzif- 
fern. Das könnte allerdings 


“auch an meiner Kurzsichtigkeit 


liegen. Zum Schluß möchte ich 
Dir noch ein paar Worte der 
Aufmunterung zurufen, die Du 
nie vergessen solltest, vor allem 
nicht in einsamen Stunden: 
Freunde kommen und gehen, 
nur Feinde werden immer mehr. 
Die Deine bis zur nächsten 
Frauenzuschrift: Iris Lüll 


Merkwürdig... wieder 
einmal habe ich das 
leise, undeutliche Gefühl, 
auf den Arm genommen 
zu werden. Warum 
eigentlich nur immer 
„auf” und nie „in“? Ich 
gebe hiermit öffentlich 
zu, daß mein Talent, 
Frauen für mich zu begei- 
stern, noch mickriger ist 
als mein monatlicher 
gehaltsscheck. Bleiben 
eigentlich nur noch drei 
Fragen zu klären. Was 
mache ich falsch? Wie 
kann ich das ändern? 
Hat jemand einen Dübel 
und einen kräftigen 
Strick? 


KRITIK 


Hallo Rainer, 

Fangen wir sofort mit meinen 
Fragen und Kritikpunkten an. 

1. Wieso wird eigentlich so gut 
wie jeder Brief gekürzt? Mein 
letzter Brief war nun wirklich 
nicht lang, und wehe dieser 
Brief wird gekürzt! 

2. Ihr habt eine Hotline. Das ist 
sehr lobenswert. Aber was 
bringt mir eine Hotline, wenn 
ich nicht durchkomme® Also 
baue ich meine Frage gleich 
hier ein. Läßt sich XXXX 2 über 
Netzwerk betreiben? 

4. Werden noch handsignierte 
Dinger unter den Lesern verteilt? 
Das war es eigentlich im 
großen und ganzen. Bis dann: 
Lex 


1..Ich kämpfe auf dem 
bißchen Platz, den mir 
mein Chef Red gönnt, 
wirklich mit jeder einzel- 
nen Zeile - das ist der 
eine Grund. Aber eigent- 
lich liebe ich es, Briefe zu 
kürzen. Gönnst Du mir 
die einzige Freude dieses 
Jobs etwa nicht? 

2. Tut mir wirklich leid 
für Dich. Aber der arme 
Kerl, der dafür als Opfer- 
lamm bereitgestellt 


wurde, zeichnet sich jetzt 
schon durch verkrampfte 
Haltung, ausgerissene 
Haare, qualmende Ohren 
und ausgefranste Lippen 
aus. Mindestens 60 Leute 
kommen dennoch täglich 
durch. Wenn Du die Hortli- 
ne-Zeiten verlängern 
willst, solltest Du Dir aber 
erst Gedanken darüber 
machen, woher man Lip- 
penprothesen bekommen 
kann. Zu dem zweiten 
Teil Deiner Frage kann 
ich ein klares „aber frei- 
lich” beisteuern. 

4. Wenn mir eine willige 
Firma etwas überläßt, 
wird es nach wie vor 
unter den Schreibern ver- 
teilt. Auch Du bekommst 
etwas, wenn Du die sub- 
tile, klitzekleine Kürzung 
findest, die ich mir bei 
Deinem Brief trotztech- 
nisch erlaubt habe. 


SINN DES LEBENS 


Schalom Rainer! 

Mal wieder nix los Zuhause, 
also werde ich mal die Leser- 
briefseiten „bereichern“. Ich 
wollte mich einfach mal zu den 
verschiedensten Sachen äußern. 
1. Ich persönlich finde die Idee 
vom Multiuser-Magazin gut und 
denke, daß es Euch mit der Play 
Time super gelingt. Ich gehe 
hoffentlich nicht als einziger 
Leser mit dieser Meinung in die 
Leserbriefanalen ein. 

2. Die Leserbriefseiten sind des 
öfteren mit Briefen der Art 
„schreibt mehr über mein 
System und schmeißt die ande- 
ren raus” gefüllt. Diese Schrei- 
ben gehören in den Papierkorb 
und nicht in die PT, ohda® 

3. Nochmal zum Sinn des 
Lebens - frei nach W. Moers: 
„Wenn Sie sterben und Sie 
sehen vor Ihrem inneren Auge 
Ihr Leben ablaufen, zählen Sie 
Ihre Todsünden zusammen, 
dividieren den Betrag durch die 
Anzahl Ihrer Orgasmen und 


multiplizieren Sie das Ergebnis 
mit der Nummer Ihrer Steuerer- 
klärung - dann haben Sie denn 
Sinn des Lebens.” Tja, so ein- 
fach ist die Sache mit dem Sinn 
(hoffe ich). 


In diesem Sinn - Tschö: Stefan 


1. Wir finden die Idee 
eigentlich auch gut, und 
wenn wir nächstes Jahr 
noch mehr als 27 Leser 
haben, kann die Idee 
auch nicht so abwegig 
gewesen sein. In die 
Leserbriefanalen gehst 
Du sicherlich nicht ein, da 
wir die Leserbriefe nicht 
auf der Toilette, sondern 
hygienischer entsorgen. 
2. Eigentlich hast Du 

ja recht. Aber gele- 
gentlich kann ich es 

mir nicht verkneifen 
und drucke ein derar- 
tiges Epistel zur allge- 
meinen (und zu mei- 
ner) Erheiterung ab. 

3. Vielen Dank für 


„Deine“ Definition. Ich 
kann mir nicht vorstellen, 
daß sie die einzig wahre 
ist, aber durch stetige 
Recherchen kommen wir 
der Sache immer näher! 
Übrigens soll - nach neu- 
esten theologischen For- 
schungen - Gott am sieb- 
ten Tag nicht geruht 
haben. Da entfernte er 
die Fingerabdrücke. 


LESERBRIEFE] 


AS, 


gibt es in allen Zeitschriften 
mit diesem Zeichen: 


u 


Ku 


N 
N 


SAG’ NIE WIEDER 
PUPPCHEN 


8. 
9. 
10. 
1. 
9:9:45.2 2 
| 4 ee : 


Leser bestimmen 
ihre eigene Hitliste! 


Was auf Eurer Festplatte wird am häufigsten gespielt? Welches ; 
Modul landet ständig in Eurem Konsolen-Schacht? Hier seid Ihr 
aufgerufen, die besten Spiele für die Leser-Charts selbstzu || 
bestimmen. Es funktioniert ganz einfach: Tragt im untenstehen- 
den Coupon Eure drei 6. 
Favoriten ein, vergeßt 
nicht, Euer System 


Play Time Leser-Charts 


anzugeben (Amiga, 
PC, Super NES, Wege 
Drive usw.), und ab 
damit in den Brief- | 
kasten! Unter allen 
Einsendern verlosen I 
wir ein brandaktuellesg 9, 
Spiel für Euer Spiel- 
system aus einem 
Test der neuesten 
PLAY TIME. 


Diverse 
Anstoß 

Diverse 
SimCity 2000 
PC 


Rebel Assau 


Mortal Kombat 


Privateer 


Indy Car Racing 


Syndicate 


Bu Bm mes 
661 Punkte 


Ascon 
516 Punkte 


295: Punkte 


LucasArts 
287 Punkte 


Electronic Arts 
280. Punkte A 


id Software 
279, Punl 


LucasArts 


LucasArts 


Virgin 


Blue Byte 


LucasArts 


Electronic Arts 


Acclaim 


id Software 


was 
$paß macht... 


Zockerregel 4: Fühlt der Joystick sich wo(h)ll - tanzt er Rock 'n’ Roll 


AMIGA GAMES beleuchtet alle 
Neuerscheinungen für A500 bis A1200 
und CD 32. + + + Zusatzinfos im 
ausführlichen Hardwareteil. + + + 
Außerdem: Regelmäßige Specials und 
Hintergrundinfos zu aktuellen Spielen 
und Ereignissen. + + + 
Das ultimative 
AMIGA-Spiele- 
magazin 


Wieder mit 32 Seiten 
Tips&Tricks zum Heraus- 
nehmen und Sammeln. 


Pr 


126) 
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Verkaufe über 60 Original-Spiele + 
Etudes Francaises 2 + 3 (je DM 30,-) 
wg. Systemauflösung. Liste gg. DM 1,- 
Rückporto bei Stefan Weingarten, 
Gebbertstr. 96, 91058 Erlangen 


Verk. 688 Attack $., Warlords, Uni- 
verse 3, X-Out, Starray, Sherman MA, 
Windwalker, Infocoms uvm. Tel. 
0721/31748 


Verk. A600 + Anschl. . Fernseher Pr. 
n. V. + C64 + Monitor + Disk-L. Pr. 
DM 220,- Tel. 05724/4463 Mo-So 
19-20 Uhr 


Suche Police Q. 3 und Sabre Team für 
Amiga 500. Ralf Klossek, Ulrideshu- 
sersstr. 9, 37077 Göttingen 


Tausche Game Gear + 8 Spiele (MK 
Il, Dschungelbuch usw.) + Netzteil + 
Tasche gegen Amiga 500 oder 600 
evtl. mit Spielen Tel. 03984/6493 
Jens 


Suche Amiga 500 zur Ersatzteilgewin- 
nung Tel. 035938/9795 ab 16 Uhr 


Suche Deuteros und Vorgänger für 
A500, zahle DM 25,- für beide. Chri- 
stian Zieschung, Parchimer Str. 19, 
12619 Berlin 


Amiga CD 32 mit 12 Spielen und vie- 
len Zeitschriften für DM 500,- zu ver- 
kaufen Tel. 06046/559 


Achtung! Über 20 Original-Spiele 
abzugeben! Liste gegen Porto: Heiko 
Müller, Hauptstr. 25, 09227 Einsiedel 


Verk. A1200 mit Desktop Dynamite + 
428 MB HD + Einbaukit für HD. Alles 
100% OK. VB DM 950,- Tel. 
05176/683 


Achtung: Tausche Amiga-Spiel Ween 
oder Ninja 3 gegen Theme Park. Ruf 
doch mal an: Tel. 0345/7820763 


Verkaufe Amiga 500-Spiele. Liste 
anfordern bei R. Förster, Ahrstr. 87, 
47139 Duisburg. Bitte Rückporto bei- 
legen 


Verk. Amiga 500+, 2MB, Maus, Joy- 
stick, 2.Laufwerk, Color-Monitor 
1084, Spiele u.a. Elfmania 

Tel. 03394/3865 


Verkaufe Amiga 500+, 2,5 MB, 
2.Laufwerk, 5 Joysticks, 2 Mäuse, 16 
Originalspiele, viele Leerdisketten, Tips 
& Tricks, Lösungen DM 1.900,- 

Tel. 07043/6687 zwischen 18-19 Uhr 


Verk. Amiga 500, 1 MB RAM, TVV- 
Anschluß, Joystick für DM 300,- VB 
Tel. 039000/6173 


Verkaufe A500+, 2 MB RAM, Moni- 
tor, Kickst. 1.3/2.0, Ext. Laufwerk 
sowie verschiedene Programme, Preis 


n. Vereinbarung Tel. 0841/87013 


Verkaufe A500 mit 1 MB, Monitor, TV 
Tuner, Joystick, ca. 50 Spiele VB DM 
600,- Tel. 0221/505267 

ab 16.30 Uhr 


Suche günstigen Amiga auch ohne 
Spiele und Joystick bis zu DM 150,- 
Tel. 09421/60164 


PC 


Verkaufe Die Siedler für DM 50,- Tel. 
04149/8060 


Tausche Siedler gegen The Horde, 
Unnatural Selection oder Genesia. 
Tel. 06432/1455 


486 SX 25 (auf 331), MB, 124 MB 
HDD (Wechsel), 3,5, 5,25, SB2,5, 
SVGA-Monitor, DOS 5.0, Win 3.1 
Tel. 05732/66275 VB DM 2.000,- 


Suche TFX, Strike Commander, Sub- 
war 2050 auf 3,5 Disks. Verk. Termi- 
nator Rampage DM 45,- Stefan Lotsch 
Tel. 02845/5181 


Arnie 2, Batman Returns, Epic Pinball, 
Goblins 3, Ishar 2, MegaRace, Spell- 
jammer, Priv.-R.F., Sc.-Spee. je DM 
40,- Tel. 07231/26636 


Suche Tie Fighter, X-Wing gegen Links 
386 Pro, Prince of Persia 2, Christian 
Sumser $t. Ulrich Str. 29, 79283 Boll- 
schweil 


Verk. Colani 4865X25, 80 Fest., 4MB, 
Orig. Software, Maus, 2. Laufwerk für 
DM 1.200,- Tel. 0202/763744 


Verk. Kolumbus und Der Schatz im Sil- 
bersee (Originale) zus. für DM 140,- 
oder einzeln Tel. 030/8245659 ab 
19 Uhr 


Verk. 3865X25, 5 RAM, 120 MB, 
5,25, 3,5-Laufwerk, VGA Card, 14 
Monitor, Software, PC-Tisch, DM 
1.800,- Tel. 089/6093615 


Suche preiswerten PC + Zubehör. 
‚Angebote an Ulf Kemdschek, Blaufich- 
tenweg 10, 04683 Lindhardt 


386DX40 Mainboard AMD, 128 K 
Cache für DM 120,- Spiel Monkey 
Island CD-ROM DM 35,- Tel. 
08431/8517 


Patcher knackt 160 Spiele mit Code- 
Abfrage. Nur für Originale. DM 5,- 
Schein an: E. Käslin, Postfach 5, 

CH 6386 Wolfensachiessen 


Verk. Burntine CD DM 40,-, Incre- 
dible Machine DM 40,-, Flight Pro DM 
120,-, Bl 2 CD DM 50,- Miro 

Tel. 07771/4658 


PC 486DX 33, 170 MB HD, 8 MB 
RAM, Monitor, CD-ROM, 16 Bit- 
Soundkarte, Software, Maus, Joystick, 
Virtual Pilot, VB DM 2.200,- (evil. 
noch Modem 14.400 extern) Tel. 
0951/46412 


Verk. X-Wing DM 45,- Rebel Assault 
CD mit Codes DM 55,-, Pacific Strike 
DM 55,- Tel. 03447/82886 Mirko 


Verk. MS Windows f. Workgroups 
(Sfr. 50,-), Lemmings DM 20,-, Indi- 
anapolis the Sim DM 20,- CD Outpost 
DM 50,- Tel. 0041/333/68670 


MASTER 
SYSTEM 


Verkaufe Sega Master System II für 
DM 100,- mit Joypad, Spiel. NP DM 
190,- Tel. 07388/1261 


MECA DRINE 


Verkaufe MD-Spiele, Street Fighter Il 
DM 100,-, FI DM 70,-, Thunderforce 
IV DM 50,-, Streets of Rage II DM 40,- 
Tel./Fax 05202/5762 


Verk. N. P. Il, $. Street F. Il, Sonic & 
Knuckles, Hulk, Earthworm Jim, Dyna- 
mite Headdy uva. Tel. 04521/71497 
Andreas 


Tausche Lethal Enf. MCD, dt. + Gun 
gegen Monkey Island. Suche Carmen 
Sand. 1 + 2 pro Stk. DM 20,- Tel. 
08622/637 Steffen 


Verkauf! Dune 2, Eternal Champions 
für je DM 70,-, MIG 29 für DM 50,-, 
Global Glad. für DM 45,- Tel. 
035476/490 ab 19 Uhr 


SUPER NES 


Verkaufe SNES mit 7 Spielen. Street 
Fighter 2 usw. 2 Pads NP DM 1.000,- 
für nur DM 600,- Tel. 05703/1735 
Malte 


Suche Konsolen + Modulsammlungen 
aller Systeme. Tel. 04521/71497 
‚Andreas. 


Verk. Bomberman Il, Donkey Kong C., 
Mickey Mania, Secret of Mana, 
Earthworm Jim uva. Tel. 04521/71497 
‚Andreas 


Suche Neuheiten (auch Sammlungen) 
f. SNES, MD, GB und NES z. B. 
Mickey Mania, Soleil uva. mehr. Tel. 
0641/791740 


Kaufe Zubehör von SNES und alle 
Spiele. Suche günstige Angebote. 
Suche dringend das Spiel Secret of 
Mana M. Wieskamp, Berliner Str. 8, 
35410 Hungen 


Super Wildcard 16 MBit für SNES DM 
400,-. Marco van de Mötter, Saarstr. 
5, 47574 Goch Tel. 02823/2787 


Tausche Super Soccer oder Mario 
World gegen Stunt Race FX oder Star- 
wing oder Plok (verkaufe C64). 
Tel. 05935/252 


Suche Slam Masters, biete SF II und 
Super Tennis Tel. 03471/352853 
Jens 


Suche Spiele für SNES, Game Boy und 
Sega Mega Drive. Schreibt bitte an C. 
Fische, Eosanderstr. 2, 10587 Berlin 


NES 


Verkaufe NES für 4 Spieler, Game 
Genie und 15 Spiele, auch einzeln. 
Tel. 06432/1455 Benjamin Held, 
Taunusstr. 13, 65558 Flacht 


CAMEBOY 


Verkaufe Fortress of Fear, Tetris, beide 
für DM 30,-. Christian Zieschang, Par- 
chimer Str. 19, 12619 Berlin 


Verkaufe Game Boy mit Tetris + 
World Cup für DM 95,-. Christoph 
Heppe, Heidering 17, 18182 Gel- 
bensande 


Verk. Game Boy mit 4 Spielen (vu. a. 
$, Mario Land, Motocross Maniacs, 
Boulderd.) für DM 150,- 

Tel. 08431/8517 


Verkaufe Game Boy mit 9 Spielen wie 
z. B. Zelda, Super Mario 2, Nemesis 
2, für DM 180,- Tel. 06142/23793 


(644/C128 


Verk. C64 Games billig: Jagd auf 
Roter Oktober, Fighter Bomber etc. 
Suche Beast 2, Rick D.2 Tel. 
03984/802130 


Suche Floppy 1581, 3,5 Zoll für C64 
Stefan Kunis, Eichhörnchensteig 76, 
09122 Chemnitz 


Verk. C64, Floppy, viel Zubehör, Geos 
und jede Menge Spiele z.B. Magic of 
Endoria DM 29,-, Conquestador DM 
25,- Andreas Boeck, Boddenblick 1, 
18258 Bergen 


Verk. C64, Floppy, 100 Disk. für DM 
150,-, Tausche Progr. für C64, Liste 
an J. Rochna, Leonhardstr. 43, 01097 
Dresden 


Suche für C64 Input-Disketten sowie 
Cassetten alle Jahrgänge. Tel. 
03319/64365 


Suche für C64: Geos V2.x und Geo 
Ram ($12 KB), sowie Textprg. für 


Amiga 500 KS 1.2. Uli Flad, Hauptstr. 
20, 72367 Weilen 


Suche das Spiel Shanghai Preis VB. 
Sandra Schlichter, Julius Lindenberg 
Str. 69, 42855 Remscheid 


Tausche C64 mit defektem Drucker 
und Software (Street Fighter 2 ...) 
gegen SNES oder MD. 

Tel. 05682/3852 


ATARI ST 


Suche RAM für STE auf 2 MB voll 
steckbar, für DM 150,- Patrick 
Schmidt, Mühlstr. 26, 99189 Gebesee 


Verk. Atari 1040 ST FM mit SM 124 
s/w Monitor, 100 Spiele, Joystick, 
Maus, Anw.-Programme für DM 800,- 
Tel. 06243/7130 


Verk. 1040 ST, Farbmonitor, 2 Joy- 
sticks, Maus, Floppy, 130 Spiele, 29 
Gebrauchsprog. VB DM 1.500,- 

Tel. 0221/5001774 


DINERSES 


Kaufe/tausche Module für SNES, MD, 
Sega 32 X. Schickt Eure Listen an: 
Fischer, Eosanderstr. 2, 10587 Berlin 


Verk. 5,25-Markendisketten. Getestet 
fehlerfrei, unbenutzt / orig. verp. 10 
St. DM 6,- ab 100 St. je 10 DM 5,- ab 
1.000 St. je 10 DM 4,-. Verk. auch 
3,5-Markendisketten (HD und vorfor- 
matiert ab DOS 3.0) 10 St. DM 15,- 
Tel. 06453/1380 


Anschrift 


r----------- 


Geld! Wenn Sie sich nebenher gutes 
Geld verdienen wollen, sollten Sie ein- 
mal DM 2,- an Sebastian Daus, Am 
St. Weg 14, 97848 Rechtenbach 
schicken! Info kommt sofort! 


Suche Analand-Saga 3 und 4 Tel. 
02203/12130 


Verkaufe Play Time-Ausgaben 5/91 
(allererste) bis 12/91 an Meistbieten- 
den Tel. 0202/307762 


Hoher Heim-Nebenverdienst! DM 
100,- bis 200,-/Tag. Schreibtätigkeit 
vom Schreibtisch aus. Unterlagen gg. 
DM 1,- Rückporto (in Briefmarken): 
Serter-Versand, Mittelstr. 31, 40789 
Monheim 


Suche Konsolen- + Modulsammlun- 
gen. Alle Systeme. Suche alle Systeme 
usw. Tel. 04521/71497 Andreas 


Tausche SNES, Jaguar-Spiele! Tau- 
sche FM Marty, NTSC/Pal, Viewpoint, 
Truxton 2, Scavenger 4 oder Multi 
SNES, RGB, Spiele usw., suche 3DO, 
Jaguar usw. Tel. 07354/2873 


CD-Brennservice! Wir sichern Ihre 
Daten, komplett DM 99,-/CD. CD Ser- 
vice, Fr.-Engels-Allee 296, 42285 
Wuppertal Tel. 0202/81118 


DM 100,- Nebenverdienst/Tag, legal, 
von Zuhause aus durchführbar. Info 
gegen frank. u. adress. Rückumschlag. 
Martin Niederwald, Nimrod Str. 64, 
82110 Germering 


Verkaufe GB/Tetris + 4 Games, 
GG/Columns + 2 Games + Netzteil, 


KLEINANZEIGEN | 


Monitor f. A500, 3 Games f. MD, 
Preis VB, Liste gg. Rückporto. Mirko 
Simmert, Spiegelgasse 1, 08451 
Crimmitschau 


Superverdienst von Zuhause aus. 
Arbeitseinsatz 4-6 h/Woche, Ver- 
dienst DM 1-2.000,-/Monat. Info 
gegen DM 5,- (Schein) bei OBV PV, 
Postfach 40, 1165 Wien/Österreich 


Hoher Heim-Nebenverdienst!!! DM 
100,- bis 200,-/Tag. Schreibtätigkeit 
vom Schreibtisch aus. Unterlagen gg. 
DM 1,- Rückporto (in Briefmarken): 
Serter Versand, Mittelstr. 31, 40789 
Monheim 


Superverdienst von Zuhause aus. DM 
1.000,- bis 2.000,- M. Info bei: T. 
Korzeczek, Koenigsallee 40, 44789 
Bochum 


Topnebenverdienst bis zu DM 800,- 
/ wöchentlich. Von Zuhause aus. Ganz 
legal, auch für Jugendliche. Info 
gegen DM 2,- bei Zoran Lobiz, Rathe- 
naustr. 203, 51373 Leverkusen 


Verk. Originale für Amiga, Sega 
Master, MD und SNES Tel. 


036840/30941 ab 16 Uhr 


ee enge re En a same EEE, = 
Bitte veröffentlichen Sie in der nächsten erreichbaren Ausgabe von PLAY TIME den 
folgenden Kleinanzeigentext unter der Rubrik: 


DM 5,- liegen Tin bar Tals Scheck bei. Bitte keine Briefmarken! 
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Private Kleinanzeigen: maximal 4 Zeilen mit je 26 Buchstaben inkl. Absender; Postlageradressen nicht möglich! 
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KAROLLENSPIELE 


Es ist wieder soweit: willkommen zu den Rollenspielseiten. Was die- 
ses Jahr ziemlich merkwürdig ist: Weihnachten steht vor der Tür, und 
trotzdem sind relativ wenig Neuheiten auf dem Markt. Aber sicherlich 


weiß schon jeder, was er auf seinen Wunschzettel schreibt, hier nur 


noch eine kleine Anregung. 


a 
Spielbücher 


Hallo Alexander! 

Zuerst dachte ich, ich hätte 
meinen phänomenalen Brief 
übersehen, aber ich mußte lei- 
der feststellen, daß mein Brief 
nicht abgedruckt wurde. Nun 
gut, ich versuche es noch ein- 
mal. Ich bin immer noch ziemli- 
cher Anfänger und habe ein 
paar Fragen an Dich: 

1. Hast Du auch schon von die- 
sen neuen Master-Packs des 
Schwarzen Auges gehört? Ich 
habe das erste Mal davon 
Wind bekommen, als ich auf 
der Spielemesse in Essen war. 
Wie findest Du diese Master- 
Packs? Findest Du nicht auch, 
daß DM 20,- etwas zu teuer 
für 60 Spielkarten ist? 


N 


2. Nun gut, falls es Dich nicht 
überfordert, hier ist noch eine 
Frage: Meine Kollegen und ich 
sind allesamt „Einsamer Wolf”- 
Fans. Wir wissen, daß die Pro- 
duktion der Einsamen Wolf- 
Reihe eingestellt wurde, weißt 
Du vielleicht, ob es eine Fort- 
setzung geben wird? 

Die Fragen meines ersten Briefs 
waren wohl zu schwer für 
Dich, deshalb hoffe ich, daß 
Du diese Fragen verstehst!!! Ich 
hoffe natürlich auch, daß ich 
für meine Schreibarbeit mit 
einem kleinen Geschenk 
belohnt werde, denn Geschen- 
ke erhalten die Freundschaft. 
Mit freundlichen Grüßen 

Michel Gebert 

P.S. Hast Du überhaupt meinen 
ersten Brief gelesen? 


Alexander Geltenpoth 


1. Als ich von diesen Karten 
hörte, überzog nur ein freudlo- 
ses Grinsen mein Gesicht. TSR 
hat sich schon an einem solchen 
Spielkartenset versucht, jedoch 
kein vernünftiger Fachhändler, 
dem seine Kundschaft am Her- 
zen liegt, würde jemals etwas 
derartig Unbrauchbares emp- 
fehlen. Das ist pure Geldschnei- 
dereil Daß man damit seinen 
„guten“ Namen kaputtmachen 
kann, scheint eine untergeord- 
nete Rolle zu spielen. 
2. Die Serie vom „Einsamen 
Wolf” war wohl lang genug. 
Außerdem, selbst wenn man 
die mindere Qualität von Spiel- 
büchern im Vergleich zu eigent- 
lichen RPGs beachtet, so ist 
diese Serie trotzdem bestenfalls 
durchschnittlich zu bewerten. 
Das mit dem „zu schwer” halte 
ich für äußerst unwahrschein- 
lich, selbst der Papierkorb 
mußte über die Fragen lachen. 
So, so, Du willst ein kleines 
Geschenk... und was bekom- 
me ich von Dir® Keine 
neuen Literaturvorschläge, 
keine selbstgezeichneten 
Grafiken, kein witziges 
Comic... Aber ich will 
mal nicht so sein, ich 
habe sogar ein richtig 
weihnachtliches 
Geschenk für Dich: 
„Magna Veritas”. Schö- 
ne Bescherung! 


ae 
Waffen und Ausrüstung 
Spielhilfe zu AD&D 2nd 
Edition 


 $o ziemlich zu jedem 
< größeren RPG gibt es 
ein gesondertes Werk 
für Ausrüstung, immer- 
= hin zeichnet sich ein 
“ Charakter auch durch 


seine Habseligkeiten aus, auch 
wenn sie vielfach im Abenteuer 
keine praktische Anwendung 
finden. 


Eine historisch korrekte Ausrü- 
stung für seinen Helden zusam- 
menzustellen, kann unter 
Umständen größere Probleme 
aufwerfen. Zum Beispiel unter- 
schied sich Kleidung nicht nur 
in Material und Schnitt vom 
heute Gewohnten, es gab vie- 
lerorts Bestimmungen, die 
gewissen Schichten nur gewisse 
Kleidungen erlaubten. Ähnli- 
ches gilt für viele Waffen und 
Rüstungen. Mal davon abgese- 
hen, daß bestimmte Mordwerk- 
zeuge allgemein verachtet und 
sogar unter den Bann der Kir- 
che gestellt waren, verboten die 
Gesetze der meisten Städte das 
Tragen von schweren Waffen 
und Rüstungen (außer in 
Kriegszeiten) unter Androhung 
drakonischer Strafen. Derartige 
geschichtliche Hintergründe 
sind von enormer Wichtigkeit, 
allein die technischen Werte der 
Ausrüstung, wie zum Beispiel 
das Gewicht oder die Beschrei- 
bung der Herstellung, sind nicht 
immer ausreichend, um diese 
Gegenstände in einem Aben- 
teuer richtig zum Einsatz zu 
bringen. Selten findet man ein 
Werk so gewissenhaft detailliert 
ausgestaltet wie dieses. 


Im Fantasy-Bereich kom- 
men natürlich noch die 
speziellen Erzeugnisse 
der Halbmenschen hinzu. 
Obwohl es sich eigentlich 
um ein Handbuch für den 
Spielleiter handelt, wurden 
hier jedoch die geheimen 
Verfahren nicht entschleiert, 
es bleibt also nach wie vor 
im Dunkeln (und zwar im 
wahrsten Sinne des Wor- 
tes), wie ein Drow-Ket- 
tenhemd geschmiedet 
wird. 


Die beschriebe- 
nen Gegenstän- 
de sind überaus 
zahlreich, selbst 
die unterschied- 


Stangenwaffen 


‚Partisane 


Kriegssense 


lichen Panzerungen für Reittiere 
wurden nicht außer acht gelas- 
sen. Nahezu jeder Gegenstand 
ist illustriert, um das Vorstel- 
lungsvermögen etwas zu entla- 
sten. Das 120 Seiten starke 
Werk ist auf alle Fälle prall mit 
Informationen gefüllt, die den 
stolzen Preis von DM 38,- 
jedoch mehr als rechtfertigen. 
Sämtliche angegebenen Werte 
sind natürlich streng auf AD&D 
zugeschnitten, werden jedoch 
auf nur einer Doppelseite abge- 
handelt. Damit ist dieses Werk 
durchaus auch universell nutz- 


bar. 


Fraglich bleibt, ob es nicht bes- 
ser ist, ein Werk wie „Kaiser 
Retos Waffenkammer” zu ver- 
wenden, in dem systemspezi- 
fisch neue Namen für jedes 

Utensil erfunden 

wurden, oder ob 
man diesen Part 


ROLLENSPIELE KA 


‚Rabenschnabel Roßschinder Schwertbeil Stangenbeil 


nicht lieber dem Spielleiter 
überläßt und die wahren 
Bezeichnungen benutzt. Wer 
hier wo die Grenze zwischen 
Fantasy und Realitätsbezogen- 
heit ziehen möchte, bleibt 
selbstverständlich der Gruppe 
überlassen. 


Hersteller: TSR 
ISBN: 1-86009-001-X 
DM 38,- 


Preis: 


Inserentenverzeichnis 1/95 


Beilage der Firma Inter Discount 
bei. Wir bitten um Beachtung. 
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StarWars - Vampire - uv.m. 


Taschenbücher, Romane, 
& Computerspiele für viele 
bekannte Rollenspiele 


Miniaturen - Bausätze 
Würfel - Farben 


Info Hotline: Tel. 0541/ 21152. 
Ihr ruft an, wir geben Auskunft. 


EL TLTSESTLRG 


EI GAME OVER 


US NAVY FICHTERS 


In der nächsten Ausgabe stellen wir Euch Electronic 
Arts“ neue High-End-Flugsimulation vor. Als Marine- 
Flieger auf einem US-Flugzeugträger könnt Ihr in einer 
Bildauflösung von bis zu 1024x768 Pixeln durch die 
Lüfte heizen. Eine Vielzahl von Kampfjets und Missio- 
nen und die Einbindung einer Full-Motion-Video- 


Storyline lassen auf ein neues Highlight hoffen. 


Play Time 
2/95 
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PlayStati 


SELECT 


SONY 


ion 


START 


WING 
COMMAND 


Ein fast schon histori- 
scher Moment. Die 
Wiedergeburt des 
Spielspaßes mit den 
modernsten Mitteln. 
Kann Origins Mam- 
mut-Produktion den 
vielen Vorschußlor- 
beeren gerecht wer- 
den? Alles über Hol- 
Iywood, Kilrathis und 
neue Maßstäbe in der 
nächsten Ausgabe. 


SATURN & 
PLAY STATION 


Während Ihr diese Zeilen lest, spielen 
auf der anderen Seite des Erdballs 
schon Tausende japanischer Game- 
Freaks mit den brandneuen Wunder- 
konsolen. Wir holen die Dinger für 
Euch nach Deutschland und zeigen in 
der nächsten Ausgabe, was sie wirklich 


draufhaben. 
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MECA DRIVE 


32x 


In Deutschland steht es schon in 
den Shops. Viele werden es 
sicher auch unter dem Weih- 
nachtsbaum finden. Wir aber 
lassen uns bei never Hardware 
zu keinen Schnellschüssen hin- 
reißen und zocken das Letzte 
aus Segas neuem 32Bit-Aufsatz 
heraus. Unsere Eindrücke schil- 
dern wir ausführlich in der 
nächsten Ausgabe. 
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EN *) KONIG per LOW EN 
) > 
{ 
r DE “Der.König der Löwen” zeigt den Zauber und das Geheimnis 
( Afrikas durch die Geschichte von Simba, einem Löwenkind, das vor der 
€ Herausforderung des Erwachsenwerdens steht. Jetzt 
c un N kannst Du mit diesem Videospiel 
’ =— \ 
& FT an dem Abenteuer teilnehmen. 


In die Wildnis verjagt von 


seinem bösen Onkel Scar 
findet Simba Zuflucht bei 


Pumbaa dem 


Warzenschwein und Timomder 
Meerkatze, bei denen Seine 


Ausbildung besiünt. 


PLAY TIME - das Computer- und 
Videospielemagazin im Abo: 


. 12HeftefürnurDM69,.. _ Wa 
Jeden Monat den Über- | > R 
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blick über alle Systeme. 


Lieferung per Post 
frei Haus. 


' So erhält manıdas 
Heft früher als alle 
anderen, diees.am 
Kiosk kaufen 


Vertrauensgarantie: 
Diese Salem kann innerhalb 


einer Frist von 10 Tagen widerrufen 
werden. Zur Wahrung der Frist, 
die mit Absendung dieser Bestellung 


anläuft, genügt die rechtzeitige I 
Absendung des Widerrufs an: Pe] us 
COMPUTEC VERLAG losen 


GmbH &Co. KG, Aboservice, 
Postfach, 90327 Nürnberg. 


Bewältige die abscheulichen Hyänen aufidem Elefantenfriedhof. Entkomme den. 
trampelnden Gnus und kämpfe Dichrdurch 10 Ebenen, 


um sicherzugehen, daß Simba seinen rechtmäßigen 


f Platz als König der Löwen einnimmt. VW BIN 


(NS 
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